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OSkAI UniBBIVt 

T4400SXC f» ozneka najnovijag Joehba' 
portaH raeunara bazkwog na inM 486SX/2S 
procanru. RaCunar je oprat nijlan kotor-dia^ 
tam na baa aMMw mtfrka (TTT) ■ po apacW- 
kaoiama ja vaonw alKan modalu T6400SXC 
l a naa a rxxn tfra maaaca raniia, aH uz jadnu bil- 
nu razifc u - rad i na bMenia. SpadjaM sMi- 
na TFT daplai kofi iroSi 40% mania atruia u 
odnoau na raniie modaie omogu6ava izvtade- 
nia In puna radna sata iz batoi^ na raeunvu 
ukupna taiina od samo 3.S kg 

T440DSXC ja opramlan aa 4 MB RAM-a i 
hard diakofn od 80 MB, a oaim utidkca za in- 
lemi modam nama nkakvih akapanzionih alo- 
iova. Ftadunar aa imia poatavA i u .Toaniba 
Dock Slalian IV poaiQlia dma aa pr^va u 



Moni ra£uMk.4Lkon8nici kopmaanaga i bndna 
486SX/2S proeoaoia niau dovoljni, mogu da ga 
zamana OX variianKwi kata rack na iaioni tak- 
ki. Sva ove zvuCi vrto pririamlilvo. Slo aa baft 
na ffioia tad > za canu od 5550 GBP. 

Komakt HWbn. (0032) 341000. 



Proizvodad adi-virusa n u poa>adn)a vre- 
ma vaoma akttmi - poadino zarwiivu novoai 
do no ai h olandaka Arm J*3vtx imamaiionar (u 
Vei. Bdanip ia zaaiupa Utma .SCIOonal. Ra£ 
ja o akapanzionoi K karlci nazvanoj .Thun- 
darbyw', koia nadzira rafunar u potrazi za na- 
do z wiiianan. na/ ta ida vkuanka, a hc^am a kao 
IB au ModiAega. raplhaoia i akBvirania 
aa. Ara afckMiofli obidno obuhvalaiu dM\ini- 
anog koda koi oalaia ra z tden ia n u mam^ 
p oala izviiavania programa, lonnalirania d- 
aka. ini,iiWlia.iit bui aakkx a W maniania poda> 
taka ameilan»i u CMOS RAM. 

Probvodad Ivnf da |a kadea polpuno kanapa- 
rarM zavadnu ndracja. a da ^loma vrU Ma- 

SS^Poaaban mod za^u^arriB 1> pmaktovan Wco 

da oWda •podudavanja* kartica o kma koia au 
awnn|M nomiakie. Raa)l nonnatia konko- 
la. kartca dak pnwarava ndam pn samon pulDva- 
r|u. kBo U vad 0 aamom zad^ pnarala anaki 
pdancldi vkua. Oaim toga, moguda evrlC 
jAdf^aania hani dWia pnko ST 506 homroiara. 

Poale^ vaczla .Tt)undarbyla’‘«. leia kolta 
W Q8P, ja lakoda I Noaai autoreo a ana I laapo- 
aiaia 22 Ipa aurnn|Mh akc|a za ladku od riiip 
to. a pod«ava I SCSL DE I ESDI honkolara. Pn» 
nadad Md da A aavvana zalMa na aame pfoB 
aaV) vad I pralv avli bududli vkuaal 

Mmaan Mafon.- |ia»4; 723200 


AMD DOHO SKM U nrraOM 

Poeladnia parinica u pet godina dugom 
audskom ratu kap vode .mteT r AMO (.Ameri- 
can Micro OevKas*) ae zavriila tako $to )e 
AMD dobk) pravo da proizvodi 386 proceaore 
u neograndanim koKdmema i IS imkona USD 
oditeie. Sludaj ja 1967. gockne pokrenuo AMO 
u namen da dobye pravo na prodrvodniu 386 
procaaora. CAwia ja preSiodio sporazum o 
lehniCkoi saradnji iz 1962. kojim je .Inter pti- 
hvabo da AMD-u da prava na neke elemente 
svoie leiinologiie, a AMO je zauzvrat prtfi\«lio 
obavezu da razvije odredane proizvode. Spo- 
razum ea zaanivao na sislemu poena; kada je 
AMO nala^iio dovol|no poena. .Inter je pnstao 
da mu da prava na 1386 dip. 

*lnter. madutim. tvrdi da AMD nikada nije 
prcizveo speciiicirBna dipove i da zaio nije do- 
bto ni prava na 1386. AMD je, sa svcfe slrane. 
pcela vUemeaednog dskanja krenuo samoetal- 
no < napravio sopstveni 386. .Inler, naravno. 

odulevlien preaudom budiidi da AMO aa- 
da Ima pravo na naogranidenu proizvodniu 386 
kompatibilnih dipova. ukljuduiud I 40-MHz ver- 
ziju, Ho prida skdne mogudnoeti I mnogim dru- 
giim manjim Rrmama ko)e aaraduju sa AMO- 


►riMifri 


za imos podataka, ved I automatski obezbedu- 
je papimi zapis svakog unosa, bez potrebe za 
posebram dtampaniem. 

'ScriplWriter' je opramljen setom PC-bazl- 
ranih programa za kreiranje razliditih iormulara 
I prenos po^taka na stone radunare. Hadni 
vek baterija je deklarisan na 12 sab kontinual- 



KontaW.- Pwipheral Vtsion, (0373; 452755. 


^HK-jn, A2, posisanPT 
-SVEU JEDNOM 


a gtafiku, 

matematiku i obradu digitalnlh signala. medu- 
Hm. norvelki isira2ivadi su projektovali tek- 
stuBM koproceaor. MS 1 60, kako glasi oznaka 
novog tzv. .data Mtar' dipa, je u stanju da pre- 
baiuje podatke W uzorak ti^ radi i redenica 
brzinom od 160 MB u sakundi. Ono Ho ja nq- 
wpla od svage ja Onianica da nije povebno 
podatke prethodno indeksirab. Potenc^alne 
apikaciie ionako vad ukljuduiu pre(ira2ivani6 
podataka. Za rad mu je polrebno najrrwie 64 
MB-a, al najbolii rezuKab ae poabiu aa najma- 
nia 126 MB. IsponAa da naiverovatniie podeb 
tcikom tradeg kvartata ova godina, a po svemu 
eudedi, dip d* bib ugradtvan u diek-konirolere 
Hi da bib kombirvivan sa iOBO proceacxom. Ca- 
na za MS 160 plodu bez doctaine memotije de 
ae kratab u imervalu 450-550 GBP. 

Konuht taWbn. Atavway Norway. - 01(7-478 


- oumu IMESIO TASTATMS 

Da K bisia kupd kompjuter bazkan na Z80 
procaaoru. opram|en sa 256 K RAM-a za 1895 
G8P7 Noimaino da ne btata. all .Scriptwriter 
ir Irma .Paripheral Viaion' nija .SpacAum* - 
rad ja 0 AIgb-iBon plo6 za unosi podataka. Za 
razMcu od st a ndardnih pan-radunara. .Script- 
WTber' koriab obidnu hemiiaku olovku i obi^ 
papir, a zaaniva sa na pk^ oeMiiva) ne p^ 
sak. Slal em ia u 8iar|u da prapozna njkopis 
(dodula samo Hampm alova) zahva|u|u6 
poaabnom solMru, a rezuHab sa prikazuiu na 
malom LCD ekranu iznad papira. Ako doda do 
gralka u prapoznavanju W ako korisrsk pravt 
odradana aMamatake gralka, pripadaiudi aot- 
tvar nud mogudnoat ./idenia' i prlagodevanta 
razuHala. Ovakav prMup na samo da pruia 
makaimAno tsjmanizovan kortanadW inlar 1 e )s 


badidorulno skupe stvari, narodito kada ia red 
0 vedim lormabma. j>rotracer" Brme .Pacific 
Data Products' (PDP) objadinjuje sve navede- 
no oskn pkMra - je o ink-jet PostScript 
Hampadu lormala do A2. Za kompaniju k<^ 
le postala poznata po proizvodnii dodaiaka za 
HP Hampade. ova je krupan ali i logidan korak 
napred. Novi Hampad je dobrim deim baziran 
na tehnoiogiji razvijenai za PDP-ov PostScripi 
kompabbiini akceteraCor i korisb isb i960 RISC 
proMaor. liA-jet mahanizam je ,Canon'-ov sa 
maksimalnocn rezokiciiom od 360 dpi. 

ProTracer ja u principu namenien CAD irii- 
Itu i mo2a ae kotisbb direktno iz AutoCAD-a 
pteko ADI (AutoOsak (Mertas) dr^vera. Po- 
red loga, tu su i Epson LQ10S0 I IBM Proprin- 
Mt XL24E amuiacije kao standardne i HPGL 
(2^ GBP) i PostScript (339 GBP) kao Opc^. 
HPGL zaMeva prodirenje na 2 MB (199 GBP) 
a PostScripi pudh 8 MB (609 (sBP) da bi mo- 
gao da ae iskorisb puni A2 format. Siampad u 
osrtovnoj vaiijanb kolta 1049 GBP. a sa pu- 
nom PocnScripi opremom cena Iznosi nelto 
mania od 2000 Q^. Kao opciia ie jol pracM- 
dsn i AppleTalk interfejs po csni od 139 GBP, 


VB i PostScript Za standardr» Hampanie na 
formatu papira do A3, korisnicima stoii na ras- 
polaganju i opcioni urad^ za automabko uba- 
dvanfs papira. Ktoata sa mastilom (19 (3BP) 


ovo dosta zavisi od gusbne Hampe. 

Kontakt: PadOc Data Products, (0442) 231414. 


non Od PIOMUMI 

Na trtiStu su ae golovo istovrameno poiavi- 
la dva nova OCR programa, pti damu sa za 
svaki od njbi tvrdi da dorxisi jadnstvenu novu 
tohrvikigiiu kcja poboijiava tadnoat drtania. 

Typ ^to ad o r lirme .Formscan’ raspoiale 
novom MLFA {MaOiirta-Learriad Fragmanta- 
Son Analyaidi Ishnikom trade genaradja za di- 


tanie tekstova siaflog kvaicteta (kao $to su tek- 
slovl u dnevnim novinama), a ameri£ka Hrma 
.Caere' se pojavlla sa novom verzijom svog 
OmniPage paketa koji )e opremlien novom leh- 
nologyom za poboljianje tadnc^i i^tanja pod 
nazivom Anypage. 

Prema tvrdnjama predslavnika (irme .Cae- 
re', /(nypagetehnologljaje, zajadno sa redizaj- 
nlranom OCR .maSIrKxn’, usmerena prvan- 
stveno i>a potMljSanje taCnosli OCR procesa, 
dok ie brzina za sada u drugom planu. Ova 
lehnoiogija ie naslala na bazi prettiodne Any- 
font tehnologile koja (a bazirana na seriji .Eks- 
perata' unuiar softvera od kojih je svaki zadu- 
ien za prepoznavanja odredenog lipa slova. 
Anypage tahnotogija je opremljena mahanl- 
zmom za prodi^vanja slike pre nego 3lo 
Anyfoni madirta poine sa diian^. Tehnologl- 
ja je prilagodena rmgudnostiina grayscale 
skenera visoke klase za razludhranje nljansi la- 
ko Sto raspoznaje eive nijanse pozadina od ni- 


jarrsi samog lekste. Ova tatmologlia U trebalo. 
prema radifra proizvodada, da alimirrtde duva- 
ne nodne more koja riastaju pd prepoznavat^u 
cmog leksta na pozadkk, 2udkaalib doku- 

kale. Oi^page Direct, akotwmska varljania 
Pm/ess<ior>« varzlje, bi trebalo da prepoznaje 
teksi velidina od 6 do 72 tadke brzinom do 
2.000 radi u minutu, zavisno od bfzina samog 
radunara. Pri instalaciji, program pronalazi sva 
relevantne programa na ra^naru i instalira sa 
kao Scan opcija Main Rla menljs. Program ra- 
di same sa Flatbed skenenma, tududi da se 
rudnl skenari smairaju nadovoijno pradznlm I 
pouzdanim za ova pemaba. 

TypeReader, sa druge strana, je opremljan 
Adobe Type Manager-om ■ takode konsb 
MLFA lahnologjju ko)a radi tako Sto postraira 
unutradi^ Kontura slova urneslo sprAjainith, 
§to olak^va prepoznavanja karaktera sa odta- 


raktera. Program le demonsirtran na jednom b- 
pidnom tabkNdu Stampenom na obidnom toto- 
paplru, ito znadi pnidno slabog KvaHeta. a 
procanai pogodaka )e bio zadudmude «aok. 
TypeReader radi tako $to pnhvatt ceki siianu 
skarvranu na flatbad skeneru, razdvop grsM u i 

prepoznavanja. WYSIWYG editor prikazuta do- 
kumenl na akranu onako kako bi sa pO|*no 
na papmi I dozvoliava konsnilui da unoaiizma- 
ne. Proizvodad tvrek da bi program ««bato da 
radi podjednako brzo na 286 i 386 mai inamB. 
Raziog tome je dinianica da ie di z ayw a n za 
266 madine, dto znadi da ubrzaniB samog prfr 
caaora nemaju natogo uacaia. Kompaniia ia 
najavila i punu 386 verzliu uafcoro. 

OmrtiPage koSta nedto Kpod 450 GRP. dok 
TypeReader ko«a 795 GBP. 

Korrtaia. Compulare Unamded lOmpaga). 

(oei) ZOO az8z 

Formacart (TypeReader). ^CI373> 614446. 



umis PUCTAVUA 

MMMMIOS/l 



Lotua zaodirava borbu na triMki ik>- 
vom verziiom poputamog programa 1-2-3. Pra- 
ma izjavama prsdstavnika Lotusa. varzia 1.1 
za Ima znaino boi|a graMka mogudnoaH. 
kao I vi Sa dlmanztonMnu tabahi vam do- 
zvoijava da konstiie tedu danan^ u svoioi la- 
baK. Lotua ja rtaslavio rad na 1-2-3 za O^. 
uprkoB tadkodama, I razm novu van|u za OSt 
2 varzi^ 2.0, a. za bududnoaL obadana Ja ■ 
govan^uda vatziia za sva m^aia i sva opara- 
inina aisteme. Kompaniia ja, takode. podM aa 
prodajom aeivar vaiz^ za 1-2-3 za IMhebaa. 
Kodta 635 brilanaUh luna. Wo kao i 006 aar- 
var vezija. dok. pak. Windows vai^ za jat^ 
nog korwiika kodta 475 Kadi. Po nowoi Ican- 
cnoj iami kompaniia. Wi pakai da aa p ro danad 
sa popualom od 10 % za pal. oebwano. 20% 
za dvadasal kortanka 0^. korWdd 006 
verziiB mogu izvrdn nadogtaidiiu za 96 lurk 
po kopi- Wa je cans i za rad u mraii. ad aa 
more kupW i sarvar van^ za 1-2-3 za H%t- 
obws. Nakon oduaiaiania od razvoia prajpama 
za OS/2 2.0. MicipaaA aa dr& po anti i doaia 
razervisano poamaDa Sla aa dadava aa novom 
vwziiom 1-2-3 za OS/2. MteroaoHov piadwa 
nk damanluia glaalna da rads !■ miiiji Exah 
a za OSS. a ako buda nova vaolia OSe. ona 
da. u svatavn stuCaju, Wkatoaa vend- 

iu E>ce/4L 
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nOMMEIIZHNUUII Mli 

Poznati proizvcxJaf imieva i ulaznih ureda- 
(s uopSte Xogitach' nuch novi upravliaeki ure- 
da| kofi je zanniSlien kao razvoino ixude za ln>- 
dMitenaonalnu lelevizqsku grafiku. ,3-D Mm- 
*«■ le predvKJen za primene u raeunarskom di- 
zainu I oMtcovaiqu veSiaikih ra6inarsklh pro- 
stora (Cy'OorsgDscs). Kako tvrdi proizvodai. ar- 
tirtekti i ostak in2en)eri crtogu po>no6; novog 
uradaia da korlale ekran monitora kao pano. 
Kretanje u praeton;. odnosno po sve bf pro- 
stome ose. se regisinjiu pulem uHrazvuka: po- 
drazutneva se da )e cnoggde vrSki I potpuno 
pravoknijske pokrete, kao ■ okretanje. 06lava- 
nie polo2^ se obavlia SO puta u sekundi u 
vidu merenia rastojania Izmedu mikrotona i 
zvudnika. 



lova skian prethodnom mode<u, postiie u is- 
tom modu brzinu ispisa do 2S6 znakova u se- 
kundi Za oba modela se opciono moie naba- 
viti i ufedaj za automaisko ubacivanje pojedi- 
naendi llstova papira i kolor-kii, a siandafdno 
su oprem^eni Jraklorom za beskonaini papir i 
uredajem za poricionifanie i odsecanje papira. 
Najjaeu ponodu u 24-igljeooj garni pfadslavlja 
model KX-P2624, koji pored svega navederwg 
radi sa papirom do fomwla A3, opremlien )e 
LCD-disptefem i koSta 1600 maraka. 

U novu seri|u .tihib" Stampafia spada i ie- 
dan 9-lgliftni model, KX-P2ieO (cena: 648 ma- 
raka), kod koga je rkzak ntvo buke posttgnut 
posebnom izolacijom ktiPtita: ovaj model u 
draft modu posida brzinu do 192 znaka u se- 
kundi. 


4$UX2 iU 50 MHz 
U SERUSKOJ PtOIZVODNJI 

'Inter je predsiavio novi procesor sa ozna- 
kom 14660X2-50 kao suSdnsku novost u faml- 
11)1 t4a6 proceaora, DX2-procesori se zasnivaju 
tra novoj Jntel'-ovoj tehnologiii koja omoguPa- 
va dupBranje itrtemog radoog takta procesora. 
Spr^ gledano, odnosno sa sianovSta ostatka 
sislema, takt ostaje n^jromer^ I Iznosi kla- 
slpnih 2S MHz. Rezultati JnteT-owih testova, u 
kojima je novi procesor uporeden sa standar- 
dnim 486-proco8orom, pokazujo frovetenje br- 
zme od oko 70 do 100%. Procenjuje se da bi 
lakvo ubfzanje mogli da dooesu same puni 50 
MHz srstoni i pitanje je da II Pe u praksi ova 
tehoologija zatsla doneii obePani nivo ubrza- 
nja. lako ostatak sistema I dalje radi na 25 
MHz. 0X2 procesorl ipak postavijaju velike za- 
hteve, pre svega pred BIOS I memorbu. Proce- 
npjje se da Pe od nove tehnolog^ najviSe pro- 


•Inter Pe svoju paletu 486i>rocesora Bkom 
godine proSrtti na Iridesetak modela. Ito done- 
kle predstavl)a razkjg za brigu da ovo mnostvo 
llpova ne dovede do velike zbrke. VeP danas 
ae proizvodna poWika na trliplu rsPunara I pro- 



cesora, uzimajuPi u obzir manje I re^ije po- 
trebe kupaca, postavija kao strate9ka orijenta- 
clja marketinga. Phhvatanjem 1386 kao proce- 
sora za kuPno' raPunarsko triiPte, ,lntar poku- 
Sava da dostigne svo] ranijl monofxilski polo- 
2aJ, dok povePanom akiKmoSPu na 486 seg- 
meniu tr2l9ta I ttovim modellma teS da Sto viSe 
potisne neugodrte i sve jaPe konkurente na 
366 segmentu tril^a. Jednu od knrpnih smet- 
njl predstavija vellka raznolikost modela nasta- 
la nadgradnjom istih tipova procesora raznih 
prcHZvodaPa. VeSiom marketinPkom strategi- 
jom i paJtjlvim odredivanjem proizvodne poKti- 
ke bi se mogao staviti kontrolu ve6 deo 
tiilPta. 

Takva poiitika proizvodr^, meflutim, ne 
mo2e biti u interesu kupaca, jer rat cerra razvl- 
jenlh I sve bi2lh modela koji se puPiaju na trii- 
Ste u kratkom roku. kao Izraz monopota jednog 
proizvodaPa, po pravllu vodi ka losijim proizvo- 
dima. Jedna predimenzionirana raznollko^ 
fTKxleia povlaPI, lakode, joS drugih proUema 
kao sto je ote2ana mogucnost eSkasnog pre- 
gleda kaiakteristika svih verzija i486 proceso- 
ra. Trgovci ce se konaPno odIuPIti da prodaju 
samo maPIne koje Im omoguPavaju najvePu 
mariu, dok kupac pri tome gubi moguPnosi 
objektivnog izbora modela koji sve viPe prepu- 
Pta Irgovdma, a time postaje neizveana I mo- 
guPnost kontroie. Iz ovoga se namece zakyu- 
Pak da sada prodajna siraieglja postaje va2nlja 
od Pisto tehniPkog aspekta. 


“30 Moose' le, zahvayuju6 ergonomskom 
dizainu, podjednako dobro pnlagodm I dePr^- 
ctma i levorukKn korismcima. OPekuje se da Pe 
redovna proizvodn|a poPeti tokom leta, a u me- 
duvremenu se direktno od Pvajcarskog ogran- 
ka Ootflacti Intemationar-a za oko 1 .000 USD 
mofe kuprti jedna ograniPeno razvijena o 
vB. zaiedno s • 


P/UUSONK: HEilUNI b/UIP*j!l 

Nova teftnologiia proizvodnje glava mainP- 
nth PtampaPa svela je inaCe po ziu Puveni nivo 
buke kofu oni proizvode na nivo ink-jet III laser- 
skih PtampaPa ~ tako bar nrdl .Panasonic', 
vlasntk nove tehnotogife i proizvodaP m nova 
24-igliPna modela. Sva tri modeia postiiu rezo- 
hidtu do 360 x360 dpi, In umesto standardna 
dva nivoa kvaliteta i^sa (draft, lafcst > LQ). po 
In Ionia u draltu. Pest u lekst-modu i po jedan 
u LQ naPinu. 

Ekonomski modeJ sa oznakom KX-P2123 
(oana: B48 maraka) u draft modu posti2e brzi- 
nu do 192 znaka u sekundi. SiedePi model, 
KX-P2124 (cena: 996 maraka), po izbonj Ion- 
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IMTEL vs GAMA; 2 x 486/50 MHi 


SKOK KROZ HIPERSVEMIR 

Malo po malo, procesor 80486 se uspinje po skali performansi. Sa pocetnih 25 prvo se popeo na 33 
MHz, a sada se vec prodaje i na 50 MHz. Koliko je to brzo, kome to treba, koliko kosta - to su pitanja 
na ko|e ovde dajemo odgovore. 


Nikoga ne Ireba da eudi proces daijeg raz- 
voja sada veC dobro poznalog procesora 
I80486DX. Prvo su od njega napravrli ogoljenu 
verziju i rrazvali ga .SX' (za .single Sigma"), 
sada spremaju verziju sa dvostrukim radnim 
tektom (jednim za sam procesor, a drugint za 
komunikaciju sa perilerijama): drugl prlpremaju 
klon procesore (C8T, .NextGen", IIT, .Cyrix", 
AMD), a cene gotovih proizvoda padaju II pa- 
daju, na zalost, ne onollko brzo koliko naSa ku- 
povna mod. Korradno. i sam .Intel' se sprema 
da pfikaie svoj najnoviji procesor pod radnom 
oznakom .P5", u javnosli poznat i kao 80586. 

U meduvremenu. treba neSto I prodavali. 
PoSlo je procesor 80486 napravljen u subml- 
kronskoj lehnologiji, §io znaCi da le razdaijina 
izmedu veza manja od jednog mikrona. i poSto 
je od samog poCeika bio projeklovan tako da 
1eori|Ski mo2e da radi na laktovima do 150 
MHz, .Intel" je sasvim logiCno i oCekivano na 
trziite izbacio verziju ovog procesora na 50 
MHz, najveci radnl takt koji su ikada komercija- 
lizovali, Naravno, problema je brio, prve serlje 
su bile povuCene usied proizvodnih greSaka 
koje su dovodlle do nestabllnosti, pa su lirme 
kao .Compaq' t „Oeir morale da vracaju pro- 
date primerke. Sada su problemi reSeni I pro- 
daja tece normalno. 

50 MHz je. zapravo, 51% brie od dosada- 
dnjeg plafona na 33 MHz. Za tu brzinu, ireba 
da izdvojile I dosta para, u ovom Irenuiku Iz- 
medu 500 I 700 DEM za ovu razllku. CiSto eko- 
nomski gledano. to je oko 20% vito na cenu 
cele maSine u nekoj baznoj kontiguraciji, Sto 
znaCi da 51% veCe procesorske performanse 
plaCale 20 Hi manje posto cene. odnos koji 
sam po sebi opravdava razllku - ako vam tre- 
Oa ovakva raCunarska snaga. 

Daleko Interesamnije pltanie u sadaSnjem 
trenutku jeste da 11 ovakve platlorme zaista I 
osNaruju oCekivanu razllku u performansama. 
kada se zna da sabrmicu > dalje radr na ubogih 
8 MHz sa jednim yianjem Cekanja, uz sve 
ostale probleme koj: iz toga proiziaze. Ipak, 
ledno je procesor, a drugo je |CS uvek nuina 
mehanika. koja je spora I za daleko sporije 

Pogledacemo dve maSIne Iz dva izvora ko- 
je sada odmah moiete kupiti ako vam trebaju. 
Veoma su razticite po svemu sem po proceso- 
ru, 5to je veoma dobro. Jer prikazuju mogucno- 
stl nave platforme u dva segments kojima je 
prevashodno I namenjena. 


IMTEL 486-50 MINI 

Odmah da se ogradimo - Ime modelu smo 
sami dali. ..Imterie, InaCe. skracenicaod .Insti- 
tula za mikroialasnu eiektroniku", a naiaze se 
na Novom Beogradu. U kontekslu raCunara, 
ova firms spada u dobro poznate izvore liCnih 
raCunara, a ima i jednu speciliCnosI - koliko je 
nama poznalo. ni jedan drugr prodavac raCu- 
nara na naSem IriiStu nema lakvu strukturu 
zaposlenih, sa nekib preko 70% elektroinie- 
njera. od razvoja do prodaje. 

Ovai model smo nazvali .mini" same za- 
hvalju|uCi kuCiStu, koje je zaista mini formata, 
mada ne onako malo kao .booksize" model fir- 
me O.T.C. Po Sinni, moie da primi dve jedinice 


Deiaw V Veselinovti 

Intel 

i]4S67)/ 


Na vrtoglavom taktu: Mikroprocesor >486/50 
MHz 

Od 3,5 inCa, a katlice za proSirenje se mogu 
staviii u horizontalan polotaj (paraieino sa ma- 
tiCnom ploCom). Mesta ima za ukupno 3 16-blt- 
ne I lednu 8-bitnu karticu. u naSem uzorku. dve 
16-bilne utlCnice su bile popunjene video kadl- 
com i kombinovanom I/O karticom i AT Bus 
adapterom. 

Ovakva koncetxija le, naravno, usiovila I 
niz pratecih reSenja: recimo. izvor napajanja 
ima potpuno nestandaroan oblik, dugutjast je i 
uzan. a IzduvnI ventilator je mall I nalazi se Iz- 
nad. a ne u samom izvoru napajanja, CIme se 
snaga Izvora ogranICava na 60 VA Ovo nlje 
baS mnogo, aJt bl trebalo da bude dovoijno za 
veliku veCInu moguCih konfiguraeija u ovakvim 
kuclilima. Najzad. najveci potroCaCI su tvrdi dl- 
skovi, a po samoj arhitektun kuClSta, ne moze- 
le ih slaviti vl5e od jednog ako mislile da zad- 
riite flop! disk jedinicu. 

Ovo u vezi flopi disk jedinica je. inaCe. i na- 
ia jedina stvarna zamerka ovom kuCiStu: tako 
je projektovano da je nemoguCe u njega ugra- 
diti standardnu AT disk jedinicu od 5.25 inCa 
(ill bllo koju drugu jedinicu ovog formata). Mo- 
iemo ml da pricamo kako |e laj lormat disketa 
prevaziden, Sto lehniCki gledano zaista I jesle. 
all ovo smalramo manom iz razloga praklicno- 
sti - nema AT maSine bez te disketne jedinice. 
all zalo nema baS previSe modeia koji imaju 
diskeinu jedinicu od 3,5 InCa. 

Naravno. kuCiCte. a bogami i model, su na- 
menjeni jednom dosta specifiCnom profilu kon- 
snika. pa u tom kontekslu ova mana donekle 
gubi na znaCaju. Na kraju krajeva. ako nekome 
baC Ireba. uvek moie da se opredeli za neko 
standardnlje kuCiSle. Nama se. maCe. ovo ma- 
lo kuCiSle zaista veoma dopalo - bogom je da- 
no za radne stanice l za one kojima je prosior 
na radnom stolu veliki problem. Dizajn je Cak 
veoma pnstojan. a mehaniCka konstrukeija 
veoma dobra. Gto se samog kucICia tICe. ako 
vam irebaju male dimenzije, a ne manle za di- 
skelne jedinice od 5.25 inCa, kupite ga - odiiC- 
no je, 

Tvrdi disk je poznaii model lirme .Western 


Dlgllal" .Piranha 4200", flopi disketnu jedmicu 
le potplsala firma .Epson', a video kaitica kon- 
sll .Tseng' ET4000 video cip, sa t MB memo- 
rije (60 nS) I .Sierra" HAMDAC Cipom. kOji 
obezbeduje potrebnih 33.000 bofa u rezot«KX|a- 
ma od 640 * 480 i 800*600. 

Sve to se prikazuje na jednom .Panasonic' 
C1381 monlloru, koji nam se veoma dopao. 
Ima stabilru sliku, dcAro korisb raspoloilvu po- 
vrCitui prikaza, odnosno Ima male bordure 
emog oko slike. Naravno. ne moie se poredili 
sa visokom klasom, a .Imtel" nudi i Cirok iztxx 
vecih I boljlh monitora. sve do onih sa di|ago- 
nalom od 2t inCa (53,3 cm). Proball srrxi i ovaj 
veliki - Cia da vam kaiemo. osianeie bez da- 
ha. Sa 33.000 boja u rezolucqi od 800*600. 
TV prijemnik deluje naprosto nekako - anenuc- 

MaliCna ploCa je veoma interesantna po 
koncepeiji Spada u red .dibidus mmi" ptoia. 
Sto zna6 da je manja Cak i od .Baby Ar tor- 
mala. Uprkos tome, na njoj se nalazi 8 SIM 
modula sa podnozjima za SIP module (!) izme- 
du njih. Time se na ploCi moie montirali ukup- 
no 64 MB memorije. §lo u ovakvim sluCajevima 
nije neverovalna kollCIna. Tu je i sest 16-tiitnih 
utICnica. all nigde nema podnozija za numeric- 
kl ki^rocesor (recimo. od firme .Wertek') i nig- 
de nema spoijne keC memorije ' 

Koncepeija ploCe se svodi na .malo je te- 
po". pa su se projektanti opredelili da se oslo- I 
ne iskIjuCivo na onih 6 KB kes memorije ugra- i 
denih u sam procesor. Pored uSlede na pro- ' 
storu, ovo predstavlja i ustedu u cem. jer statiC- 
ka memonja nije jettina. posebno na nivou br- 
zine potrebne za ovaj radni takt. Na ovom ni- 
vou, sama kei memohia bi trebalo da radi na 
15' ns, a lag RAM na 10 ns. trenutno retkim I 
brzinama sa vehkim cenama. Sislem. naravno. 
radi i bez drugostepene kes memonje. ah se 
prirodno postavija pllanje kako. odnosno koliko 
brzo. posebno u poredwju sa sporijim maCIna- 
ma na 33 MHz i. naravno. konkurencljom koja , 
Ima drugostepenu kes memonju. 0 tome malo 
vise kasnije. 


GUU 486-50 SERVER 

Opet je nazlv modeia naC. Ne znamo kako 
bismo ga drugaCije nazvali - radi se o Impre- 
sivnom .tower' kuciSlu, oboienom u mat erruj 
boju. Prvo ime koje nam je palo na pamet je 
.Darth Wader', pa bi onda .Imielov' modet mo- 
gao bit! .Luke Skywalker". jer ovo su lonako 
,2vezaari ratovf. bar po pertormansama. 

Koncepeija .Gamine' maSIne je potpuno 
suprolna .Imtelovoj'. KuCiSle je veliko. izvor 
napajanja gotovo Cetin jjuta jaci. kapacitet di- 
ska je 2.5 vecl, a sa 512 MB. malo kome ce 
trebati joS. sem onih kojima je jMIreban senrer 
Disk je naravno ..Fujitsu' (o njemu smo vec pi- 
sail ranije). video kana korisir Cip WD 90C30 
sa 1 MB video memorije, a njena gramca po 
broju boja je 256. Najzad. kuciSie je xnalo 
ugradenu samo jednu disk jedinicu od 5.25 m- 
Ca, CIO je opei nedovoijno u kontekslu name- 
ne. ObjaSnjeno nam je da ocekuju male disk 
jedinice u ernoj boji. i nlsu hteli da ugrade jed- 
nu belu jedinicu u ovako lepu ernu kutiju. 

Monitor odabran za ovu priliku koji .Gama' 





NA SRZINSKOM TES1U 



Kao se iz prilo2enih tabela vidi, dobili 
smo veoma interesantne rezultate. Uzgred bu- 
dl reteno, rezultati su dati prema najnovijoj 
verziji naSih .Unireslova", sada vet sa ozna- 
kom 4. PrimetiCete nekoliko razlika. Prvo, ne- 
ma prikaza brzine prenosa; poSto orta zavisi 
od specififin© veze raeunar-diak, i poSto su ti 
rezultati (aktitki dati u okviru performansi tvr- 
dog diska. smatrall smo ih potpuno suviinim. 
Drugo, prlmeilcete jedan dodatl test u okvim 
paketa programs, onaj za Windows-, rrjega smo 
uvell zbog sve vebeg prelaska na rad pod ovim 
programom. I Irede, tu su dva (za svaku ma$l- 
nu po jedan) nova dijagrama; dobijeni su na 
osnovu na§e procene niza faktora I prikazuju 
kollko neki proizvod u kvalitativnom smislu od- 
govara svojoj ceni. 

Pomer u brzini koji ove maSIne nude u od- 
nosu na naSu relerencu, SX na 2S MHz bez 
ke§a, (akUdkl je vedi r\ego Sto je svojevrem^ro 
AT nudio u odnosu na P(i/XT. Tada je razlika 
bila oko 2,62:1 (AT je tada radio na 6 MHz), a 
sada je najmanja razlika dala indeks od 3,32:1 
u maSinskim testovima (za 466 na 33 MHz). 
„lmter je na madinskim testovima zaradio in- 
deks od 2,S5, a .Gama' 3,69. iako je .Gama’ 
konzistentno bila bria od .Imtela', osnovni raz- 
log ovako velikoj razlici se nalazi u video odelj- 
ku: kartica koju .Gama' koiisb (WO 90C30) po- 
prilidno je brza od .Tseng' ET4000- Zauzvrat, 
.Imtel' nudi 33.000 boja prema 256 kod .Qa- 


nudi kao deo slandardne ponude za ovaj mo- 
del je novi .Philips’ super VGA monitor iz serije 
.Brilliance*. Do sada je to bilo slatko trttiSno 
ime, a sada i stvamosl. 8oje treba da vktite - 
toliko su jasne i diste da bez ikakve griZe save- 
sti ili rezerve mozemo da konstatuiemo da je 
to najooiji monitor koji smo Ikada do sada videli 
u tom formatu (klasa 14-15 inda). A taman smo 
zakijudili da nas niSta ne moZe iznerraditi... 

Koncepcija mabdne plode je sasvim druga- 


dija od one koju koristi .Imtel". Radi se o .Baby 
AT formatu plode, koja u svemu naliku;e stari- 
jlm modelima, I koja poseduje spoijnu ill drugo- 
stepenu ke§ memoriju od 64 KB (proSirivo do 
256 KB). Ploda prima do 64 MB memorije u 
osam SIM modula i dva pos^na SIM modula 
sa dvostrukom Zlrinoin Ima ugradenu podrSku 
za dvostepeni radnl takt. pa dete modi da za- 
menite procesor sa onim koji de intemo radlti 
na celih 100 MHz (ako ga ikada Oude). 



Druga razlika je nastala na brzini rada sa- 
bimice. PoSto smo madine dobili kao gotove 
proizvode, u principu nismo nidta dirali. Obe 
maSIne su bile podeSene na makamum mogu- 
deg. U sludaju .Imtela", ne znamo kollko je to 
ladno, all je u SETUP-u navedeno kao Jhigh 
speed'; kod .Game', sabimica je radila na 16,5 
MHz. 

U prvom sludaju, to navodno brzo i nije 
mnogo brzo; na merenjima sttho dobili propu- 
snost od 2,7 MB/s, dto odgovara brzini od oko 

8.3 MHz; to uopdte nije brzo, to je standard, 
pa utoliko smednije izgieda upozorenje u pri- 
rudniku da ima kartica koje nede hteti da rade 
ns ovoj brzini?. U drugom sludaju, nekI ljubitelj 
naudne tantasllke je, verovatno pod ubcajem 
one duvene redenice iz .Zvezdanih slaza'; 
.Warp sp^, Mr. Sp^l* (.Brziria za hiperko- 
smos, gospodine Spokl") krenuo sa gasom do 
daske, §to se takode pokazalo lodim, jer nismo 
mogli da raspakujemo polovinu datoteka sa di- 
sketa (uz stainu poruku: .Packed file corrupt!'). 
Zato smo brzinu sabirnice na .Gaminoj' madini 
moral! da smanjimo na 12,5 MHz, dto bismo i 
njima savetovali. To je opet 56% brZe od stan- 
dards, ali sve je normalno radilo. 

Brzina sabirnice se najvlde oseca na brzini 
videa; dto brZa sabimica, brZI video odziv. Mi 
na naiem lidnom radunaru sabimicu drZimo na 

13.3 MHz. Na tom taktu. protok video podata- 
ka se krede od 6,2 MS/$ za pisanje do 3,1 MB/ 
s za dilanje. dok je protok na sabimici 5.2 MB/s 
za dftanje i 4,3 MB/s za pisanje. Ove vrednosti 
su bar 60% brZe od najbrZ^ na .Imtelovoj' 
plodi, koja jeste da je u okviru staiidarda, ali je 
ipak malo spora za svoju klasu. 

Iz svih tih razloga, .Imtel" je na video testo- 
vima zaradio indete od 2,55, prema 5,94 za 
.Gamu", ili 6,20 za naS 486 na 33 MHz. U 
ostalim testovima, .Gama' je povela za pro- 
sedno 12% po testu. 

A onda smo stigli do programskih testova. 
E, tu je tek poslaio veselo. Odmah da ka^emo 
da u testu sa bazama podataka zapravo i nije 
bilo neke razlike; .Imtel* je zaradio indeks od 




1 .72, 8 .Gama" indeks otJ 1 ,73- Time se rarlike 
u kvalllelu diska zapravo pokazuju kao potpu- 
no zanemarive. 

^a testu sa obradom teksta. .Imiel" je do- 
blo Indeks od 3.44 (odiidan), a .Gama’ 3.70. Ill 
7,6% br2e. U leslovima sa poslovnom grafi- 
kom, razllka je veb bila veia <30% razlike u 
korist .Game": 3,81 za .Qamu' prema 2,93 za 
Jmlel"). U slubaju tabelarnih prorabuna, .Ga- 
ma' je povela za 13% ispred ..Imtela' (4,45 
prema 3,94). 

Najzad, dolazimo na ona dva odeljka kod 
kojih video igra presudnu ulogu: podsebamo 
da je .Imter ovaj rabunar namenio pre svega 
CAD/CAM aplikacljama. U slubaju CAD lesto- 
va, .Gama' je povela za skromnijih 6,8%, $io 
jeste prednost, all je dosta mala. Medutim, j 
slubaju testova za Wim/oivs, pre svega ztiog 
brie sabirnice I brie video karte, .Gama" je po- 
vela za celih 46.6%. bto je i te kako oseino 
bez ikakve §toperice. Saavim obekivano. naj- 
vebe razlike su naslale na testovima koji za- 
htevaju brzo prebacivanje podataka sa i na 
karticu (bria kartica, bria sabirnica), kao. reci- 
mo. pomer teksta na ekranv (.Imter 901 znak/ 
sekundi, .Gama’ 1.692 znaka/sekundl). 

Sve u svemu. u kontekstu apsolutnih per- 
formansi, .Gama’ je povukla za nekih 15,6% 
i^red .Imtela". Ova razlika potibe od veoma 
brze video karte pre svega, a potom iz obigled- 
no vebe brzine sabirnice. Najzad, .Gama" ipak 
nudi drugoslepenu keS memoriju a .Imtel" ne. 
pa bak i na bisto procesorskim testovima, .Ga- 
ma" prednjabi za nekih 8,3%; razika u brzini 
prilikom pristupa memoriji od 21,7% u korist 
.Game" samo potvrduje ovu tezu. 

U poredenju sa apsolutnom referencom, 
obe mablne nude i te kako osetan porast per- 
fomansi; ako prelazite na ovu klasu sa recirrx} 
klasibne AT mabine (80286 na 16 MHz), obe- 
kujte ubrzanje od oko 5:1. Subjektivan osebaj 



Server za vellke mreie: Gama 486/50 




SVAKO U SVOJOJ KUSI 

Oba modela se irtogu smatrati uspebnim u 
segrrrentima kojima su nantenjeni. Model koji 
nudi .Imtel" je zamliijen kao CAD/CAM stank 
ca, lako je i opremljen; lu ulogu igra sasvim 
dobro, bto znabi nebto mak) sporije od trodela 
.Coma", a opet mnogo brie od svoje sporije 
sabrabe. Cak su i dimenzije kucibta lako pod^ 
bene da bto bolje Ispuni osnovnu namenu. Pre- 
ma tome, smatramo da je cilj posUgmit; ovo je 
model namenjen CAD/CAM profeskjnalcima. 

"Gama" se opet okrenuta onima koji ieie 
veoma jak server. I na tom rabunatu jesveprt- 
lagodeno toj potrebi; praktibno, nema trtesta br- 
io kakvoj zamerci, sem optimistibkog pod^- 
vanja sabirnice na preveliku brzinu, bto se na- 
ravno lako da promeniti u inabe odKbnom MR 
BIOS-u. Pretposlavtjamo da be .Gama’ ispuniti 
obebanje i ovoj mabini dodab emu Aopi disk 
jedinicu formats 3.5 Inba. 

Dakle, ako tek treba da se opremite. oba 
modela predstavijaju odiiben izbor u svojtm 
kiasama. .Imtel’ nudi po&en posao, uredaj koji i 
vredi koliko traie za njega, a .Gama" fe u 
ovom slubaju ponudila i jednu natprosebnu 
vrednosi. Naka vas ne ztNjni mak) prebaciva- 
nje Iznad jedlnice: kada se maio bo^ zamisli- 
te. svako prebacivanje ili podbacivanie n^ za- 
nemarivo, uz pretpostavku da vam niko ne po- I 
klanja rabunar ili bab otvoreno krade pare. Ako 
veb posedujete 466 na 33 MHz, ne verujemo 
da Ima smisla menjatt ga. pa bak I ako radi na 
.svega" 25 MHz. Za sve is^ toga, ima smisla 
razmisliti - bto nlie, to manja mesta razmiblja- 
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TRKA BEZ GRANICA 

"Radunari” su tokom poslednjih godina prikazali veiiki broj najrazliciti|ih PC konfiguracija, od 
jeftinih AT klonova do najmocnjjih maSina zasnovanih na poslednjoj generaciji Intelovih 
mikroprocesora. Nema nikakve sumnje na kojoj se stani nalazi ra£unar SC40S0 firme „Sutlic" koji 
ovde testiramo - 80486 na 50 MHz, 6 M RAM*a, SCSI kontroler sa 4 M kes memorije na sebi i drug! 
dodaci naprosto ce vas naterati da se zapitate gde su granice PC tehnologije! 


Kada smo ve6 pomenull kmSiSte, da poCnemo 
bai od r^ega; sav opisani hardver )e jjpakovan' u 
MIDI kudiile (mo2ete ga postavid kako na slo tako 
I pored njega) u kome i dal)e Ima zadudujiide mnogo 
mesta - moiele da smestite td disk jedinica od S.2S 
inea standardne visina i joi 3 disk jedinica od 3.S 
nia; svakako vSe nego Slo te vam bili polrebno. U 
ntaiinu koju smo testlrali Plla je ugradena disk jedi- 
nica od 5.25 inda i Maxtor hanl disk 3.5 lnda/210 
megabajla: veiujemo da se u komercijainu veniju 
ugiaduje I Hopi disk jedinica od 3.5 inia dok su preo- 
state .lioke’ rezeivlsane za strimer, drugi hard disk 
I ostale dodatke koje ceta vremenom nabavijati. Ku- 
cdle, ukratko, dobija visoku ocenu kako za lunkcio- 
nalnost tako I za izgied. 

MMORIM M KVADRAT 

§to se elektronike tKe, ugradena matidna ploda 
je baby dimenzija (plode se vide ne smanjuju iz go- 
dina u godinu, nego iz meseea u mesec); na njoj 
dominira mlkropiw^r 80486 koji radi na 50 UHz I 
sa sistemskom menxmjom komunlcira posredstvom 
caches od 64 kiiobajta: ukoliko iaiite da ^ina' 
opremite sa viie kada, tu su podno2ja u koja mo2ele 
utadi 128ili 256 kiiobajta 15 nanosekundnog SRAM- 
a. Preostalo prazno podnoije namenjeno je onima 
koje Cnhia Inlelovog 80486 (koji u sebi sadiii i arit- 
mefidki koprocesof) ne zadovoljava - u njega moie- 
te madi Weitek 4167. 

U radunar kcji smo lesbraii ugradeno je 8 mega- 
bajta HAM-a u SIMM modulima; pktda je po pitanju 
memorije Izuzebio fleksibilna I na nju, zavisno od 
tpa kofiSden*) modula, moiele da ugradite 1, 2, 4, 
5, 6. 8, 9, 10. 12, 16, 20. 24, 32. 46 ili dak 64 mega- 
bajla RAM-a; naravno, pfl Iztwru SIMM-ova treba bi- 
ll pailjiv poSto se ne mode sa svake konfk^racije 
predi na svaku - u konfiguraciju koju smo imall se, 
na primer, moglo dodati jod 4 ili 8 megabajta all bi 
za proarer^ na 32 megabajla bebalo zameniti I 
ugradene 1 M SIMM-ovs za one od 4 M. Sve to je 
lepo opisano u okviru dokumentaclje dobijene uz 
plodu. 

Verovatno zbog dinjenica da se sva potrttina 
memorije ugraUuje na osnovnu plodu, nije predvide- 
na mogucnoA piikljudenja 32-bitne ekspanzkine 
kadice - modete da utaknele dest AT i dve XT kar- 
tice Slo je u praksi viSe nego dovoijno; na radunaru 
koji smo teatirall bila su zauzela dva mesta (disk 
kontroler I VGA) a ml smo trece popunili RS232/ 
Centromks katdcom. OpSlI utlsak o elektronici je po- 
voljan, plods fzgieda veoma soMno ako se izuzme 
jedna naknadno dodata iica koja se prostlre njenom 
pozadkiom; uz plodu smo dobili I papir proizvodada 
iz koga smo saznali da je puno Ime plode M8- 
C48650SI/P i da krivao za iicu nisu oni nego Intal 
koji je u (takode prSoienom) biltenu opisao neSio 
dto se zove Oscillator Locki^i Problem i dio se po- 
vremeno ispoljava pri uWjodenju ploda zasnovanih 
na brzim verzijama 80486; redava se postavijanjem 
tranzistora izmedu oscilatora i napajanja za dta je 
odito poslu2lla pomenuta ilea. No bez obzira ko je 
kriv. ploda dehjje veoma solkJno i tokom ditavog pe- 
tioda testiranja nije pokazala nikakve probleme. 

Ugradeni BIOS je AMI-jev produkt najnovije ge- 
neradje. Osim standardnog podedavanja flabjma, 
vremena. tipa piikljudenih diskova i video adaptere, 
omogudava tesBi^^formaliranje hard diska kao i 
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poboljdanja petlormansi sistems. Za razliku oO nekih 
ranijih verzija, ovaj BIOS ne zahteva kucsnje kriptid- 
nlh sadiiaja pc^nih regislara specijalizovan^i di- 
pova ved odgovor na niz pitanja; da II zelite ekstemi 
i/ill Intemi procesorski cache, koje BlOS-e Zelite da 
kedirate, k^o se kedira video memorija, na koliko 
megaherca radi magisirala (mozete da izaberete tre- 
dinu, detvrtinu, petinu Ili dsstnu osnovne frekvendje; 
mi smo radlll pod j>unim gasom*) I tome slidno: uko- 
liko ne Zellie kedirarva 8lOS-a i grafike, duvena 384 
kiiobajta se .vradaju' u zonu extended memorije ali 
je tad^ mora se priznaO, rad pnmebio sporiji. BIOS, 
najzad, obuhvata I paropeija vezanih za bezbednost 
sislema. 

§to se performansi bde, 486 ploda posbZe rezul- 
late kc^ smo od nje I odekivali - kao dto se vkJI iz 
tabele, CPU komponenta Rl testa zavrdena je za 1 3 
sekundi dto je g^ovo dvostruko boije od do skora 
,sIandardno jake' 80386/33 MHz«4 K cache konfl- 
guradje I th-detiri puta brZe od raznih 20-25 MHz 
386 radunara; poredenje sa SX i 286 plodama tedko 
da Ima ikakvog smisla. Slidne rezultate pokazuju I 
drugi teslovi - Noilon-w SI (6.0), na primer, daja 
108,1 dto je 3 puta boije n^ Compaq Deskpio 
386/33 (34.7), 25 puta boije od Standardnog AT-a i. 
ako je to tttno, 108 puta boije od XT-a, 

iTA mob SCSI 

Naizanimljrvija komponenta sistema je. svakako. 
SCSI disk kontroler sa 4 megabajta kada i hard ci- 
skom od 210 megabajta. Vedina domadin PC-ja ne- 
kada je bila oprem^^ MFM i RLL kontrolerlma, a 
u posiednje vreme dominiraju AT BUS (IDE) di^ovi: 


ke specijalne diskove vek- 
kog kapaciteta (npr. WREN), Ook je SCSI standard 
tollka mak) zastupljen da demo uzeb slobodu da ka- 
Zemo kako se ta skracenica Izgovera - ^skazT. Pa 
ipak, radi se o veoma rasprostranienom standardu 
kako na PC tako i na v^m sistemima - mnogi 

SCSI diskove. Tako diroka primena svakako je pred- 
nost SCSI-ja, a za korisnike PC-ja mnogo znadajnija 
prednosl je mogudnost povezivanja vedeg broja di- 
skovB na Isli sistem. Ukoliko. naime, konstite MFM, 
RLL. IDE ill ESDI Interfejs, u radunaru moZete imab 
najvide 2 hard Oiska; ponekad se mogu pnMjudib 
dva kontrolera (dakle, debri diska) ab se tu pojavijuju 
nalraziidible nekompatibilnosti, brojni proOlemi i gla- 
10 da uspedno phkijudenje od dva di- 


sl'a na PC , 

Ukoliko se opedellte a SCSI Intertejs, piPblOTl log 
tIpa su u startu redeni - ne Isb radunar moZete bez 
problema prikijudlb i svih sedam diskova. a umesto 
nek(^ od njlh I strimer traku, CD ROM III drugi neki 
drug! medij rnasovne memory. Da bi stvar bba jod 
lepda, SCSI Interfejs obidno .saraduje' sa IDE karb- 
com tako da se u isb radunar obidno mogu prlk^udih 
dva AT BUS I jedna senja od 8 SCSI diskova - sva- 
kako vide nego dto de vam Ikada zatrebab. 

A problemi? Nije da I njlh nema - autor ovoga 
teksla je u prvim AT danima imao svakodnevne kon- 
takte sa jednim SCSI diskom od SO meg^iajta koji 
ga nije bad odudevio. Pre svega. pri konfigubsanju 
Interfejsa trabalo je •slagab" radunar da disk uopdte 
nije Installran: to je rezulbralo znatno sporqitn buto- 
vanjem I odb^nj^ raznih uskiinlh programa (Mtr- 
(on ummes ltd) da prepoznaju disk. Najzad, pefw- 
manse nisu bile na nivou koji smo odekrvali od SCSI 
kontrolera, tako da nam je ovaj mterfejs ndiato 
ostao u lodoj uspomeni. Ovo je bila tfobra pribka da 
tu uspomenu reindkamo. 

Kontroler kalifomijske brme Promise Technology 
se puniffl imenom I prezimenom zove DC-S040 ISA/ 
SCSI Caching Disk Coning I smedlen je na jednu 
desnaestobitnu AT karbeu; debar deo te karbee zau- 
zet je podnc^jlma za SIMM-ove; njihovim kornbino- 
vanjem mode se obezbedHi izmedu 256 kbobaita I 


dobib uz kontroler op 


. a dri^!^ ^DE bi 
SCSI konlrolerom koji (eventuatno) odiudite da In 
stalirale. Da bi DOS mogao da prepozna se' 

SCSI kontroler, u CONFIG.SYS trr ' 

PTIDOS.SYS drajvera; za drege 0| 

(npr. Una/i treba nabathb od^arajudu aiatku koju 
brme Promise Technology obeiaxa. Osim log draj- 
vera, na uskiZnoj diskell je i nekoHko programa 1^ 
obezbeduju provWu ispravnosb kontrolera. patlkbo- 
nisanje diska, ukijudenje, iskijudenje I jirainjer^* 
cac/i»a I par slidnih opieracija. Svi programi su veo- 
ma jednostavni za koriSdenje I solldno dokumenlo- 

Konlroler sadrZi I 8 kiiobajta BlOS-a kojr mode 
da sa postavi na bilo koju adresu (de^ sa 2000H) 
izmedu C8000H i DEOOOH. BIOS se kotlsb same u 
fazi Inidjsllzaclle sistema kada (prema ID breju) 
odreduje koji je SCSI disk pdmami t postavija pitsi^ 
treba 11 ukljui^l keS ib ne; pn normabxim raOo se ne 







Rl test: SC40S0 1« III bes keie oporeden sa teferentnlm raaunarima AplikatIvnI test: Standard^ openclie pri rMu sa 


IT hl^ memortjom. 

jeana oo lepih osobina SCSI stanoaraa svaka- 
ko je tiekalbllnost Prlki|u£eni fliskovi $e mogu razli- 
kovak po tipu I kapadtetu, moQU bill Inlemi i ekstemi 
- jedino $lo je pottebm Jesie da na poslednjem In- 
lemom odnosno ekstemom diskj bade po jedan tzv. 
'sssfor lermlnalor pack, ako nema Interrlh odnosno 
^temlh diskova, oba polrebna RTP-a su na sa- 
mom koniroleiu. Ukoliko posedujete diskova koli 
9 DOS^e granica (S04 megabaila 


\a delove 2eljene vsli6ne 
sak da pristupa vadam bro|j manjih diskova dok je 
nzi6d sve to jedan ogroman disk. U svakom sluiaju, 
raiunaru se u okvini SETLIP-a saik>Slava da je pri- 
kiju&en disk ilpa 1 (oko 10 megabajia], a sam kon- 
troler mapira proslor prema sivamlm karakteristika- 


Majzanimijivlje pitarje se, naravno. odnosi na 
pedormanse, pn damu pri procsnl Ir^a bH veoma 
pailjiv - sa jedne sirane, radunare obidno lesliramo 
.onakve kakvi su', dakle bez ikakvih soRversKIh slat- 
ki kao dn |a oacha. Na ovom sistemu caebeje, me- 
dutim, praklidna ugraden u riardver, ak to ipak ns 
znadi da poradenje sa n^lm diugim sistemom bez 
keda mote da bude far. Zalo smo se opredellli za 


lest koji smo svojevremeno rapIsaJi za potrebe Uni- 
lest-a. Pnigram smo, najpre, izvTdill na konfiguraciji 
sa ukijudanim kedom (4 megabajia) I upoiedili Ih sa 
rezultalima dobijenim na 386/33 racunaru sa sasvim 
slldnim AT SUS diskom (lakode Manor). Kao dto se 
vidl. poredenja praktidno I nema - SC40S0 ja, zairi- 
sno od operaclie kO|u obevija, 3-10 puta b/ii. Zatim 
smo. korisle6 jedan od usiuinin programa sa sl- 
slemske diskete, iskijuail cacrie- kao dto se 1 moglo 
odeklvab, vremena su znadajno porasla all su i deUje 
primetno boija od jeterenlnlb’ - u nekim sludajevl- 
ma (npr. radunanje i sorilranje) v" - — 


is dve relersntne m 

dovoijno prethodnog razmiiljanja, nekako s 
trail da de hardverski ked dati bo# rezultate: medu- 
ttm. PC je za 23% brde prelraiivao, za 13 po- 
sto brie radunao, pri Indeksiranju su bill pribtiino 
jednaki dok je hardverski ked jiobedio' kod Irxteksi- 
ranog pretraiivarja (10%) i sodlranja (4%). Kada 
mak) bolje razmlslile. ovi rezutlati i nisu lako neode- 
klvani: kada se kedlra PC Kwikom, ditava komunl- 
kacija je usmerena na memoriju. pa je izuzetno br- 
za. pored ostalog I zahvaljujudi memorijskom kedu. 
Uz hardverski ked, medulim, podatak se ti 
ISA magistrals ko^ je davno zaslarela - koliko god 
je disk kontroier brz, komunBracIja I ,zlogovaranje' 
sa njlm odnese odredeno vreme. Kada jednom pre- 
demo na EISA, Micro Channel \\\ nekibedl modemo 
dizajnlran bus. kontroleri sa hardverski redenlm kedi- 
ranjem de svakako ,dodi na svoje'; do lada se po- 
slavlja vrio oailjno pltanje vredi li Invesbrab u takvu 
memoriju. III je bolje za toliko prodIrib osnovni RAM 
pa onda njegov deo korisim kao cache. Hazloga Ima 
I za jednu I za drugu odiuku - ako se opredellte za 
hardverski ked, imats ga u svakoj aplikacijl i na sva- 
kom operativnom sistemu, bez potrebe da investira- 
te u k^ programs 1 mudile muke sa njihovom kom- 
patAllnoddu sa QEMM-om, lyMnrs-ima. OS/2 i 
drugim programima. Ukoliko. sa drugs strane, prodi- 
riie osnovnu memoriju. dobljate ked nedto boljih per- 
(ormansi I, dto je svakako vainlje, mogudnosi da tu 
memoriju, ako zatreba, .oduzmete* kedu 1 jiozajmi- 
te* nekom drugom programu kome je polrebna. Od- 
luka, svakako, nije jednostavna i u najvebof meri za- 


Na skci 


su prikazani I i 
keda, dto je sv. 


prebaiivanja, Indeksiranog [ 
indeksiranja pokazuju da konddeni : 
dak i kada se ked Iskljudi, obezbedjjs otprilike 20- 
30% bril rad (na realnim aplikacijamal) u odnosu 
na diroko rasprostrarjeni IDE. RazUka sve u svemu, 
nikako nje zanemarijiva! Koridcsnje NortWHivog SI 
tesla u prisustvu keda daje lotaino ^uradunljive’ 
rezuHate kotl toliko variraju da ih r>sma amisia izla- 
gati: test sa iskijuienim kedom daje 3.4 dto je znatno 
manje od Compao-a 366/33 koji daje 8.4; rekll bi- 
smo da ova razHka predstavija neku nesavrdenost 
SHa, po^ na apllkativnim testovima Conpaq ni 
skriajno ne pokazuje lake nsoke rezultate. Starije 
verzija ostallh programa za tesbranje diska (a i radu- 
nara) poput SpeaO-a. Core/esf-a i slldnih se jsdno- 
stavno ne moie koristib jer nisu predvideni za ovako 
Jrosmiike' brene - uglavnom se javi poruka o gred- 
d zbog deljenja nulom. 

_ ISOnVEKSM keS 

Najvide nas )s. medubm, zanimala trerta serija 
lestova u okviru kc# smo iskijudill hardverski ked, a 
onda insiallrdl .obidan* caene program {PC Kmk 
4.02) dodslh/di mu 4 megabajta XMs memorije. Bez 


jjravWinijska’. 


U radunar je ugradena Carrera Oraphic Accele- 
ralor VGA kartica kojom domlnira B6C911 GUI Ac- 
ceierslor i u koju je ugraden megabait DRAM-a dto 
dopunjava memoriju ugradenu u radunar do 13 me- 
gabajta (8 na plodi. 4 na kontnMru 1 1 na kartici]. U 
saradnji sa odgovarajuPim monllorom, kartica omo- 
gudava VGA i Super VGA modove 640>480 u 65536 
baa. 1024«768 u 256 boja kao 1 1260*960 i 1280* 
1024 u 16 boja. Uz radunar smo dobib Sa/rMronmo- 
nHor koji obezbeduie frekvenciju horizontalnog ska- 
niranja 31.5, 35 2 Hi 35.5 kHz i frekvendiu vertikal- 
nog skanlranja 60-90 Hz uz propusni opseg 40 MHz 
(-3 dB) - mogli smo, dakle, da idsmo .samo* do re- 
zobraje 1024«766 u interiacea reiimu. No, sllkom 
smo vrk) zadovoijni - bila je dak i stabilnija nego dto 
smo odekivall za laj reilm, uz jasna boje, dobar kon- 
trast i (barem prema speciiikaciji) prihvaUjivo zrade- 
nje. Uzkarticu smo dobili I iri diskete saraznoraznim 
drajvenma, tako da smo bez problema insiallrali 
Window 3. 1, WonJRe/ftcr l Vanluru, a priloieno je 
I sve dio je potrebno korisnicimB AuioCAD-a i par 
drugih populamih programs. Naroilto bisma pohva- 
li draj^r za Wndow 3.0. koji obuhveta I d^nidle 
pobebnih fontova - za razHku od mnogih ' 

-VGAv 


bazama podafaka izvri» 


$8 sa TnfgnMn zaista nije lako takmi&fi. QIavni 
specijalitel karlice je GUI priiagoden Wiidowu I 
Presentation A4ana^-u, kai znaiajno ubrzava «- 
crtavanje linija, prevougaonika (8r»l) I popunjava- 
nje prawug^h povrdina uz polpunu VESA kom- 
pabbilnost. U praksi sve to izgieda veoma dobra - 
mubw-l su primetno brii nego na pomenutoi Tii- 
(Jent karbci. Pokudak smo tu .primMnoer de tian- 
sformidemo u brojke, $tanuju6 jedan ogseian demo 
program pisan u Turbo Pascahi for WtnOOHS - na 
466/33/64 K ra&irwu sa T/idenr karticom crtar# je 
zavrdeno za 78, a na SC4Ceo za svega 55 sAurd: 
tih 30% se Itekako primeduiu, naroOto kada se radi 
sa Cors#CVsn*om ill nekim si£nim .vektorskim* pra- 


- . a koju vetl- 

. nadih iitaiBca korisH; podatak dajemo radi pore- 
denja Nedamo bodib pr^r na komentarisanje smh 
rezultata - upada u odidaje indeksirano pretradiva- 
nje za nijami brie obavijsno as manjim kedom (77), 
dto je verovsbxi posledica neke /ezonancije' izme- 
' ' podataka i koriddenog Indeksa... procena 


NaSC4050sii ... 

poievdl od DOS-a I Windcws-a, preko raznih 00$ 
ExIenOer-a do Novetl-a I OS/2. Problema prakbdm 

1 n# bilo - i QEMM I 386MAX savrdeno upravijaiu 
memofijom, Windows i PC Kwik se (po polrebi) sla- 
2u, Woidf^rfecl sawdeno radi i u prodirenkn lekst 
modovime. Novell daje irvdaks brzine 1380 (najbvie 
dto smo do sada videii). iak i .najpr#v#’ igre poput 
Crime Way-a su potpuno satadbrnle sa VGA karb- 
com... Jedinl problem ko^ smo imali doneo nam je 
OS/2 2.0 koji bad nikako n# hteo da se nstaira - 
posle par uvodnih ekrana pojsvipvala se poruka o 
intemoj gredci, sadriaji registara i predkig da se ja- 
vimo dileru koji nam je prodao softrar. Ved smo po- 
irrisHI da node bib prilike da se OS/2 isprobe na ova- 
ko pogodnoj piatfomb, Kada nam le u trenutku inspi- 
recije 4inulo' da iskljuCimo ked (to se, sredom. mo- 
2e obavHi I tokom butovanja rsdunara). I... pravo du- 
do: instalacija je prodla, a OS/2 evo ved nede# da- 
ns sasvim solidno furbrcionide, s lim dto moramo do- 
bro pazib da pre njegovog startovanja iskliudimo ked 
na kontroleru. To je, svakako, pre nesavrdenost OS/ 

2 2.0 (odilo jod nije priiagoden speciftdnijkn hardver- 
skim konfiguracijama) nego ovog radunara i njago- 
vog kontrotera all... probl^ ostaje. 

Sve u svemu, ubsa o SC40S0 su veoma povof- 
nl, svakako najmodnija PC madina sa kojom smo 
irruli prilike da se detakno upoznamo. Obzirom na 
parformanse l cenu, svakako de nadi primenu, pra 
svega, kao server lokalne mrede pod MpveilHim i 
UniKom. kada de ked na kontroleru dod do izuzel- 
nog Izra2aj8 (u takvim sludajevvna. nvodko ako je 
server posveden je"-- ' ’ - . . - 


Uzevdi u obzk (za ovakav radunar) umerenu cs 
poskninoel preduzeda .Sutlid' (platrie I odmah noeae 
radunar) I dobre usiove aarvisiranja. radikiar vam lo- 
pb preporydujemo, naravno ukoliko vade potrebe 
opravdavaju takvu kivesbciju. 
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VI ZNATE BOUE 

Recimo da imate AT, ili ko zna, mozda i XT, a niste ocarani postojecom ponudom gotovih masina. 
§ta da radite - da odajavate ili nesto da preduzmete? Pa da preduzmete, naravno, a evo sta, kako, 
kod koga i posto. 


Pretposlavimo da Imale neku sada ved za- 
starelu madinu koju ielite da osavremenlie, Ili 
da sie redlh da zasudete mkave > sarrosiaino 
sklopite 3ebi radunar. Tu naravno postoji niz 
pllanja; iako nl sludajno ne pledlramo na lo da 
|e na§ pristup jedinl Ispravan. Ipak vam ga pod- 
noslmo na uvid. makar kao neki opStI atav ka- 
ko bi to trebalo uradili. 


OSNOVNA KOHCEKIJA 

Ona se uvek sastojl od tri sivari: Sta Imale, 
Sta vam treba ill Sta Sellte i koliki vam je bud- 
get. On! koji tek podinju ne moraju odgovaratl 
na pn/o pitanie, a oni ko;l neSto vec imaju treba 
dobro da se zamtsle nad onim Sto vac lma|u 
pre sv^a u smislu Ima 11 rezona poneSto I zad- 
rSatl. Ili je ipak bolje prodati sve I poCetl Iznova. 

Oko zadrZavanja delova III prodaje, rekll bi- 
smo vam samo jednu stvar. po naSem isku- 
stvu. najbolje je prodati poslojede i podetl od 
podetka. Primer: imate RLL disk od 32 MB III 
ste .lupall trz' disku .Seagate' ST 251, pa sa- 
da radi kao RLL disk sa 63 MB. Ta tehnologija 
je definitivrro mrtva, pa ako vam ne daj boZe 
neSlo otkaZe. veoma tesko (!«te nabavitr rezer- 
vne delove. Zato predupredite nemlnovnosl I 
lepo prodajte ono Sto imate, a pare Iskorlsilte 
za novu opremu. 

Sa praktidne strane, podsedamo da samo 
Windows zauzima dobrih 7 MB prostora, a svi 
boljl tekst procesori joS tollko. Dakle, samo za 
lo, operativnl sislem i par korlsnidkih programs 
vam treba nekih 17-20 MB. A ako se opredellte 
za OS/2 V.2, on sam de pojesti nekih 30 MB. 

ImajudI sve to j vidu, kao I sve vede zahte- 
ve programa. I najzad smatrajudi da se una- 
predenje ne radI svaki dan. a ne bl trebalo ni 
svake godine, sell smo I malo se presaldumlll. 
Ako se opredellmo za Sk, modi de sve Sto 
nam treba, all nede bill baS prelerano brzo, a 
Windows ionako nije mnogo brz. Dakle, ne bi 
trebalo da Idemo na baS samo dno, na ulazni 
nivo, nego Ipak za jedan korak iznad. 

Da bismo OS/2 uopSte mogll da pokrene- 
mo, treba nam minimum od 4 MB sistemske 
memorlje: to je dakle apsolutnl minimum ispod 
koga ne Zelimo da se pomeramo. Slidnom logi- 
kom, ako OS/2 zahteva najmanje 30 MB pro- 
stora, I ako uz njega na disk stavimo jedan bo- 
Iji tekst procesor, program za komunikacije, 
par korisnidklh programa kao recimo PC Tools 
i nekl recimo gralidkl program, potroSIdemo Iz- 
medu 49 I S3 MB prostora na disku. Smatramo 
da je mudro da p^tna kolldina ne prelazi viSe 
od tredlne kapacitela diska. a to znadi da tvrdi 
disk mora imati najmanje 100 MB. 

Najzad, sve ispod EVGA (800 *600) grati- 
ke danas zalsta nema vide bilo kakvog smisla: 
sve se pile samo za kolor, pa ukollko se ne 
bavite bad disto tekstuainim bazama podataka 
Ili radunovaJstvom, trebade vam i neki pristo- 
jan video podsistem. 

E da, kazete vl, all sve to zajedno kodta 
davo I po, a za te pare, ja bih da znam Sta 
kupujem. PoSteno - a zato se I radilo na ovom 
dianku. NaSa Ideja je bila da cenu ni u jednom 
momentu ne izgubimo iz vIda, all ni da ne pod- 
redlmo ama bad sve samo cenl. Jeftino danas 
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moZe Iako postal! veoma skupo suira, kada za 
nekollko meseci shvatite da ste pogreSill ovde 
Ili onde. pa onda morale da prodajete lada ved 
polovnu robu da biste nekako skrplli za novo. 

Dakle, radi se o stavu da nekakva optimi- 
zacija prethodi cenl, a da Ipak tu I tamo treba 
napravllr kompromis radi eene. All, I taj kom- 
promls treba da bude takav da vam poboIjSa- 
nje Sto lakSe padne, a ns da sutra opet grcate. 


KOMPONENTA PO KOMPONENTA 

Srce radunara je matidna ploda. pa smo od 
nje I podeli. Prvo smo sabrali sve rezultate koje 
smo do sada sakupili na raznim testovima, a 
nakon toga smo proven dobra dva dana srav- 
njujudi Ih, poSto su bill radeni pod raznim verzi- 
jama naSeg .Uniesia'. Take smo doblli tzv. Is- 
lorijskl prosek, odnosno Indeks prosednih per- 
formansl svih maSina u toj kategoriji. A katego- 
rlja je procesor 80386 (AMD ili .Intel", svejed- 
no) na 33 MHz; ova platforms se na v^lni spi- 
skova prodavaoa danas nalazi odmah Iznad 
procesora 3B6SX na 25 MHz, odnosno pred- 
stavlja prvi naredni korak. Naravno, sa 4 MB 
sistemske memorlje. 

Proball smo nekollko matidnih pbda. U ce- 
llnl gledano, sve se nalaze Iznad Isiorijskog 
proseka, sto sasvim lepo svedodi o sazrevanju 


tehnologije. Ogromna vedina tih ploda spada u 
tzv. univerzalne generidke proizvode. odnosno 
plode koje moZete uz male izmene pretvorltl u 
bllo Sta. Prosllm ubacivanjem odgovarajuceg 
procesora i uz par preklopnika, moZete Imati 
sve od 80366 na 25 MHz sa ill bez keSa sve 
do 60486 na 50 MHz sa 256 KB keSa, I to sa 
procesorom kojI radi sa dvostrukim laktom. 
Ovo je sasvim razuman potez sa aspekta prol- 
zvodada, ail Ima I svoju cenu. a sa aspekta 
kupca nema mnogo smisla, uprkos reklaml. 
BaS da vidimo ko de menjaii samo procesor, 
koji koSta 3/4 cene cele plode, posebno kada 
ustanovi da de moratl da zameni I skup SRAM 
koji sluZI kao keS, dime ce laktidki platltl 5/6 
cene nove plode, uz rizike koji slede pri takvim 
zamenama. 

Da skratimo - nama se naJviSe dt^la plo- 
da koju prodaje (irma .Comtrad' (I njeni dllen). 
a koja korlsti drugu generaciju logidkih dipova 
lirme .Chips & Technologies". Umesto sedam 
malih dipova plus .Intel' 82385 kes kontroler, 
sada na plodi ima ukupno tri VLSI dipa plus 
naravno procesor, u nadoj verziji od tirme 
AMD. Ploda je strogo namenska, Sto znadi da 
ne moZete menjatl bilo Sta, jer je dak I krislalnl 
oscllator zalemljen za plodu. Za uzvrat. sa 
njom smo postigli najvedu pozitivnu razilku u 
odnosu na do sada najbrZu maSinu u ovoj kla- 
sl, mada se istini za volju ta razlika svodi na 
vtio akademskih 1-6%. Medutim, ploda je retko 
.disto" uradena, sa odiidnom Stampom. bez 
raznoraznih zlcica, a zalsta jedina zamerka ko- 
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vremeno koncipranom disku formatiranog ka- 
paciteta od 130 MB, Sto bl za vecinu korisnika 
trebalo da bude sasvim dosta. Interesantno je 


Sa video kartom smo se veC malo pomuSili, 
jer je izbor zaista veliki. Odiucili smo da baS 
na n]oj napravimo kompromis na cefii, i o uia- 
sa nad utasima, upolrebismo .Oak Technolo- 
gy' OTI067 video karticu. Ona siandardno Ima 
256 KB memorije, all je proSiriva do 512 KB, 
dime postaje mogude imall rezoluclju do 
800x600 sa 256 boja I 1024x768 sa 16 boja. 
PoSto smo na bodJetu, prelpostavili smo da 
veliki brcq boja u svemu Iznad rezoiuclje od 
800 x 600 vise nema znadaja. pa smo ovu kar- 
ticu odabrall na osnovu cene. PoSto .Trident' 
kartice, hvala na pitanju; ne IfO&mo ni pod raz- 
no (usied zaista enormnlh varljaclja od serije 
do serije). a .Tseng" I WD su ved viSe rego 
duplo skupljl, I nismo Imall bas neki Izbor. Kar- 
lica je solidna, all nISta jade od toga, no zato 
je leftlna. Najzad, pretpostavill smo crno-beli 
VGA monitor, a onl najdeSce ne Idu dalje od 
VGA rezoiuclje, odnosno 640x460 (ekonomi- 
jal). 

Ostatak je sirogo po ielji. I/O kartica vam 
ne gine ako je ved nemate, a isto vazi i za AT 
Bus (IDE) adapter. Taslalura je po Izboru. kao 
I kudlSle i monitor. 

DOKTORi, KAKVA JE DUA6N0ZA? 

Pa radl. naravno, radllo je od podetka I radi 
I sada, a nismo ga, mudenika, gaslll evo ved 
24. dan (576 radnih dasova). Kako radi? Lepo, 




naSu apsolutnu referencu, jednu SX masinu na 
26 MHz, treda koiona prikazuje rezultate dosad 
najbrte maSine sa kojom smo ikada Imall po- 
$ia (Gama 486 na SO MHz), a posiednja koio- 
na prikazuje islorijski prosek periormansi. Sa- 
mim tim motele ladno videtl kollko je ovaj nad 
predlog brji od reference, sporiji od najbrieg 
na trildiu I kOro stoji u odnosu na prosek ova- 
kvlh maSina (u kontekstu matidne plode). Na- 
pominjemo da smo rezultate za istorijski pro- 
sek morall da preradunavama radi Izjednade- 
nja, a to uvek podrazumeva I gredke, za koje 
tvrdimo da se nalaze u opsegu ± 1.25 %. 

Kao Sto se vidi, u hardverskim testovlma 
nad predlog je brzi od Islorijskog proseka za 
8%. a od najbrie ovakve madine do sada za 
skromnijih 2%. Od apsolulne reference je brzl 
solidnih 67%, a podsedamo da je reference 
dobro opremljena (.Quantum" LPS disk, lakt 
25 MHz, detvorostruko preplitanje). Na pro- 
gramskim testovlma, ovaj Indeks se neznatno 
spustio, padajuci na 1 ,57. Medufim, to je ipak 
veoma osetnih 57% brze od reference, Sto se 
I te kako oseti pod prstima. Sa druge strane, 
to jedva neSto malo brJe od freclne brzlne ma- 
Slne sa procesorom 80466 na 50 MHz. all Ire- 
ba znati I to da glavne razllke u brzini potldu 
od ugradenog matematidkog koprocesora. Pri- 
mera radi. .Gama" je 2,26 pula brSa u obradi 
teksta, all je 4,5 pula brza u CAD-u. Razllke u 
lestovima pod Wyndokvs-om potldu, Izmedu 
ostalog, I od rnherentno br2e video karte. 

Konkretno. brzina protoka na ovoj video 
kartici je 1, 6/1,5 MB u sekundi, a WD 90C30 
Ima brzinu propusta od 3,5/2,7 MB u sekundi. 
Dakle, ako bismo ugradlll tu karticu. doblli bl- 
smo bezmalo duplo bolje performanse na vi- 
deo, i ne samo na papiru. Naime, mi smo broj 
sianja dekanja na sabirnicl podeslii na 2 (pro- 
pusi 2,5/2, 2 MB/S), a ako bismo broj stanja de- 
kanja smanjlli na 1 (Sto radi I ovako, all nema 
smisla), doblli bismo brzinu od 3.0/2.5 MB/s. 
Opel Ispod kapaclteta kartice. all bar 65% brZl 
video. Uzgred, prva brojka se odnosi na dila- 
nje, a druga na pisanje posredstvom sabimice. 

iTA KAZE E»r. FRANKENiTAIN? 

Sa 4 MB sislemske memorije. nlje teSko 
odreci se DOS-a 5.0 I korisfili DOS 3.3l. Na 
njega nlje problem nalovaritl prvo PC Kwik pro- 
gram za keSIranje disks, a zavrSitl sve sa ne- 
kim OEMM-om III Maxom 6.0. Na kraju doveku 
ostane u bajt isto kollko I da je radio sa DOS- 
om 5.0. sa dodatnom prednosti da 2.5 MB mo- 
gu po potrebi bitl produZena III prodirena me- 
morija, Irik koji DOS 5.0 ne ume da izvede. 

A kada dodate 1 MB keda, madina napro- 
sto poletl. Indeks na teslu baze podataka sa 
1 .25 skodi na 3.39. a ni oslall IndeksI ne oslaju 
istl. Na neki nadin, tek tada oslobodite sve po- 
lencijale plode, pa jod ako umeslo Oak kartice 


ta uzledete. U poredenju 
madinom na 16 MHz, 
kada ste sa PC-a prela- 


KEUER, RAiUN MOUM! 

Naravno. ostaje pitanje kollko sve to kodta. 
To je prianje na koje je veoma tedko odgovortfi, 
jer smo sada u situaciji da moramo da postav- 
Ijamo dva pitanja: Kollko to kodta u DEM I po- 
dto je DEM kod vas? Ovakve matidne plode u 
inostranstvu tipidno kodtaju 550-650 DEM, ka- 
ko koja I kako gde; ml bismo vam savelovall 
da Ipak prvo probate kod .Comtrada' Hi nekog 
od njihovlh dilera. Kada se ved kod njih raspl- 
tujete. pilajte i to kako stoji stvar sa onim prele- 
pim, la Hi-Fi crnim kudidtima, sa odgovaraju- 
clm monitorima I tasialurama. Bllo bl lepo Imati 
ih u kudi - all mi, usied pomanjkanja prostora, 
radunar drZImo Ispod stola. Na cenu plode do- 
dajte oko 280 DEM za 4 MB memorije u obkku 
SIM modula. 

Disk moZete kupiti kod mnogih prodavaca. 
a spada u jeftlnlje diskove na trzidtu. Cene u 
Inostranstvu se kredu oko 725-775 DEM, u za- 
vlsnosti od Izvora. Kod nas tipidno kodta oko 
1.050-1.100 DEM, Hi oko 6.5 DEM po mega- 
bajtu. dto je dobra cena. Jod kada znale da 
mu je prosek brzlne prenosa za blokove od 1 
do 64 KB preko 1.100 KB/s, moZe se red! da 
je disk dobar. Ako blste odmah dodall gas do 
daske, kupite za nekih 1.300-1.400 DEM (u 
inostranstvu) disk sa oznakom .LPS" firme 
..Quantum' - formallrenog kapadieta od 245 
MB; poiom kod kude bacite ..Stacker'. 

Ako ste na tesnom budZetu, uzinite opisa- 
nu .Oak" karticu sa nekim cmo-belim VGA mo- 
nilorom. U inosfransNu, to de vas kodlati oko 
330 DEM (monitor I Karla Sa 512 KB), a kod 
nas oko 70% skuplje. Medutim. ako Ikako mo- 
Zele. umeslo opisane kartice uzmite onu sa di- 
pom WD 90C30 - to je najbrZe Sto se trenutno 
prodaje za neke razumne pare - 1 dodade vam 
na cenu nekih 130-150 DEM. 

Dakle. ploda plus disk plus video plus me- 
morlja plus kudlSte plus sve ostalo izade oko 
DEM 2.200 u Inostranstvu (za VGA mono). To 
nlje malo, all nlje ni preterano za ono §to dobl- 
jate. 

Ako kupujete sve odjednom. moZda bl vas 
se isplatlio da se malo raspltaie kod nas za 
bad ove komponente ill eventuaino neke malo 
bolje. Ako pak Zeiite da zamenite postojede, 
krenite od matidne plode, preko diska do video 
podslstema, kollko vas ved budZet bude nosio. 

I za kraj. red upozorenja - nemoite se opre- 
dellll za samogradnju ako nemate iskustva. Hi 
ako ne moZete da regruiujete nekoga ko to do- 
bro zna. Ipak se tu radi o osetifivim stvarima 
\li, ako moZete i ume- 
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IZ KAPI MASTIU 

Reklo bi se da je tiiiSte itampada potpuno polartzovano izmedu matridnih, s jedne, i laserskih 
printers, s druge strane. ..Canon” i HP su, medutim, nastavili da razvijaju i druge tehnologije. Da 
pogledamo dokle su stigli. 


O (ehnologiji mathinih Hi udamih (Impak- 
Inin) §tampa6a se ved veoma mnogo zna. Od 
prvcAltnin devet. ovi Stampa6i su stigli do 24 
iglice, a bilo ie pokuSaja I sa 48 Igllca. N)ih je, 
medutim, onemogubio brz razvoj laserske teh- 
nologije, koja je u meduvremenu dovoljno po- 
jettiniia I dowijro se razvila da je sve preko 24 
iglice udinlia besrmsienim. 

U calom tom procesu odvijaia su se dva 
paraielna toka. S jedne strane, tehnologija je 
staino oojeftinjavaia, Sto je normaino usiM sve 
vebh serija, a a druge strane nu2no se nasta- 
vilo sa razvojem aitemativniti tehnoiogija. Raz- 
toga za dru^ ima nekoliko: pn/o, uprkos veii- 
kom stepenu smanjenja matriinih Stampaba, 
kao recimo u siubaju tirme .Oiconix' (vlasniStvo 
.Kodaka'j, ipak su maii matribni Stampati osta- 
li zakinuti za kvalitet otiska; drugo, smanjenje 
dimenzija ne mora nu2no rezultirati u smanje- 
nju kvalileta; trade, segment korisnika koji je 
zainteresovan za fizidki mate itampade je isto 
tako zainteresovan i za odiidan kvaiitet otiska: 
i detvrto, kiasidne tehnologije se bad nisu pro- 
slavile u dtampanju u bojama, ilo znaCi da bi 
prelazak na boju verovatno podrazumevao 
drugadije principe rada. 

Od drugih tehnologija, podsetidemo na dva 
k^ su nsgvide obedavale. Prva je blla Stampa- 
nje pomocu termalnog prenosa, u dijoj osnovi 
je leialQ dtampanje zagrevanjem. Ovo je bio 
veoma tlh nadir dtampanja koji je polencijaino 
nudio veoma velike rezolucije na veoma ma- 
lom prosloru. U osnovi nije uspeo zbog relativ- 
no velike cene proizvodnje i zbog potrebe za 
specijalnim trakama I. Sto je jod gore, specijal- 
nlm papirom. Sve zajedno, to je davalo ne- 
praktidne I skupe dtampade. 

Druga, svojevremeno populama tehnologi- 
ja je korisiila male cevdice kroz koje se mastilo 
Izbadvalo na papir. Ovu tehnologiju je poseb- 
no negovala amerldka firma .Hewlett-Packard", 
uvek u saradnji sa japanskom firmom .Canon", 
koja je taktidki proizvodila sve delove. Kao I 
termatne, i ova tehnologija je nudlla male fisd- 
ke dimenzije, debar made ne i odiidan kvalitet 
dtampe - na iaiost, uz relatlvno veliku cenu I 
uz stroge zahteve za posebnim vrslama papl- 
ra. Za razllku od termalnog transfera, ova teh- 
nologija nije nestala, vsd je dodivela znadajne 
evolucione Izmene. 

Upravo ova tehnologija u novom, Izmenje- 
nom Izdanju, din! osnov dva znadajna proizvo- 
da danadnjice. Prvi je HP 500c, Stoni dtampad 
sposoban da radi u nizu boja po razumnoj ce- 
nl, a drug! je .Canon" model BJ-10e. Izmedu 
njih poaloji ditav niz razlika, od namene do ce- 
ne. a zaj^nldko im je to dto oba modela pravl 
ista firma - .Canon". Prvi model je inherentan 
HP-u, a drug! se, nalik ostalim proizvodima 
.Canona". prodaje u nizu IzvedtH pod drugim 
imenima, kao recimo .Star", .Brother", ltd. 

uCni opis 

Izuzeino skromne dimenzije dtampada (vkti 
Tabelu 1) zaista oduSevIjavaju. lake nam nije 
prvi put sa se susredemo sa ovako mallm mo- 
delima (ranije smo prlkazall slidan model firme 
,£lemens/Mannesmann'). lako je sav naprav- 
Ijen od ptastike. dto je blla nu2nost imajudi u 
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vidu namenu, dno koje predstavija neku vrstu 
samonosede daslje je napravijeno od savije- 
nog lima debelog bar cao millmetar. Vodice 
giBve su napravijene od metala, a sve ostalo 
je disia plastika. 

iznutra, lako dete uoditi red od deset pre- 
klopnlka, pomodu kojlh dete konfigurisati III re- 
konfiguhsatl dtampad. Odmah Iznad samih 
preklopnika, nalazi se detaljan opis namene 
svakog preklopnika, tako napravijen da vam nl 
prirudnik ne treba za ditav posao (pod usiovom 
da znate znadenje skradenlca kao dto su .CH", 
.LF" i .AGM"). 

Na prednjoj strani se nalaze slgnalne diode 
I pet (po svemu sudeci] membranskih lasiera. 
Signalne diode oznadavaju radno slanje, sta- 
nje ON LINE, odsustvo papira I gredku u radu: 
dakte, sve kao na nekom .velikom" dtampadu. 
Tasteri su takode prilldno standardni, mada 
dva dine nekakav izuzetak. Pivi prebacuje 
dtampad u slanje pripravnosti (ON LINE), drug! 
dodaje red (LF/FF) ill odreduje fodiji odnosno 
kvalitetniji redim dtampe, tredim se bira velidina 
slova, detvrti orrtogucava pomeranje unapred, 
peti pomeranje unazad ill diddenje. 

To diddenje je interesanlan proces. Stam- 
ped vatja ukijuditi, a potom pritlsnuti zajedno 
detvrtt I peti taster (FWD ADJ i REV ADJ). Ti- 



me dete olpoteli proces dideenja, koji sa svodi 
na propudtanje maio mastila kroz cevdice all 
bez pomeranje same giave. Teorija je da de 
mastilo izbaciti napolje svu zaostalu prijavdtinu 
i paprinu pradinu. Taj proces bt trebalo da traje 
oko sekundu i po do dva, a prekkJa se rudno, 
pritiskom na ON LINE taster. Ovaj proces tre- 
ba obaviti kada god primetite da slova ne izgie- 
daju kako treba, odnosno da neka ill neke od 
cevdica ne lunkeionidu kako treba. Simptomje 
slovo sa neravnim ivicama, ill, u gorem siudaju. 
bled otisak. 

Drugs egzotidna funkeija dtampade je si- 
stem resetovanja, ill vradanja u podeino stanje. 
Prvo morale islovremeno- prttisnuti ON LINE I 
PITCH taster, a potom same PITCH taster dest 
puts - ni manje, ni vide. NIsmo perfekeionisti, 
all ovo rram deluje bad uvmuto: mnogo bi nam 
lakde bllo da dtampad jednostavno Iskijudimo I 
potom ukijudimo, lako to nije preporudljivo kao 
praksa (all, valjda se nede ni svaki das zaglav- 
Ijlvati). 


TiHNOlOGUA iriUHPi 

Princip rada ovog dtarrrpada se svodi na 
sJededi pojednostavijeni meiod: mastilo se iz- 
bacuje kroz cevdice, kojlh u glavi za dtampanje 
ima 64. Mastila se pod priliskom ubacuje u 
cevdice, gde se pomodu elektridnih impulsa 
veoma brzo zagrejava i gotovo trenutno pre- 
tvara u mehuride. Linijom manjeg otpora. ti 
mehuridi stvaraju pritisak I iziaze iz cevtice, di- 
me se u njoj za momenat stvara vakuum (us- 
led nastupanja deia ciklusa bez grejanja), kqi 
se brzo popunjava narednom kapijicom masti- 

Po .Cannonu", ovaj princip ima nekoliko 
znadajnih prednostl nad svojim pretedama. Pr- 
vo, konstrukeija cevdica i cele giave je znadaj- 
no jednostavnija i pouzdanija, a time i jeftinija. 
Drugo, usied vedeg broja cevdica nego u s)u- 
daju klastdnih mathdnih dtampada (64 umesto 
24), kvalitet otiska Je vedi u ovom siudaju. I tra- 
de, podio nema udaraca od strane udamih igli- 
ca, ceo proces dtampanje se odvija daleko b- 
de. 

Jedini moguci problem koji se ovde prime- 
duje je pitanje trajnosll giave za dtampanje. 
No. upravo je to pojeftinjenje proizvodnje omo- 
gudilo .Canonu" da izvede svoj ved dobro po- 
znati trik sa laserskih dtampada - glava (selen- 
ski vaijak) je ugradena u kasetu sa mastilom 
(ugljenom pradinom). Dakle, kao i kod lasera, 
zamenom medija za dtampanje ujedno menja- 
te i glavu. Sve je to montirano u jedan plastidni 
blok koji se veoma lako i savrdeno disto zame- 
njuja ZB manje od jedne minute. Trik nije lod. 


BUtl LAKRU 

Odmah da priznamo - otisak je debar. To 
debar znadi da je na nivou odm^ iznad bilo 
kog boljeg malridnog dtampada sa 24 Iglice - 
a to nije ni maio lako postidi. verujte. U svim 
standardnim redimima rada sa velidirxjm od 10 
znakova po indu, ovaj dtampad se mime dude 
mode porediti sa matridnim. pa i sa laserom, 
jer se nalazi negde izmedu te dve klase. 




Ovo de E>rot>a 
•Ovo je Cai 

Ovo je proba Canon BJ- 
Ovo je proba Canon BJ-lOe 
Ovo je proba Canon BJ-lOe 12 cp 
je proba Caaoa BJ-IOe 17 cpi 
Ovo je proba Canon BJ-lOe Prop< 


KvaNlet otiaka 

U sluOaiu veOeg broja anakova po inOu, Slo 
68 reti kada korisWe manja slova, dogadaju se 
dve medusobno suprotne stvari. Po svemu su- 
deci, Stampai sma/sjuje slova smanjivaniem 
tyoja ceveica koje koristi, fiime dolazi do etekia 
lanjih linija koje grade skjva. Pored vell6ine, 
kofisfvik la manja slova percipJra kao subjektiv- 
no Weda, Sto nije mno^ z^no. Kada u red 
strpate celib 136 znakova, slova postanu jako 
bleda, ail su neverovalno (itka i jasna; do sada 
nismo videll ni jedar malr«ni Stampae kojl tak 
I prilazi blizu ovom nivou Sitkosll, a nl naj laser 
ne bi izvukao takav nivo eilkosti, mada bl imao 
vedu debijinu slova (dakle, i bolji kontrast). 

Suprotno lorn©, kada povecata slova, pa 
umeslo 10 na jedan in£ smeskie same pet 
znakova, dobiOete slova sa konirasiom na ni- 
vou lasers (a boljeg nema), mada uz veO lako 
uoeijiva Izobtieenja samin slova, ilpski sasvim 
nairk na neravnina koje proizvode matrifini 
Slampafi, premda su te neravnine manje izra- 

Naravno, sve ovo je sasvim logiCno i oteki- 
vano, all fascinira kada to I vidite u praksl. Za 
razliku od Iraka koje koriste malrlbni Slampaei, 
ovaj model teorijski ima konstanlan nivo kon- 
Irasta bez obzira na to da li je kaseta sa masii- 
lom potpuno puna III popunjena samo peBnom 
maslila. To je bezuslovno prednost u odnosu 
na bio kojl matrieni SlampaC. Sa druge strane. 


smanjenje slova smanjlvanjem aktlvne mairtce 
nuino bledi samo slovo, a poSto u glavi Ima 
2,67 puta vise otisnih elemenata, sasvim je 
normaino to Slo su mala slova jasnija na ovom 
nego na drugim Slampa£lma. All, manja aktlv- 
na matrica zna6i I manje maslila, jer cevdice 
ne kompenzuju vefliinu aktlvne matiice (nitl to 
mogu). 

Sto se grafike tide, tu stvari veO stoje dru- 
gafije. Redmo, na lestu sa nijansama sivog, 
mall .Canon" je na muku uspeo da izvuOe betlrl 
ne baS jasno prepoznailjive nijanse. Pride je 
sve to Izveo ss veoma vellkim zasl£enjem pa- 
pira mastllom, pa je mastllo 6ak malo problK) 
papir (mada ne straSno, papir je I dalje bio sa- 
svim jpotrebjiv). 

U slubaju linijsklh (flsiih, bez nijansi) crte- 
Sa, kvalllel oiiska je zalsla veoma dobar: po 
kvalltetu se nalazi negde u sredini Izmedu naj- 
boljih mairitnih I laserskih Slampata. Drugim 
redima, laser nije, all je bolje od bilo kog ma- 
trienog Slampaba kojl smo mi do sada videll. 

ilVOT SA BJ-10« 

JedinI problem sa kojim se mo2ete susresti 
u Blubaju upotrebe ovog Slampaia je njegovo 
nepodrSavanje .Epson" models: sa druge stra- 
ne, malo je ozbiijnih programskih pakeia kojl 
ne podriavaju bar neki od IBM StampaSa, Ako 
moiete da brale, .Canon” preporueuje da se 
opredelile za IBM Proprinter XL24, kao najpo- 
2el|niju emulaclju. Mi smo ih posluSali i za sve 
probe I rad sa Stampabem smo korislill baS ovu 
emulvallteta podelIrrK) sa ocenom cene 
(koj,Canon” BJ-l30e, kojl je naveden kao al- 
tematlva), 

Odsusivo buke lokom rada je zalsta osve- 
SavajuCe, pa lako o£ekujete mir. ipak se prljat- 
no Iznenadite kada se vaSa odekivanja Ispune 
u vedoj od oSekivane mere. Zadovoijstvo je vi- 
deti ga kako radl. Brz Istina nije ni po kom kri- 
terljumu, all smairamo da kvaiketom otiska u 
vellkoj meri nadoknaduje svoju sporosi u radu. 



Izmedu matricnog 1 laserskog stampaca: Canon BJ-10E 


Brzina je lepa stvar, all kod Stampa6a Ipak nije 

Vise je nego pogodan za rad u svakom am- 
bjentu, .Canon” ga je po svemu sudedi name- 
nio pre svega viasnicima prenosivih raeunara 
lormata A4, Slo se i po pnrudniku vkH. OOjek- 
livno, visa Je nego pogodan za njih, pre svega 
Oog mallh dimenzija, male te 2 lne i mogubno- 
sti rada sa akumulalorom, all je I vise nego po- 
godan za rad kod kube. Opel, maiih di- 
menzija, moSete ga staviti gde god hobete I 
gotovo nlkada vam nebe smetati. a poSto je 
mall i lagan, bez po muke ga moZete strpab i 
u neku fijoku kada vam ne treba. ill ga oak I 
Oriati u njoj sve vreme. 

lako je sav od plasllke, mora se priznalt da 
je zalsta dobro napravijen: jedina stvar koja 
nam se ne dopada Sto je od plasttke, lli laCmje, 
od ovakve plasllke je rubka kojom se kaseta 
sa mastllom i glavom zakljubava na mesto. To 
je I jedina ne baS svetia tabka ovog modela; 
ne moZemo se poZalrti da nam je toSe radria, 
all neZno sa njom, veoma neZno. 

Neka reSenJa nas baS i ne oduSevljavaju. 

mo, taster! ne stoje baS onako bvisto k^o b 
moglo I trebalo, komanda za prebadvanje sa 
tlslova A4 na koverte niti je pogodno smeSle- 
na, onako na dnu kucSta, nib je zgodna za rad. 
i take dalje. Medutim, ni jedna od ovih zanerki 
nije krupnija. a istini za vbju, neke od r^ su 
u veifkoj meri I stvar ukusa. 

IZVAN SEUli 

KucISte I opStu obadu zalsta nije moguce 
ocenili bilo bime sem najvebom ocenom. up- 
rkos nekim zamerkama: isto vail i za elektroni- 
ku. Apsolutne pertormanse. koje se odnose na 
samu brzinu Stampanja donose sedam poena: 
po brzinl, bilo bi I mnogo manje. all ovakva tiSi- 
na tokom rada zasluZuje nagradu. Zato relativ- 
ne performanse donose devet poena, pre sve- 
ga zbog Izvanrednog kvaliteta otiska. a deseti 
je kazna za ipak spor rad. Garanbia povlabi 
pun broj poena. Time se dobja prosebna oce- 
na od odlibnih 9,2 (od mogubih 10). 

Sada dbazimo do cene. Prodaina cena je 
800 DEM ekvivalent u dinarima, Slo je Izvan- 
redna cena kako god je razmatrall. Rezervna 
kaseta sa mastllom koSta 80 DEM. u porede- 
nju sa oko 20 OEM za sisndardnu ,£p^* Ira- ' 
ku: all. ovo mastllo traje oko 3,5 duZe od tipib- 
ne trake (700.000 prema oko 200.000 znakova 
za Iraku), mada je tabno I to da trako mozeie I 
osveZItl, a ovu kasetu ne. Najzad. opet se nuZ- 
no vrabamo na kvaiitei otiska, koji prevazilazi 
malribne Stampabe. pa kada sve to saberemo 
I oduzmemo. dobjamo ocenu od 8,1 . 

Kada ocenu kvaliteta podeUmo sa ocenom 
cene (koja ie. da podse&mo. negativna vekbina 
- Sto manja ocena, to bolje), dobjamo indeks 
vrednosti od 1,17. Sve preko ledinice znabi da 
se radi o odiicnom posiu, da uredaj i viSe nego 
vredi svoju cenu. 

To b I blia nasa konabna ocena ovog ure- 
daja. .Canon” BJ-IOe je pre svega namenjen 
ljudima koji moraju da nose Stampab sa sobom 
(vl^lci prenosivih rabunara. trgovabki putrud. 
posJovni Ijudl, ltd), all savrSeno dobro zadovo- 
Ijava I umerene poirebe za kvallletnim ou^iom 
kod kuce. Nivo kvaliteta je Izmedu lasera i naj- 
boljih matribnih Slampaba, pre svega zbog od- 
llbnog konirasta otiska. veoma naiik laseru. 

Cena je odllbna za ono Slo nudi: da nama sada 
treba kvalilelan Stampab za posiovnu Kore- 
spondeneiju, odmah bismo ga kuplli umesto b- 
lo kog matricnog Slampaba. 

"Canon” BJ-IOe zasluzuje jaku preporuku: 
vanserijski dobar proizvod po izvanrednoj ceb. 
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9 COMTRAD 486-33 



NAGRADNA IGRA 


Poklonjenom konju se u zube 
ne gleda, kaze stara narodna 
poslovica; pa ipak, tesko je 
odoleti i ne zaviriti pod haubnu 
glavnoj nagradi u nasoj 
nagradnoj igri. A da ima sta da 
se vidi, ima. 


Na prvi pogled, Comtrad 486-33 izgieda 
veoma impresivno. Radi se o .lower' kutlji 
koja, suprotno slandardnoj ponudi Ina na^m 
trzrStu, zgleda veoma lepo. Dizain je ukusan. i 
jasno pokazuje da su projeklanli, a i prodavci, 
I te kako Irrali na umu I vlzuelni dozivijaj 
masine. Uesta za spoijne jedinice memonje 
su prekrivena vratancima, koja pokrivaju sve 
uoPicajene komande. Da ne biste izgubill vezu 
sa radunarom, tri signalne diode za radno ili 
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neradrio stanje. turbo ;ll kompallbiint re^im i 
akiivnoat tvrdog Oiska. prebatere su van 
poktopca I slavijene na levu gornju ivicu 
kuciSla. Oakle. bez obzjra na to da li su 
vratanca otvorena Hi zatvorena, uvek rroiete 
lako saznali osnovne podatke o trenutnom 

POOLED IZNAO... 

Pored fiisto estetske tunkcije. vratanca 
imaju p svoj praktpcan aspekt: kada ih 
zatvorpte, Slo bi Irebalo da bude uvek kada 
nemaie nameru da koristitpte diskete, uiedno 
koliko-toliko Stite diskelne jedimce od 
nepotrebnog protoka prasine. Iskustva 
pokazuiu da se nakon par meseci rada u 
mebanizmima diskelnih jedinica nakupi dosta 
nepoJeljne praire, ler se izmedu njih uvladi 
vazduh od strane ventilatora na iziazu sa 
napajanja. lako vratanca naravno ne mogu u 
celostp ellmimsati ovaj problem, svakako ga 
smanjuju, makar lotiko da |e mnogo bolje pmati 
nego nemati ih. 

Kada su vratanca zatvorena, kuciSle ostavija 
utisak beZ monolila. sa veoma modemisliikp 
oblikovanim rebrima Kao i u sluSaiu vratanca, 
p ta rebra koja progresivno rastu po visim sa 

tunkciju; ora su namerno poslavijen otvor za 
propuStapije vazduha, koji se prevodp preko 
matiene piece do pzvora napaianja, odakle se 
Izbacuje van kucista. Dakle, radi se o planskoj 
pulanji vazduSnog hladenja sadria;a kuciSta 
Monitor ie propzvod tajvanske firms „ProVitek" 
model 214S, koja do sada npje bila mnogo 
poznata kod nas, all se zalaganjem fprme 
.Comtrad" i nekih drugih prodavaca po svemu 
sudeci snaZno probija I na na§e IrziSte. Po 
dijagonalp, ekran pma vei uobifiajenph 14 pnfia 
ill 36 cm; npje uobpiajen raspored komandi, a 
m njibov obipk. Radi se o rolacionim 
potenciometrima koji su montrani tako da se 
nalaze ispod prednje maske, slo znadi da su 
veoma lako dostupni korisniku bez ikakvog 
pomeranja. Ovo le mnogo boiji aranZman od 
nekih dnjgph kojt se konsle, kao redimo na 
AOC monplonma (komande pspod klapne sa 


prislupacne), Hi recimo nekprt .Visa/TRL" 
monitora, kod kojih se te komande nalaze 
delom napred, a delom na zadnjoj strani. 
Svako ko je ;mao potrebe da prelazi iz radnog 
reiima rezolucije 800x600 u reZim 1024x768 
dobro zna koliko je prakliino raspolagali sa 
svim komandama odmah lu pspred sampoq 
korisnika. 

Same kemande su made sasvpm uobpcajene: 
osvetijenje, konirasl. pomer slike po 
honzontali, pomer sipke po vertikali i Sirtna 
slike po vertikalp, kao. naravno, i lasler za 
ukl]u6vanje ill iskljucivanje. Bez jznenadenja. 
all na dobtoj lokaoiji. Opseg delovan;a 
potencpomelara je veoma zadovoljavajudp. 
lako ekran ne spada u klasu potpuno ravnph, 
ne boluje np od nedoslalka konirasta, ni cpd 
preterane relleksije ambijenta. Najzad, po 
lizickim obimima, ovaj monptor spada u manje, 
Sto znadi da se za razliku od mnpogph drugih ne 
proleze do suprolnog zida. U naSim ionako 
malim slanovima, np ovo nije elemenat za 
potcenjpvanje. 

Taslatura je prpliCno standardan i kod desi 
projzvod - potpisala ju je lirma .Chicony". 
Najbolje bp se riiogle opisati kao sasvim 
gradanski mime, bez podusevijavajucih. all p 
bez razcpdaravajucih elekaia. 


NAGRADIU IGRA 


NAGRADNA IGRA 


...P PSPOD HAUBE 

Kada se racunar otvon. prvi ullsak le da je 
sve nekako pred kotisnpkom. To |e naravno 
zasluga zapsla veipkodusno vellkog kudPLIa, 
koje omogucava upotrebu i veiikih maiidnih 
ploda, sa dak sedam mesta za razne ledpntce 
spoline memonie 

Malicna ploca konstp procesor Intel 80486DX 
na zdravom radnom laktu od 33 MHz. 

Procesor je podrZan spoljnom drugostepenom 
kes memorijom CPd 256 KB u vpdu brzih SRAM 
dipova (20 nS). Na pipjdi se nalaze dve 
memorjjske banke, od kojih je jedna 
popunjena SiM moduhma sa ukupno 4 MB 
sistemske memorije. PoSlo ploda podrzava i 
SIM module CPd 4 MB, makspmum koji se na 
plocu moze neposredno stavpti iznosi 32 MB, 
obiektpvno sasvpm dovoljno za bilo koji posao 
koji bp se na ovoj majini mogao radpti. 

All, to npje sve. Jedan slot se sastoji od dva 
lunkcionalna dela. Prvp dim slandardnu ISA 
utidnicu za prodprenja, a u saradoji sa druglm 
delom, ko|l je sasvpm pomeren ka dnu picpde. 
ovai slot se moZe konsliti za posebnu 
memorijsku kartu sa Opel 32 MB, dime bi 
spstem rasppolagao sa impozantnph 64 MB. 

Malo |e korlsnpka kojima bi trebalo ovoipko 
memonje, all nije na CPdmet znali da moze ako 

Veznu elekironiku obezbeduje sada ved dobro 
poznati r uhodani paket dipova Hrme OPTI, 
dok se 0 magistrali brine dip sa oznakcm 
82C207. Njega u potpunosli kontrolise BIOS 
lirme AMI, Ko|i omoguiiava programiranje 
raznin aspekala rada Recimo. imate 
mogucnost da pomocu silre zatvonte radunar 
za sve sem vas (pazite, podetna difra je: AMI), 
a moZete programirati I brzinu radnog takta i 
broj stanja dekanja na magistrali. Jedna 
napomena - ako mste vidni ovom poslu, 
nemojie se upudlati u izmene paramelara. a 
ako se tpak zaglavile, ne brinile, na sigumom 
sle. MIrno iskl|udlte racunar. pritisnite lasler 
-Ins" I ukljudite maSinu; sve de se vratiti na 
podetne parametre I, naravno, radide 
Tvrdi disk je proizviM duvene tirme Quantum, 
a model je svima nama dobro poznati 
LPS105AT Quantum je made firma ko|a ima 
naimanju slopu vracenrh diskova u mduslrr|i, 
manje od 0,5°.o (prosek je negde rzmed ^ I 2 
%). Ovaj disk ima veoma nizak profit, a druga 
velika vrlina mu je izuzeino mala jwtrodnja 
struje od svega 6 VA. Mala polrosnja znadi I 
mato stvorene toplole, a to se prevodi u dugi 
odekivani vek Irajanja, made naveden kao 
150.000 radnlh dasova. To je kao kada ga ne 
biste gasili celih 17 goOina Naravno. disk je i 
veoma zadovoljavajuite brz, a sudedi po 
kumulativnom iskustvu, I veoma toleranlan 
prema raznim ambijenlima. Nije nl dudo Slo se 
proizvodi ovog proizvodada sa drugacijim 
elikelama koriste I u malinama koje prave 
Hewlett-Packard i Apple: labor .Comlrad"-a je 
sasvIm liTgldan. 

Sa formatiranim kapaciletom od 105 MB, disk 
zadovoljava veliku vedinu polreba 
korisnika-pojedinca, bez obzira na pnncip da 
dovek nikada nema previSe prostora na disku 
Uz sasvim malo paznje. 105 MB je sasvim 
dovoljno. 

Najzad, obe flopi disk jedinice. I ona od 5,25 I 
ona od 3,5 inda su generidkl proizvodi, sasvim 
nalik mnogim drugima u svojoj klasi. f 


Oslaje joS video sistem. Od obilja video 
kariica koje se danas nude, .Comtrad" se 
opredello za bezuslovno najpopularniju kixl 
nas, a to je ona karlica koja konsti Trident 
6900 video dip Na srecu ili po nameri. radi se 
o verziji kartice koja korisli odvojene oscilalore 
za razlicite lunkcije, umeslo generisanja 
takiova iz jednog jedincig oscilatora. Onako 
kako je isporudena u radunaru, kartica je 
opremljena sa 512 KB video memonje. sasvim 
dovoljno za sve radne rezime. od lekslualnog 
do 1024x768, u 256 boja u svim sem u 
najviSem rezimu. Dakle, sasvim dovoljno za 
sve stvame jMIrebe 

Monitor spada u pnlidno uobidajene proizvode 
u svojoj klasi. U saradnji sa video kanom. 

nalazi u domenu odekivanog na ovoni nivou 
danas. sa Izuzetkom boje. Naime kvalitet ili 
distoca boje odskade od proseka taman loliko 
da lo dovek primeti. Ako buduci vlasnik Dude 
radio sa bojom, imaite dosta razloga za 
zadovQljstvo. 

PERFORMANSE 

U slucaju pona^anja radunara u radnim 
usiovima, obavili smo uobidajena merenja, ali 
razlozi bon-tona nam ne dozvoljavaju da ih 
prokomentariSemo na uobidajeni nadm 
Ipak. konstatacija je sledeca. jxistoje radunari 




i. Pod 


prosekom se smatra nekakva ni 
dobijena sabiranjem rezullala merenja svih 
slidnih radunara, koja se zalim podeli sa 
brojem maSina - ukratko. anlmetickr prosek 
Sretnog dobitnika ce zanimati da zna da de 
raspolagati radunarom koji $e u apsolutno 
svim tadkama nalazi iznad proseka, kad 

Veoma je dobra sptega racunar-disk. dak I sa 
sasvim slandardnim podeiavanjima. Uz male 
mudnh intervencija, moguire je ved dobre 
rezuHate joS malo jxiboijsati 
Propusni kapaciletl na magistrali su veoma 
zadovoljavajuci. kao i preciznost izvora 
napajanja, koji ne same Slo ima veoma 
solidpie kapacitete od 220 VA. nego i sve 
polrebne Izvode u veoma uskim 
lolernacijama. Vrto, vrio dobro 

NEKOME CE SE POSRE^in 

U ova teSka vremena. nekom srecniku ce 
se zaisla posrediti. Jedan citaiac de dobiti 
radunar koji spada u najviSu klasu 
peisonalaca, maSinu koja je sposobna da se 
hvata u koSlac sa svim problemima sa jeone. 

I masinu koja golovo da i nema platen dalje 
nadgradnje sa druge strane. 

U sadasnjem obliku. lo je kvalitativno 
naiprosedna maSina, koja je pravijena vise po 
loglcl kvalilela i irajnosti nego po logici 
apsolutnih pertormansi, u prilog ovoj lezi 
govori niz detalja, od Izbora zaista odiidnog 
kuciSla do izbora diska, pa dak i matidne 
ploda. Nema lu igranja Hi ekspenmenlisanja. 
sve su to poznati. doKazani i u praksi 

Buduci vlasnik nije ograniden ni po 
moguenostima s.renja, od Oodavanja 
memorije do ugradnje mallene bilo dega Sto 
podeli. Nili ce mu biti problem proslor, riti 
moguenosti pouzdanog i bezbednog rada u 
kontekstu napajanja strujorn. Oz.kle. sve 
kockice se lepo slazu u jedan atraktivan 
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To jos niste videli! 


Jedinstvena prilika da najzad dobijete racunar o kome ste saniali! 

RACUNARI NA POKLON 486 • 386 • 386SX 


• Od proslog broja velika nagradna igra u cetiri broja Racunara" • Ukupno 33 lepe nagrade, od kojih 
tri izuzetne vrednosti • U svakom broju kupon sa tri pitanja • Javno izviacenje 30. septembra 


U safadn|i sa ugleOnom firmom COMTRAD 
nas dasopis {e p proslom broju pokrenuo na- 
gradnu igru koja iraje betin meseca i 6i|i ce re- 
zullali brii oP|avl|enr u oktoParskoiri broju ..Ra- 
cunara". U igri ce biti dodeljene ukupno 33 na- 
grade. medu kojima su In vredna .Comlrad" ra- 
Cunara - 486. 386 i 386SX. 

Igra $e odvija ovim redom: 

• U problem broju (82 - maj ldS2) najavlll 
smo jgru I objavill pn/l nagradni kupon sa pi- 
tanjima. 

• Uovom broju (83-juiravgust 1992) prikazu- 
jemo prvu nagradu (486) I objavljujemo drugl 
nagradni kupon sa pitanjima. 

• U broju 84 (seplembar 1992) prikazujemo 
drugu nagradu (386) i objavljujemo tre&’ na- 
gradni kupon sa pitanjima. 

• U broju 85 (oklobar 1 992) prikazujemo trecu 
nagradu (386SX) i objavljujemo CetvrtI na- 
gradni kupon sa pitanjima. 

• U brojU 86 (novembar 1992) objavljujemo 
rezuliate javnog izvlaCenja (foto-report^a). 




1. Pravo uCeSCa. i mogucnosl dobijanja 
neke od nagrada, imaju svi Citaoci .Ra- 
dunara" U nagradnoj igri ne mogu da 
ucestvu|u lica zaposiena u .Comtradu " i 
..Radunanma " odnosno BIGZ-u. dianovi 
njihovih porodica, kao ni (ica ko|a su re- 
dovni saradnici ove dve firme. 

2. Nagradna pilanja objavljuju se u detiri 
dela Isa cetin odgovaraiuda kupora sa 
pitanjima) u ..Radunanma" broj 82 imaj 
1992). broi83 (jun 1992). brO) 84 (jul'av- 
gust 1992) I bro) 85 (septembar 1992) 
Ucesnici Ireba da Stampanim slovima ill 
masinom lacno odgovore na posiavije- 
na pilanja u sva deliri nagradna kupona 

3 Za dodelu nagrada u obzir ce se uzimaii 
jedino nagradni anketni kuponi iz .Radu- 

4. Sva cetiri nagradna kupona Ireba - is- 
kijudivo zajedno' - dostaviti na adresu 
RACUNARI. Buievar vojvode Misica 17 
11000 Beograd, sa obaveznom nazna- 
kom NAGRADNA IGRA. Rok za dOSla- 
vu: 27, septembar 1991 (uvazava se 
poStanski zig). 

5 Odgovori mogu da se salju iskljudi.o u 
standardnim kovertima manjeg lii sred- 
njeg formala U obzir za dodelu nagrada 

A-3 ill veci). koverti pravljem u vlasiilO) 
re2i|i. pakelici i slicno. 

6. Redakcija ^Racunara " i ..Comlrad". kao 
organizalori. ne mogu da snose nikakvu 
Qdgovomos! za evenlualni gubilak. 
oslecenje ill kaJnjenje vaSeg pisma u 

7 Izviacenje imena dobilnika nagrada izvr- 
sice se lavno 30 septembra 1992 godi- 
ne O svdtilualnom minimalnom pome- 
raoju ovog daluma udesnici ce biti oba- 
vesleni lokom irajanja nagradne igre 

8 Kompielni rezullaii izviadenja ce biii ob- 
javljeni u oklobarskom broju (86) .Racu- 


Ne propustite sledeci broj 
„Racunara” 
i svoju sansu 
da dobijete 
486 - 386 - 386SX! 



IB mdunari 83 
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LQ ZA SVAKOGA 

Stampaci japanske firme „Seikosha'' oduvek su bill poznati kao „popularni”, odnosno jeftini, ali i po 
sasvim prihvatijivim karakteristikama. Nova serija modela ove firms, kojoj pripada i 24*1911001 model 
SL-92 Pius, samo potvrduje ovaj imidz, ali I donosi prijatna iznenadenja. 
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TAKO TO RADI BIL 

Amwiikl 6 a 80 pi 8 nBulsIness Week” je nedavno svoju pri6u sa naslovne strane poavetio 
„Microsoftu” i Bllu Geltsu (Bill Gates) - kompaniji vrednljoj I od duvenog ^General Motorsa” I 
nienom ioveku br. 1 kao zvani6no najbogatijem Amerikancu dana&njice, dija se „te2ina” procenfuje 
na s^am milljardi doiara. 


PM M|ada .MiMOsoftovlti* sluibenika okup* 
!• se u kavemi Jfingclom' u SiMhi. Svetta se 
poWio gase a snop refleklora pratl crvenu 
JcotvMu' na afim vrattma je ispisana same jed- 
na ted: Wrwbws. I2 kola iztazi ^^Rrosoftov* 
poCpredsednik SUven Baknef (Steven A. Bal- 
kner), skate uvis i potinje, zajedno sa okupije- 
nom masom da skandira: .HtedoH's, \Mndows. 
mmiows. Windowa.’ Svetlost reflektora skadr 
na .edeer oblepiten natpisima .OSir (IBM-ov 
konkurentski paM) koji kr^ put u arenu. Za- 
Ikn, dok iz zvutelka grmi pesma pod nazivom 
Leader of IPs pack, u centar p^je grmedi 
ulazi deset Jtarlklejvidsona' sa motodklislima 
obudenkn u koine jakne. Njihov voda je suvo- 
tevek buljavih oeiju, Vlgem Gejts III (VWI- 
H. Gates III), pcpzdravijw hukom mase, 
bad kao zvezda rok-konceita III fudbalskog «- 
manaderbiju. 

nuyiVOMBRUK 

Zaiata, pravi voda grupe (Loader of Iho 
pack). 

Qejis zaista kna razioga da se hvali. To- 
kom proteklih aedamnaest gocHna, od kako je 
osnovao ^ttcrosotr. njegova deviza je Ula: 
.Zapoi^avam pametne Ijude iirokih pogleda 
koje izazivam da razmlSIjaju. Od njlh zahtevam 
da budu spremni na ozblljan racT. 

Novajkje obldno moraju da se zadovolje 
ogrenitenoni platom i radnom nedeliom od 60 
pa tek i 60 tesova uz minimainu obuku, koja 
se, po redima PNa HIgInaa, jednog od poiprrt- 
sednlka kompanije, oba<dja uz posao. .Bacimo 
h u malicu I poiellmo im sredu', kaie on. 
Zauzvrai, zaposleni nlsu sputani gomllom pro- 
pisa I blrokratijoni. Om k^ ne uspeju da se 
snedu bivaju .zamoijenr da pronadu drugl po- 
sao unutar koinpanije. III odiaze u roku od dve 
godine. Ovo pravilo vail bez obzira na rang - 
u to se lidno uvetio I Majkl Holmen (Michael 
Hallman), J«ctosoftoV prsdsednik I bivdi 
.Bokigov' direktor radunaiskog odeljenja, koga 
)e Kdno otpusSo u tnartu 1990. 

Onl koji u^>^ da se uklope bivt^u bogaio 
n^radeni. Tomas DimHri, programer-priprav- 
nik, kako bi ae njegov status najbolje mogao 
dafkiisae samoupravnim radMkom. koji je od- 
bio mnogo bolje pladen posao da bi se tokom 
proSle g^ne za^lo kod >^lcrosofta’, dak je 
I u tako kratkom roku uspeo da napravi profit 
od 150.000 USD. koji te mu 1995. bid dostu- 
pw u opdjama. Pored toga je dobio 1 spedjal- 
ni bonus za pokazane rezultale (ill ..sltmulaci- 
ju*. kako bi se to kod nas reklo) u visinl 15% 
svoje plate svakih test meseci. .Uicrosor je 
do eada napravio milionen (dolarske, nMav- 
no) od preko 100 svojih skiibenika - neki od 
njlh su jedrtostavTK) uzell novae I otidJI - Skot 
Oki, glavni rukovodilac marketlnga, dekao je 
10 godina da bi se potetkom ove godine pen- 
zlonlsao u svoioj 43. godini sa zalihom od 40 
miliona doiara. 

AH veWd broj Ipak ostaje - 6% onttt koji odu 
iz >4ici05orta' je po Industrtjskim standardima 
veoma nizak udeo. Kao I njihov tet, zaposleni 
u .Microeoftu' vite cene uspeh nego nagradu 
U potrazi ze pravkn ljudima. poseban tim obila- 
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zi unhrerzitele I razmatra I po 10.000 rezimaa 
mesednol Ono dto traie nije nl redno iskustvo 
ni briljantne ocene nid soc^alnl status, ved ^ 
lalenat. .Mi zazlremo od Ijudi k^l nose skupo- 
cenl nakit I elegantna odels', kaie Dion Nil- 
son, tel >4>crosoftovog' njujordkog odeljenja 
za prodeju. Od kandidata se pre svega trail 
da red! tnozgalicu koja otkriva njegov nadin 
razmldljanja, umeslo dokazivanja poznavanja 
na primer objektnog programiranja. 

MOVA HMMZKUA 

Kao dto nije svako za Jvllcrosor, tako odi- 
gledno ni .MicrosofT nije za svakoga. Veteran! 
vetikjh korporaciia dwto doilvijavaju kultumi 
dok - Ridard Si^, direktor maikednga je to- 
kom svoje pn/e radne nedelje video gnipu pro- 
gramera kako, odeveni u kupate g^ i Igi^u- 
6 od^ku u hc^niku, disku^ju 0 bagovima u 
nekom programu. Za osam godina provedenih 
u jednoj vellkoj i uglednc^ kompaniji nije sreo 
nidte ni pribliino nalik ovome. 

“Microsoft* nije pravo mesto ni za osedjive 
ili pladijive. Zaposleni pridaju 0 ^ilovim saslan- 
dma', na nadin koji sugerite da je to nedto sa- 
mo mak) bolje od dpanske inkvizieije. Gejts za- 
sipa svaje aluibmike tehnitelm pitanjima, iza- 
ziva, presuduje, pronaJazi zamerke, podev od 
pogrednog algorrtma do lode postavljenog trii- 
dnog plana. Zbog ii^a nije retkost da se ljudi 
nedeljama pripremaju i tek drie grupne veibe 
za samo jedan jednodasovni sasianak sa Gej- 
tsom. .OvI sastand postiiu dij*, kaie jedan od 
programera. .On se usredsreduje na negattvne 
stvari I u stanju je da vam istera dudu na nos, 
a da na kraju kaie: 'Hej, dobar sir. 

'Ja imam najvedi pojedirtadni utlcaj u ukup- 
nej korporaeijskaj kulturi*. priznaje sam Gejts. 
On ipak ne odekuje od ostalih da ga slepo sle- 
ds u svojcj bezgrenidnoj odamsii poslu. Nje- 
gova kola, prebpana kesama sa brzom hra- 
nom, dolaze na parking u 9.00 ujutro i najded- 
te tamo ostaju do ponod. Kad dode kud. 
Gejts pite beleSke jte najmanjs dva sata na 
svom kudnom korr^uteru. Okorell neienja, 
Gejts ne pokazuje ni najmanje interesovaiija 
za tako profane stvari kao dto su fiizura ili mo- 
da. To mu, kao tipidnom harvardskom proizvo- 
du, omoguteva polpunu Intelektualnu slobodu. 
Kada se priprema za .Appleovu* luibu, on po- 
staje ekteert za intelektualnu svojlnu; kada ga 
zakileresuje Napoleon, on ne dita jednu, ved 
12 biografija. QIavna preokupaeija su mu ljudi 
i otkrite sa dramatidnim uticajem (dramatical 
impact). 

Gejts izbegava godidnje odmore, all kad ih 
ved prihvali, o^ 9) pretvara u /ledelje razml- 
dljanja*. Izolovan u dumi, oktuisn konzervama. 
dta gomile knjiga I dasopisa i planira .Mlcro- 
softovu* bududnost. Kom^ljB mu je, po sve- 
mu sudedi, iznad svega u iiwtu - dak se i u 
njagovoj 10 miliona doisra vrednoj kud snovs 
povrdine od preko 2.000 kvadratnih metara, 
koja je jod u izgradnji, na sve strane nalazi nal- 
pisi JAicrosotf. Kurte te, naravrto, bit! oprem- 
Ijena teniskim igralidtima, all takode i kreata 
tiigthtact) opremom, kako bi Gejts mogao da 
proverava svoje teorije- Sobe te biti ispunjene 



Teiak aedam milljardi dcrian: Bil Gafts 
redovtma HDTV ekrarta na kojima te sa stakio , 
vrteii digkaJizovana umetnidka dela. eMctron- 1 
ska knjige i arhkektonski projekti. T 

SVAKO Jl VAiAN I 

Gde god da se nalazi. Gejts odriava vezu 
sa svojim carsNom posredstvom eiektronske 
podte. Ovaj sislem koji je dostupan svkn skr- \ 
ibenicims, predstavija ithr kucavicu kompani- | 
je. Zaposleni su zapravo staino podsOcani da 
se ukijuduju i razmenjujv ideje t informacte, 4 
dak i da dalju svpje id^ direktno Geftsu. bez I 
nadzora svojih pretpostavijenih. Jednog pone- I 
deljka ujutro, Nilson iz njujordkog ogranka je I 
na svom radunaru zatekao lidnu poruku od I 
Gajtsa u kojoj mo ovaj trail informadje sa Vol ) 
Strtta. .Svako moie u svako doba da doblje 
mail od Blla G.', kaie Nilson. ,Ako vas to uz- j 
nemirava, onda ’Microsoft' nije za vas*. i 

Odriavanje ovakve povezanosti se sa ras- I 
tom kompanije kompilkuje, all Alicfosor, naj- I 
vedi svetski nezavisni proizvodad softvera. us- I 
peo je da izbegne mnoge problemo lipidrte za 
vellke kompanije- Zapravo, u .Microsoitu' trote 
mnogo energije razmlMjajudi kako da kod ljudi 
odris osedaj da pripadaju maloj fftmi. Jedan 
od nadina je obrazovanje maHh, kompaktnih 
grupa. dto je ideja za koju Gejts phzn^ da ju 
je jjkrao* od HP-a, Bez obzira da I je rad 0 
programiranju ili marketingu, ni jedna grupa ni- 
je vete od 200 ljudi, a svaka se dett na podgru- 
pe, tako da zahtevi ostanu dovol|no mat da 
svaki potedinac oeete da moie da utite na ko- 
nadni rezultal t da je svadiji dopiinos dragocen. 

Gejts veruje da je ovo krttldni za posti- 
zanje visoko kvalltemog softvera. Grupa koja 
radi na razvoju oovog NT (New Tectioology) 
operativnog sistema se sastoji od samo 100 
programera, dto zaista nije veltka brojka kada 



EmHnxmini: 




SVE NA JEDNOM MESTU 

Ako imate dovoijno snazan hardver, ako cenite svoje vreme i uz to se lako oslobadate starih 
navika... mozda je OS/2 je prava stvar za vas. Objedinjujuct na jednom mestu uglavnom sve sto je 
u operativnim sistemima personalna informatika u stanju da ponudi, s jedne, i svojim izvornim 
kvalitetima, s druge strane, OS/2 vas navodi da svoj racunar koristite na drukciji nacin. 


*08/2 )e bez sumnje odli6an opetativni si- 
slem. Ono Sto posebno impresionira je £ln)enl- 
ca da se pod starim DOS izgiedom krije neSto 
potpuno drugo... S obzirom da, bar kod nas, 
joS uvek nema pravih OS/2 aptikacija, mogk> 
bi se reSi da u ovom trenutku Ipak mall broj 
korisnika moie imall stvame korisll od mvog 
operativiwg sistema. Tu, pre svega. mislim na 
programere koji doUjaiu izvanredno oknjienje 
za razvo) programa... OS/2 bi leonjskl mogao 
da radi sa nekih 1.5 do 2 MB RAM-a, all sa 
Vito Ic^m efektima. Zaio se za osnovnu verziju 
preporuduje bar 4M6, dok se u konktekstu 
Preseolation Manager-^ spominju I dvostruko 
vede vrednosb. S obzirom da Irenutne cene 
memorljsklh dipova (mada su u p^u), Ispada 
da memorlia zahieva gotovo Isti Iznos kao I 
ceo radunar, pa je ovo verovatno najjadl argu- 
ment protiv OS/2. * 

NEinSOOWE^ 

Verovatno ste primeiltl da sa prethodnlm 
livodom ipak nlje neSto u redu. Nlje u redu vre- 
menskl kontekst - radi sa o Izvodima Iz za- 
kljudnog dela mog teksta kojim je prvi put po- 
menut novi operabvni sistem OS/2 u .Raduna- 
nma'. I to tadno pre Iri godine! TadaSnjI OS/2 
(prikazana je verzija 1.0) je pisan za mlkropro- 
cesor 80286 (mada je 386 ved uvellko bio rta 
tr2ldtu) a mogudnosti su bile ogranidene na sa- 
mo jednu DOS seansu donekJe problematidne 
kompatibitnosti i, naravno, pravl OS/2 vldepro- 
gramski rad all Iskijudivo u tekslulanom reJImu. 
Najpoznatije soflverske kude (Borland, Lotus, 
Norton) su uveliko prilagodavale svoje poznate 
programe za novo okru2enje I pri tome IzraZa- 
vale puno pohvala o mogudnostlma OS/2. Za 
tadadrife vreme enormni rrtemorljski zahtevi se 
detovak kao ozbiijno ogranidenje, all se Ipak di- 
nik) da de OS/2 polako I sigurno preuzetl tr2l- 
dte. A onda je sve stalo. 

Za ove tri radunarske godine desllo nam se 
zalsia dosta toga, all su svakako najznadajnlje 
po|ave raznih DOS niu/li(asi>ang ekslenzija po- 
put Desk View-a I, poslednjeg hita, Windows-a 
3.0. Ovi programi su na. za vedlnu konsnlka, 
pristupadnlji nadln od lada&njeg OS/2 nudlll 
ono Sto im je sve vide trebalo - rad sa viSe 
programa islovremeno I njihovu dvrSdu Iniegra- 

u radnu ceknu. Sa ovim sllnim I kompllko- 
vanlm dodacima, do skoro rellgioznlh dlmenzl- 
ja doveden je I pojam jMipuna DOS kompatl- 
bUnosf. dije je Ispitivanje postalo zabava za 
mnoge konsnike. Konadm, doZivell smo I da 
konfiguraaia snova od pre tit godine. 386/ 
33MHz sa 4MB RAM-a, postane polazna plal- 
lorma za svaki lole ozbiljnljr rad. 

lako je OS/2 u, meduvremenu, dotiveo ne- 
koHko verzija, IBM je odiudio da tek ovu po- 
slednju promoviSe na nadin kojI mu mo2e obe- 
zbedltl sigumlju bududnost. Dugb podgrevana 
neizvesnost, igranje na kartu navodnog Inala 
iBM-a koji je odhjdio da .unISti’ svog dugogodt- 
Snjeg padnera Microsoft-a koji se povukao Iz 
razvoja, anagatovanje do sada neverovatnog 
broja korisnika na testlranju beta verzije I puna 
medijska promodja konadnog proizvoda, uz 
vest slogan jmji DOS od DOS-a, boljl Wln- 


j posUgll svO| etekat - 

0 OS/2 se prida vide nego o bllo demu drugom 
u poslednje vreme. A dia smo dobili? 

Odgovor de razodarati mnoge, all nede bitl 
nikakvo Iznenadenje za poznavaoce IBM po- 
stovne fiiozoflje - dobill smo islo ono dto i pre 
tri godine, all prilagodeno danadnjim usiovima. 
Tada ja trebalo obezbediti kakvu-takvu DOS 
kompabbilnost I ponudlb novi reiim koji ne mo- 
ra odmah bitl upolrebljen punom sna^m. Da- 
nas je potrebno obezbediti potpunu DOS kom- 
patibilnost uz DOS videprogramski rad. Win- 
dows kompabbllnost I opet nedto novo, dijl zna- 
daj ne mora bitl vidijiv odmah. Jednom re^u - 
OS/2 2.0. 

NEKE VAiNf ODLUNE 

OS/2 2.0 stiZe u varijivom pakovanju, koje 
ni iz bKza ne odaje sloZenosi sisterna koji se 
knje unutra - sasvim klasidna kutija, na dlje di- 
menzlje smo navikll dak I kod najjednostavnijih 
DOS programa, uz svega nekollko vide nego 
tankih knjIZica (najdebija od njlh, uputstvo za 
inslaiBciju Irr^a slotinjak strana malog (ormata, 
sve zajedno nema ih .nl tri centlmetra'^. Jedino 
nas kesica sa 21 disketom formaia 1.44 MB 
uiMzorava da de instaiacija poiraiatl. 

Podrazumeva se da OSI2 moiete inslallrali 
samo na nekom 386 III jadem radunaru sa naj- 
manje 4MB RAM-a I tvrdim diskom od, redmo, 
bar 80-tak megabajta. Instaiacija podinje uba- 
clvanjem Inslalacione diskete I resetovanjsm 
radunara, kako bi se sa nje pokrenuo osnovni 
deo samog OS/2 pod kojim se na dalje obavlia 
Instaiacija. Za mnoge vlasnike kompatibllaca 
ovo de predslavl)atl mall problem, jer moraju 3 
1/2' jedinlcu da postave kao disk A: kako bi 
boot sa OS/2 diskete bio mogud. Ipak, prvI 
ozbiljan problem de se pojavltl kada treba da 
odiudlle koji od laji sistema dele korist) I kako 
da Izaberete komblnaclju particlja. 

Nevoija je. naravno. u tome dto pre instala- 
clje ne znaie dia moZete da odekujete od no- 
vog faji sistema - HPFS {High Pedormance Fi- 
le System) - jedino dto Iz upulstva moZete sa- 
znatl je da datoteke pod njim nede bill vidijive 
kada pokrenete DOS kompatibllnl mod, dto je 
svakako uznemlravajuda dinjenica I jak razlog 
da odusianele od HPFS. S druge strane, ka- 
rakteristlke HPFS deluju veoma privladno pa 
dete, verujem. hietl da zadovoljite radoznaiosi 

1 Ipak ga nekako isprobate. Disk na kome sam 
installrao sistem )e bio podeljen na dve parilci- 
je - jednu od 30MB na ko|oj se nalazio DOS I 
potrebnl alali I drugu od 90MB koju sam odiu- 
dio da preformatiram po novom sistemu. 

Slededa odiuka je - koju od txmt opclia Iza- 
bratl. Mogude su tn varijante. Prva je najjedno- 
stavnlia - na jednu partloju se Insialira OS/2 I 
sa te parbclje se sistem aulomatski podiZe. In- 
teresantna je takozvana DUAL BOOT opcija - 
ukollko se vad DOS sistem nalazi na parbdjl 
na k(^ (mate bar jod 30 MB slobodnog pro- 
slora moZete na nju inslatirati i OS/2, a zatim 
u toku rada, naredbama BOOT /DOS I BOOT 


/OS2 menjatl radnl operativni sistem. Ipak, u 
sludaju kada Zelite da zadrzlte mogudnosl po- 
dizania sistema pod DOS-ont, najpriviadnije 
deluje treda mogudnost - podizanje sistema 
preko BOOT MANAGER-a. Ovaj program od- 
mah nakon ukijudivanja preuzima kontrolu I nu- 
di vam izbor u oUiku menija svih partldja na 
kojima se nalazi neki operativni sistem (nlje 
ograniden samo na DOS I OS/2 ved je mogude 
imati istovremeno I UNIX ill neki drug! operativ- 
ni sistem). Dodatna pogodnosi je izbor inidjal- 
nog sistema I vreritena koje treba dekati na Iz- 
bor od strane korisnika - ako rte reagujete u 
tom intervalu, radunar se podiZe pod unaprsd 
Izabranim slsletrvxn, dto elaktivno znadi da se 
madina moZe kompletno Inidializovatl i bez va- 
deg prisustva. Ova poslednja mogudnost je bi- 
la I moj pn/l Izbor. 

Prva od opcija koju Instaiacija nudi je star- 
tovanje FDISK-a kako bl se Izabraia jedna od 
pomenutlh varijanti I eventuaino izvrdila dodat- 
na organizaaja particlja. OS/2 FDISK je daleko 
po razumljivosti od DOS-ovog - pored standar- 
dnlh opcija kao dto su krelranje I 
particlja, tu su I opcije za kreiranje bi 
ger-a, dodavanje particlje u njegovu llstu I kraj- 
nje zbunjujude opcije Make startable, Assign 
C: partiton I Set installable, lako naznil deluju 
priltdno jasno, same funkoje to Ipak nisu. Mo- 
ram priznati da nisam probao sve komblnacije, 
all po onome dto sam probao i iskustvu kotega 
etekti su krajnje zbunjujudi - neke od ovih op- 
dja naizgied nidta ne rade (Assign C: parti- 
tion). a opet. sa dru^ strane, sistem ispisuje 
upozorenje da pre irtstalacije mora pctetojati 
bar jedna particlja sa atributom Installable od 
1SMB lako de se sasvim normaino installrab I 
ako je particlja samo Startable. Dodatnu konfu- 
ziju izazhia mogudnost da se boot manager 
particlja (opcija, zapravo. kreira jednu maiu 
partlclju na kojoj je sam boor program) stavl 
na kraj III na potetak slobodr^ prostoi^ bez 
Ikakvog dadatnog obrazloZenja, dta se dobija 
sa jednim III druglm. A nije svejedno - ja sam 
Imao srede i pogodio opciju jta kraj'. dime 
sam doblo nomtatan ras^red postojecih parti- 
dja - u suprolnom nasiaju problemi ako ostav- 
Ijate staru DOS C: partidju. Sve u svemu, in- 
slataclona procedura u situadji kada zelite da 
je prilagodite podstojedem stanju na disku de- 
luje prilldno konfuzno, a nl uputstvo nlje bad 
primer ellkasne pomodl. S dnjge slrarte, Insta- 
iacija na polpuno ^veZoj' madini sa 500 MB 
diskom koji je ceo posveden OS/2 je blla vide 
nego jednostavna. 

Daljl postupak Instalaclje je jasan - nakon 
dto se prekopiraju osnovne sislemske datoteke 
radunar se resetuje I sada se budi pod OS/2, 
delimldno u Presenaiion Manager-u (PM), mid 
je aktivan. pa ostaje da klasidnim klikom izabe- 
remo dta od celog sistema Zelimo da Instalira- 
tno (uz obavedlenje kollko koja od opcija za- 
nieva prostora na disku). Jedino dio rrtoZda 

I smisla izbaclll radi udtede prostora na dis- 
! I korisni programi koji zahtevaju oko 
prostora, all medu njima dete vero- 
vatno pronadi I nedto dto vam treba, pa je te- 
dko unapred se ddluditi da se ovo izostavi. Sle- 
deda I zapravo poslednja od knipnih stavki je 
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DOS I Windoivs emulaci|a. koja Ira2i oko 3 MB 
all Dez ovoga cela OS/2 pn£a gubi smisao. 

Nakon izbora, ostaje vam oko 20-25 minula 
izmene 15 diskeia i konaino izDor $tampaea 
kojima su posvePene posebne diskete. Sistem 
sam prepoznaje (mada se naravno mote inler- 
ventsall u Izboiu) video kartu (CGA, EGA, 
VGA, XGA j 8514) i fip mi£a. Instalacija u 
ovom delu se odvija na sll6an na&n kao kod 
Windows-a ~ ako Imate odgovaraju£l drajver, 
motete installrall podr$Ku I za nestandardnl 
hardver. Sve u svemu, prvu Inalalaciju te$ko 
da Pete zavi^lti za manje od sat do sal I po. 


Po tinalnom reselovanju nakon Inslalacije, 
saSekaPele v&e od 5 minuta da se sistem ko- 
nacno startuje. Ne brinite ako potraje i duie, 
vreibe je .neuhvatijivo" - Sak I ponovljena in- 
slalactja. na Istoj maSInl mote drugaPlje da iz- 
gleda.# pogovoto na razlICItlm masinama. OS/ 
2 ce vam ponudili da vas provede kroz osnovni 
kurs rada, all ako imate imalo iskustva sa Win- 
doiKS-ima ovaj deo motele potpuno preskoeiti, 
jer se radl o Irivljalnlm stvarlma kao §io je kon- 
Irola miia, izbor objekla I slkSno. Konatno, 
ekran dobija svoj pravi izgied - Presentation 
Manager u punom sjaju! 

Dlzajn se priliino razlikuje u detaljima od 
Windowe-a. take vate skoro Iste komblnacije 
komandnlh tastera, iako su sve c^ije iz si- 
slbmskih menija prozora tu (mada Ih ima viSe), 
ipak se sistem za najansu drugaPlje ponaia. 
ALT + ESC to vas kao kod W/ndons-a preba- 
civati Iz jednog programa u drug!, CTRL -i- 
ESC Pe dati llstu aktivnih programa, all je, red- 
mo, Windows kombinaeija ALT + TAB ograni- 
tona samo na pozore d Presentation Mana- 
ger-u - njom ne motete akilvirati DOS task koji 
radl u reiimu 4>un ekran". Motda je najvePa 
razlika u upotrebi desnog tastera miSa, koji se 
kod Presentation Manager-a Pesto koristi - uz 
njegovu pomoP dobljamo sistemski meni gde 
god da se nalazimo unutar povrSIne nekog 
prozora, a islovremenim prillskom na oba dug- 
mela dobljamo prozor sa listom aktivnih pro- 

Ipak. u lunkclonalnom pogledu, Presenta- 
tion Menager ie neSto sasvim drugo, 5lo tote 
nazretl l Iz same lerminologije koju IBM koristi. 
Osnova celog sistema je objekat. Sistem pre- 
poznaje nekoliko tipova objekata - Ikona, po- 
kazivaP, bitmaps, datoteka, paleia boja, pro- 
gram ltd. Dominanlan pojam prozora kod Win- 
dows-a ovde se tretira nePIo drugaPlje. U Win- 
dows program menadteru otvarate prozor I u 
njega smeSlate ikone pojedinih programa - u 
OS/2 krelrate objekat fascikla {toldei) i u njega 


kopirate program ill bilo koji drug! objekat. Inlci- 
lalno vam OS/2 nudi nekoliko lascikli - za po- 
Petak je najinleresantnija ona u kojoj se nalaze 
objekti .Komandnl promptovi". Tu su DOS u 
punom ekranu, DOS u prozooi. OS/2 u punom 
ekranu I prozoru i WIN-OS/2 u punom ekranu. 
Ostale unapr^ kreirane fasikle sadrte doku- 
menlaclju, konsr^e programe, uzorke svih et^- 
kata, a tu je i nekoliko (asdkll koje su Inicljaino 
prazne - u jednu se smePtaju Ikone programa 
kofi su trenuino aktivni (umesto Windows reie- 
nja, u kome se Ikone raporeduju u dno Presen- 
tation Manager prozora) a u drugu, auto-s/ar?, 
Sami kopirate sve ono tto tellte da se auto- 
maiskl aktivira po Inldjallzaclji sistema. U 
osnovnoj lascikli, koja zauzima celu povrplnu 
ekrana I u koju su, zapravo, smettne sve dru- 
ge, moguto je lakode postavlti I odvojene 
objekte - tu se odmah nalazi objekat stampaP, 
disk jedinica i silPno. Ceo koncept to vam bit! 
poznat ako ste imali prillke da instalirate Nor- 
ton Desktop lor Windows, koji je u svemu sli- 
ton sa OS/2. 

KONaPT OBJEKATA 

Koncept ot^ekta je izuzetno dosledno izve- 
den. Starlovanje programa je, zapravo, otvara- 
nje tojekta. Umesto samog objekta motete 
otvorili I skup njegovlh karakteristika i zatim 
menjati neku od njih. Objekat se mote obnsatl, 
kopiratl ill krelrati njegova senka. koja Ima 
IdentIPne karakteristika kao original a svaka 
promena bilo jednog bllo drugog se reflektuje 
na oba. KonaPno, to^ktlma se, dosledno pri- 
menjenom gralipkom intertejso, mote manipu- 
lisati I pomeranjem - uhvatite objekat i prebaci- 
te ga na objekat StampaP - saditaj datoteke 
se Ptampa. Objekat direklorlj prebacile u neki 
drug! objekat direklorlj I sve datoteke Iz njega 
se na disku se premePtaju. 

Novi objekat kreirate bilo kopiraniem posto- 
jeceg bilo korlPPenjem specljatnih objekata - 
uzoraka. Uhvatite uzorak objekla koji vam je 
potreban, redmo objekat program, prebacite 
ga u fasciklu koju telite I sistem odmah otvara 
skup karakteristika objekta da bisle podeslli 
parametre. Kod programa prvi parameter je, 
naravno, adresa I naziv IzvrPne datoteke. Po- 
tom blrate lip seanse (DOS, OS/2 u prozoru III 
punom ekranu, I WIN-OS/2) a, ukoilko se radl 

0 DOS seansi satokato vas jot I dodatna ma- 
sks sa nizom podePavanja kojima se doteruju 

1 najsitniji delaiji seanse, kako bi ona bila pot- 
puno prilagodena DOS programu kome je na- 
menjena. U General karakterisllke svakog 
objekta spada I ikona kojom je predstavljen - 
Ikona se mote odmah krelrati ill izmeniti, jer 
OS/2 poseduje mall editor za ovu namenu. 


Zalsta je tePko predstavib sve detalje Pre- 
sentation Manager-a - osobina. podePavanja. 
naPina upravijanja je zarsta totiko da bi i samo 
nabrajanje bez Ikakvih obia^jenia odneto su- 
vlPe prostora. OpPti utisak je da se radl o izu- 
zetno razradenom sistemu, Pto iu kusBovab 
jednim zalsta Impresivnim detaljem. U toku pri- 
lagodavanja Presentation Manager svakn po- 
trebama, editor C.EXE koji koristim sam sme- 
slk) u direktorij C:\EDrron. Krerrao sam od- 
govarajudi program objekat I pri tome napisao 
da je IzvrPna datoteka C: \ EDITOR \ C.EXE. U 
nekom trenutku sam se predomlsHo i odhjiio 
da editor ipak prebacim u DOSUTIL direktorij 
- Iz DOS-a sam uz pomod nove inieme nared- 
be MOVE prebacio EXE datoteku - MOVE C: 

V EDITOR \C.EXE C: \ DOSUTIL I zatim krenuo 
u Presentation Manager da u podePavanju 
objekta izmenlm stazu do programa Tu me 
satokalo Iznenadenje - OS/2 je .Ahvabo' Pta 
ae desilo I sam Izmeruo stazu! Naravno, ova- 
kvo ponaPanje bi se mogto odekivab da je ko- 
piranje izvpeno iz samog PresentaAbn Mana- 
gera. all saznanje da je I DOS dvrslo povezen 
sa celim sistemom je ipak iznenadenje. 
Prethddnl primer je, ujedno, I najava onoga Pto 
motemo otokivatl od DOS emulacije. Iako IBM 
tvrdi da se pokretanjem DOS PROMPT retima 
dobija, u stvart, sam OOS-a 5.0 to ipak nije do 
kraja tadno. PonaP^je je zalsta skoro identid- 
no I na prvi pogled se tePko mogu uodib neke 
razllke. Da se ipak radl o 4>isanju od pototka' 
ukazato i neki drugl det^jl, a ne samo pome- 
nuta naredba MOVE. Recimo, naredba DIR ne 
podrazumeva dicker znak ukoliko se ne nave- 
de ekstenzija (pravi DOS DIR na, mdmo, DIR 
pera daje pera.brt, pera.exe i sve ostale dato- 
teke koje Imaju bilo koju ekstenziju - OS/2 
DOS DIR ne daje nipta). DIRCMO promenjiva 
kojom se specificira niz podrazumevanlh pr^ 
dada naredbe DIR dozN^java da se zada sa- 
mo iO prekidad za sortiranje Ispisa, bez mo- 
gudnosli da se navede dodatno slovo kojkn se 
zapravo odreduje nadln sorbrar^a. Slidnih deta- 
Ija Ima joP, all se svakako radl o stvarlma koje 
nl male ne utidu na funkclonalnu identidnost - 
prosto ukazuju da razlika ima i da sa eventual- 
no mogu otokivatl odredene neuskladenoeb 
kada sistem bude duie u upotrebi. 

Nadin na koji se DOS emulaciia mote po- 
dePavatl je zaista vredan painje. Sistem nudi 
vellkj men! DOS settings u kome se lokaino za 
svaki ovakav objekat mogu podesib I najsitni^ 
detaiji. Nakrato bi se moglo re6 da je tu sve 
ono Pto inato podePavate u BIOS setup-u i 
CONFIG.SYS datoteci u koju ste odmah na 
pototku ubaclll I neki od memotijskih menad- 
iera. Moiete podesib kolidinu DOS, XMS ill 
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ipak {supromo onome Slo se Wrdi u instalacio- 
no) dokunetacljl) eitliiv i Iz DOS senase. Jedini 
usiov je da datotekama dajeie nazlve koji se 
mogu proiitat! i u DOS, dakle bez razmaka i 
ogranlieno na 12 znakova. Daloleke koje ne 
poSluju DOS koiivenciju naziva jednostavno 
ne6a bit vidijive. Oak I ako raiunar podignete 
sa DOS diskete. HPFS parlicija te bill iiflo 
ukoliko u CONFIG.SYS ubacile liniju DEVI- 
CE=FSFILTER.SYS i prekoplrate ova) drajver 
iz OS2 direktorija. 

Sve u svemu, HPFS deluje kako moderan 
faji sistem posebno optimizovan za rad sa vell- 
klm diskovima (IBM preporuAuje da se Instalira 
rra diskove sa vnSe od 60MB), odll£njh perfor- 
mansi Sto se sve zajedry} u praksi zalsta i po- 
kazuie. Kmbinovan sa ugradenim cache-om 
(koji koi^ i keSiranje pisanja) na dtugo] test 
ma&na ^^lid 466/50MHz, SUB RAM-a i 
500UB SCSI disk) koja ]e koristila iskljudivo 
ova] faji sistem je pokazivao znaiajre dobitke 
u brzini rada aplikacija koje testo otvaraju da- 
toteke. Korisnici Sezama i SOR nede prepo- 
znatl brzinu kojom poruke uloze u SOR! Ipak, 
I pored svih lepota novog sistema. posle vised- 
rtevnog testiranja bio sam prisiljen da ga sklo- 
nlm sa svog diska i vratim se na start FAT sk 
stam. Da nija bllo polrePe da pidem ovaj ptv 
kaz. udinio bih to i ranije - problemi koje ml je 
zadavao bill su vide nego ozbiijni. 

Glavni problem sa HPFS-om je njegova 
oselijivost - ugasite l< sludajno madinu bez pro- 
pisne procedure (neslanak struje na primer) 
dobicete u najmanju ruku haos pred kojim sie. 
dxig nepostojanja odgovarajudih alata (kra- 
Ijevstvo za OS/2 Norton DISKEDIT!), potpuno 
nemocni. Jedno DIR C: i dobijate rtaizgied be- 
zazlenu poruku o tome kako neki intemi poda- 
tak nema odgovarajudu vrednosi i to je sve - 
ceo disk C: je nedostupan. Da stvar bade gora, 
ako je C jedina particija koju imate, jMkudaj da 
pokrenete OS/2 CHKDSK de vas pozdravili 
porukotd’kako je disk u upotebl i u tim uslovk 
ma na')T)ogu bit Ispraljene gredke! Na sredu, 
IBM je piodvideo ovakvu mogudnost, pa moZe- 
te koristiti proceduru ponovne instalaclje, uz 
oduslajanje u odredenom trerutku tasterom 
ESC, dime dobijate OS/2 prompt sa diskete i 
mogudnosi da pokrenete CHKDSK. Ovai pro- 
gram de gredku Ispravit, all vas mote, kao i 
mene, ved pri prvom slededem startovanju $i- 
siema ponovo sadekatl Ista greSka prvi pul ka*- 
da poku&ate nedto da zapidete na disk. Da ne 
spominjem enormno vreme potrebno za podl- 
zanje sistema - loote se desRi da sadekate i 
videod 10-15 minuta da se pojavi Presentation 
Manager. Razlog je direkfiva autocheck koja 
je ubadena u conlig.sys tako da sistem auto- 
matski startuje CHKDSK svakj put kada se ink 
cijalizuje, a njegov rad mote stvarno da potraje 



bez ikakvih obavedtenja sem intenzivnog rada 
da diskom. 

Motda situacija na koju sam ja naleteo nije 
tipidna. all Ipak stojl dinjenica da je sasvim mo- 
guda. a jedino retenje je tada k^pletno pre- 
formatranje partidje. Konadnu odiuku da ski- 
nem HPFS sam doneo kada sam iz samog 
PresenlBlion Manager pokrenuo CHKDSK. 
Svaki put kada ga pMrenete dobidete obave- 
dtenje da sa alokacijom datoteka nedto nije u 
redul Nakon podelne panike i nekollko ,/iase- 
danja" na ovaj vie I ponavljanja mukotrpne pro- 
cedure pokretanja OS/2 sa diskete, shvatite da 
je razlog u SWAP dalded koju OS/2 intenziv- 
no korist i za koju CHKDSK uvek prijavtjuje 
da nema odgovarajucu Informaclju o alokaeiji 

Sve u svemu. ostaje nam da se nadamo 
da de HPFS Ipak u slededim verzijama postafi 
pouzdanlji, dto svakako po svojim karakteristi- 
kama zasluiuje. 

SAMO UZ POIIHk HELP* 

Na proteklom sajrfiu tehnike na kome je 
IBM promovisao novi operatvnisistem kod 
nas, denxmstralor je sa zadovoijstom konsla- 
lovao kako se uz program isporuduje samo mi- 
nlnalna dokumentaeija i k^o je sve ostaio 
ugradeno u razradani help mehantzam. koji je 
u toku rada uvek na dohvai ruke. I zaisla, 
HELP je doveden skoro do savrdenstva sa 
mnodtvom unakrsnih referisanja, odvojenim 
sadrtajem I mogudnostima najrazlIdHIjih pretra- 
tivanja. Ipak, pokazalo se da ovakav nadin ima 
svojiK mana - pre svega u toku upoznav^ja 
58 sistemom. Lepo je tto se sve mote pronadi 
u elektronskoj dokumenlaciji, all je pravo pita- 
nje - Sta da se Iratl? Sa Iskustvom iz ranije 
varzije OS/2, lake sam kroz help pronalazio 
tadke koje su me zanimale all I sada nisam si- 
guran da 11 se u help-u krije i neka Oitno nova 
Inlormacija! Ukoliko je ovaj polez IBM-a nadin 
da se smanji osnovna cena programs I ukoliko 
se Stampana dokumentaeija mote nabavit 
odvojeno, onda je ovakav potez zalsta za sva- 
ku p^valu. Ukoliko je pak giobalna ortjntaclja 
da se izbegne papir, onda bi trebato dodat I 
deo koji bi detalinlje upoznao korlsnika sa si- 
slerrtom od poslojedeg lutoriat-a. 

DOS I POSIEDNJI DANi 

Da biste konadno donell sud o tome ispiat 
II se predi na novI operativni sistem ill ne, po- 
Irebno je da poznajele jod nekollko dinjenica. 
Najvatnija medu njlma je da OS/2 radi kako 
Ireba tek sa SMB RAM memorite. Sto praktidno 
na mnogim madinama znadi SMB. Sa samo 
4M8. sistem je prinuden da Intenzivno konst! 
disk a tada je rad, posebno prebacivanje iz 
jednog programs u drug! n^njatno sporo - 





potrebno je ponekad I preko 10-15 sekundi za 
ovu operadju. Testirajud OS/2 na 366/33MHZ 
I 466^0MHz platformama, primetno je da bnl- 
na radunara nije tdiko kritidna kao koKina me- 
mortje. Na EISA 486^ radunaru sa SMB 
RAU-a OS/2 stvarno Jeti’. aH je rad I na slabi- 
joj madini vide nego konforan ako imate SMB. 

Drugo pitanje m 

je da R ste u Ime oooainog Komrars 
da se odreknete nekib navika. To se ( 
odnosi na lepu osobinu DOS-a da tr 
mu radite ,4^ vam |>adne na oemet' 
jete radunar kad hodete, pt 


zlju DOS-a I slidno. ne spada u gkxnazne 
operath/ne sisteme, all je daleko od jednostav- 
nosti DOS-a I namede neka ptsvila igrs koja 
morale podtovaii. 

Ako je odgovor na oba ova pitanja - da. 
venjjem da dele pronadi puno zadovoijstva u 
radu pod OS/2. Na duverto .erveno dugme* 
moiate potpuno zaboraviti. |er je OS/2 u stanju 
da .ukrotr i n^nezgodnije krMtove DOS pro- 
grams bez Ikakvih posledica. Btoj DOS tasko- 
va kofe motete aktivirat je prakb^ neograni- 
den (4, 5 III 6 ne predstavijeju nikakav problem) 
a konkurentan rad umerenog broja prograirta 
se malo oseda iako, naravno. svaki od rp radi 
adekvatno sporije. Ovo se jedmo ne odrael na 
komunlkaclju - intenzivna upotreba COM porta 
u nekom tasku (pre svega kod intenzivnog prt- 
jema podataka) zna znatno da uko6 ceo si- 

Naravno. pitanje je da ti vam OS/2 uopdte 
I Ireba. U razgovom sa kotegama desto su mi 
postavljali bad to pitanie - ^ dta de ti vide DOS 
programa istovremerto?". I zasta, bez multita- 
skinga pod DOS-otO seviriote. Bi i ne mora! 
Jednom kada se naviknete na to da np po- 
trebno da prekinete Intenzivan rad na. tedmo 
razvoju programa, da izadete Iz editors I po(- 
puno prekinete tok razmidliania samo zato de 
biste formatirall disketu ne koju telite da snimi- 
te sadtimu kopiju, nib da je potreno da dekaie 
da kompajler zavrSi posao de biste se vraii u 
editor i nastavili da razmid^te o daijem razvo- 
ju progrtuna, niti da je potrebno da sedite i de- 
kate da program prenese podatke rrKxletnom.. 
posle sbeanja takvih navika zaista se vide ne 
poslavija pitanje .demu multitasking''. 

Na kraju ml ostaje da donekle ponovkn za- 
kljudak koji sam izneo i pro Iri godine. OS/2 je 
zaista odiidan operativni sisiem. aH zaMeva 
odredene radunarske resurse. bez lop je jed- 
noslavno neprimenjiv. Za odredeni br^ Kofian- 
ka niegova usiovna glomeznosi u odnosu na 
ono dto im od takvog operabvnog sistema tre- 
ba de predstavijab odkjdujudi (akior da se ne 
opredele za prelazak na novi sistem. Moida 
de ponekog odbib i sitn^ bagovi kojii u siste- 
mu ima, all Ipak ne ubdu na ozbiljrtiiu primenu. 
Verujem, ipak. da de OS/2 naidi na odobrava- 
nje kod onih kojime je radurtar sredstvo rada I 
kojima je produkbvrti^ laktor o kome vode ra- 
duna. Ne treba zaboravib da OS/2 zapravo nu- 
dl sve Sto Je danas dominantno, I lo na jedrom 
mestu - i DOS, I WINDOWS I OS/2 Specifidni 
reilm, dto i samu Invesbdiu dini veoma ispWi- 

Pitanje je koiito de IBM ovoga puta uio»i 
u daija unapredenja sistema i podrSku prolzvo- 
du - ako lo bude dinio na svoj poznab nadin. 
verujem da de OS/2 postab ozbt^ allemaliva 
koja de nam konadno omogucib da bezbolno 
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KAKO r"" lAO OS/2 

Da li, u ovom teikom vramenu, pomiiljate da je poslednji trenutak da promenite neAto bitno u svom 
iivotu? Za poAetak, pokuAajte sa operativnim siatemom pod kojim tadite. 


Svi mi kail piSemo o kompiuterima, iskreno 
re6eno, nemamo baS previSa razlo^a da se 2a- 
fmo na DOS - da )a doKni napravijen kako 
baba, kako bismo Iz godina u godinu pralista- 
vak i isprabav^ razne ^avoluclname'' dodatka 
■ proAir^. utvrdujud ki^ sa od n)ih sla2e sa 
nekiri drugim a koji, ako ga krivo pogladale u 
nekot nodi punog maseca, sniSi siatam? Sa 
dnige strana, mi koji programiramo PC raduna- 
re vad tradicionaino kukamo pa DOS - manje- 
vito i za zaStitu podataka od nakontrolisanit) 
programa. i za mulUprogramski / multikorisnidki 
rad i za sve alidna stviin, all kada imata radu- 
nar sa 8 Hi 16 megabaita memorlje. a u svom 
programu korisWe svega 600 kilobajta razde- 
Ijano na komadida od po 64 K. lu nadio taslo- 
ko nije u radul Istina, postoja raznorazni DOS 
Extender-i (npr. High Cl. aN na tom segmeniu 
triidta nama bad mnogo konkurandje, pa je i 
komfor prilidno slab - kada se j^nom navikne- 
te na DOS kompajiara, povratak u neko Jia- 
mano doba* vam bad i n^ prijaii. Najzad, mi. 
koji koiisttmo radunara smo nagde u ..zlatnoj 
sredinr - prlda|u nam da da naki od novlh ope- 
raHvnib stslema ponuditi brdi i komfomiji rad, 
ak i sa OOS-om se lepo 2ivi, narodito kada se 
uzme u obzir njegova ^igranosr - kada vam 
je zadnjl pul DOS ispisao .Internal error 123' i 
zakodio sistem? Meni nije ved 6 goditta. 

M ON HUE OD JU& 

OS/2, naravno, nlje nastao juda - jod kada 
je 1987. godina promovisao PS/2 seriju, IBM 
je najavio i OSd2 koji je zaisla ikzadao uz zaka- 
dnjanje od .samo' deselak meseci. No. bio je 
namanjen AT radunarima i, kao takav, stao 
nagde na pole puta izmedu DOS-a i nadaga 
stvamo novog; nikada nisam bio u iskudanju 
da ga ozbiijnije i^trobam. Dolazile su i prolazi- 
le varzlje 1.1, 1.2, 1.3 all ni jedna od njih nije 
bila .prava stvar*: slaino je negde u vazduhu 
.Jebdela' prida o OS/2 2.0, koji da predstavijali 
prelazak sa DOS-a na .nedto drugo'. Ko deka 
14 dodaka, pa sam lako i ja u poslednjtm dani- 
ma beogradskog Sajma tehnike dodekao svoj 
primerak OS«.- 

Sam Izgied paketa me ja na male Iznena- 
dk) - odekivao sam nekofiko diskela i jod vide 
knjiga, a dobio mnogo disketa i ni male knjiga 
- nekoliko brodurica na po dvadesetak strana 
tedko da radunam u o^ljnu dokumentadjul 
Sve je, navodno, u samom OS/2. 9. u njagovim 
HELP-ovima dto bi u piratska vremena svaka- 
ko izazvak) odudevijanje; danas, takav pristup 
samo produdava vreme upoznavanja sa novtm 
operativnim sistemom, jar se lutanjem po 
HELP-ovima lako propudtaju vaina osobine 
programa, a na pc^ojl ni nadin da dovak na 
prvi pogled (prema debljlni poglavija koje je to- 
me posvedeno) shvati koliko ja naki segment 
va2an ill obiman. No, dta je, tu je - trabalo je 
sesti za radunar i videH dta sa sve nalazi na (oj 
dvadeset jedno) diskes od 1 .44 megabajta zva- 
nojOS«. 


KlUANIE S DISNOVIAU 

Za test sam odvojk) radunar preduzeda 
.Sutlid’ zasnovan na procesoru 80486 koji radi 
na 50 MHz i sa svojih 8 megabajta memorije 



komunidra posredstvom keda od 84 kllobajia: 
SCSI bard disk od 210 megabajta opremljen 
je sa jod 4 megabajta ked memorije, a za video 
je zadudena Carrera Super VGA karbea. 
Ukratko, jHjna" kontiguraeija koja, verovali ill 
ne, i nije daleka od onoga dio OS^ zahteva - 
novi operalivni sistem, istini za volju, radi i na 
80386 radunarima, ali je 8 megabajta memorije 
realni minimum - sa manje od 4 M ne mo2e 
se Instaliraii, a $a 4 M radi ali uz dosta 3tuca- 
nja* i znelno smanjenje komfora. Sio se, naj- 
zad, diska tide, potpuno InstaliranI OS/2 zauzl- 
ma trideselak megabajta prostora. a ka2u da 
se uklanjanjem HELP-ova i nekih drugih manje 
potrebnih sivah mo2e svesli na 15-16 mega- 
bajta. Obzirom da na disku, osim operativrKig 
sislema, treba imaii i mnoge druge sivari. in- 
stalacija na diskovima manjim od stotinak me- 
gabajta tedko da Ima smisia. Ukratko. OS/2 
kao program molda i ne kodta mnogo, ali har- 
dver polreban za rad pod njim predstavija veo- 
ma ozbiijnu investlciju. 

Pomenuti disk od 210 megabajta bio je po- 
deljen na dve partieije od po 100 megabajta - 
planirao sam da prvu posvellm DOS-u (instali- 
rao sam na nju par potrebnih stvari, npr. Wor- 
dPerfect, Ventura. Harward Graphics...), a na 
diugu da stavim OS/2 koji bl. dakako, mogao 
da pristupa i DOS-ovoj particiji. Kao Sto da se 
videti, ovaj plan je osiao u domenu tepih ielja. 

Prva prepreka koju je Irebalo savladati je 
Sto u radunaru nisam Imao drajv od 3.S inda, 
ni RS-232 karticu pomodu koje bih prikijudio 
miSa. Karticu sam izvadio iz nekih .unutrainjih 
rezervl* (odbacio sam je pre godinu dana po- 
$lo je izgiedalo da ne radi ill barem da ne 
umem da podesim mikroprekidade: ispalo' je 
da mi je nedostajala dovoijna motivaeija, poSto 
su mikroprekidadi doSli na mesto posle .samo' 
12 pokuiaja), a disk sam mogao jedino da iz- 
vadim iz nekog drugog radunara. U 2elji da 
umanjim broj Srafova koje treba odvmuti, po- 
slavio sam dva radunara jedan pored drugog. 
otkadio kabi koji vodi ka drajvu od 5.25 inda sa 
jednog i prikadk) ga na 3.5 inda drajv drugog. 
Zbog napajanja drajva Irebalo ja ukijuditi oba 
kompjulera (jod jedna razvodna kutija...) ali je 
sve to skupa bilo posao od petnaestak minute 


- mala cena za progres. Zadudo, na Instalacio- 
noj disketl nije bilo programa INSTALL - posle 
kradag razmidijanja. zakijudio sam da je jedini 
iziaz u tome da se ona umetne u drajv i radu- 
nar resetuje. u nadi da da instaladja sama za- 
podeti. Tako je nekako i bilo. dto da posebno 
odudeviii sve vas koji sle mislili da dale se spa- 
sii hardverskih egzlbici|a - da bisle insialirak 
OS/2 sa 3.5 Inda disketa. drajv od 3.5 inda se 
mora odazivati na Ime A; ako nije tako, mora- 
dele da razmenite kablove! Bilo je nekili poku- 
daja da se ova operaeija izbegne (korfsnici Sa- 
zama su isprobali nekoliko OooL/rom_S pro- 
grama), ali ni jedan od njih nije krunisan dak ni 
polovldnim uspehom - mo2da sa radunar mo- 
2e 4>revariti' da slartuje neku igru sa B, all 
kompietan oparativni sisleni... mak> te2a. 
Ukratko. kada kupujete OS/2, potrudite se da 
ga dobijete na 5.25 disketama ill - spremiie 
irafeiger. 


KAD SE DESI ONA STVAD 

Posle umelanja druge diskele i par iserta- 
nlh (prilidno efektnih) uvodnlh ekrana, desila se 
.ona stvar' - radunar prede u tekst mod, kaze 
.Interna greSka - TRAP 07C‘. ispiSe sadr2aje 
regislara (svaka dast tom 80486, koliko regi- 
stara ima i kolike brojduge dr2i u njima - je^e 
sve stane na ekran!) i predlog da se javim dile- 
ru koji mi je prodao OS/2. Divota. Probao sam 
joS dva puta, i rezultal ja bio identican. i. dta 
sada? 

Iskreno redano, u nekim normalnim uslovi- 
ma bih verovatno odustao i ostavio probu za 
neku bolju priliku, mo2da kroz koji m ococ ill go- 
dinu... lako sam, uosialom, jrreskodio' i DOS 
4.00. Medulim, nikako nisam mogao da zabo- 
ravim da sam zarad ova probe rasklopio dva 
kompjulera, a da i ne pominjem onih 12 proba 
RS-232 kailice i tra2enje ranodna kubje: j>ra- 
daja' posle takvih 4rtava' apsdutno ne dolazi 
u obzir. No, Sta zapravo i mogu da uradim? 
OS/2 me pre zloslulne poruke ama bad nidta 
nije pllao, dto znadi da sam tedko mogao zada- 
(i neki pogredan parameter. Sve ovo se d^- 
vak) u danima pre nove... blokade, dakle dola- 
zllo je u obzir zvanje IBM-ovog tehnidkog servi- 
sa, all oni tedko da bi ml nedto mnogo pamet- 
no rekli - kada god sam pokudao da se raspi- 
tam 0 speciridnim problemlma pri InstalacijI ne- 
kog softvera, pitall su me da li sam ukijudio ra- 
dunar, pa da li je prikljuden monitor, da II sam 
dobro umetnuo disketu. da li sam siguran da 
sam olkucao A:INSTALL a ne A;INSTALL i la- 
ko to; najzad bi me uputili na onoga ko mi je 
prodao hardvar. Piiati na BIX-u prula wde na- 
de na uspeh; sredom, modem je prikljuden na 
tredi radunar koji nisam morao da r^lapam 
(uvek sam govorio da dovek ne mo2e imati 
previda radunara u kudi). No, bad dok sam se 
spremao da zovem JUPAK, pade mi na pamet 
spasonosna ideja - kada nedto ne radi pod 
OOS-om, prvo treba iskijuditi sve drajvere i re- 
zidentne programs iz CONFIG. SVS-a I AU- 
TOEXEC. BAT-a. Ovde nama ni jedne od tih 
datoteka, all su Ipak mnoge stvari .duplirane' 
- procesor^i ked, kediranje video memorije, 
diska... vredi probaii bez svega toga. Udao 
sam, dakle, u SETUP i redavao probleme .teh- 
rolodkih vidkova': ekslerni procesorski k^? is- 
kijuditi. InternI? Iskijuditi. Video memorije I 
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) keSIra se. Magistrala? Najsporija 
rr^uda. 4 M keAa na SCSI kontroleru? Bez 
njih. RaCunar je posle svih ovih ampulacala bio 
vidno sporiji all je, na moje vellko iznenadenje, 
instalaclja OS/2 proSla. Docnije sam. eksperi- 
mentiSudi, ustanovio da se procesorski keS 
mo2e ukljuditi, BIOS normalnd keiirati, a magi- 
strala ubrzali; jedino je SCSI kontrolor morao 
da se odrekne svog keSa. Ukratko: svaka dast 
IBU-u, all OS/2 2.0 joS rlje prilagoden iole spe- 
iSfidnljim PC konflguradjamal 


ntKuutNEe 


Slededa vaina odiuka je fi/ing system - 
OS/2 startuje svo] FOISK i zahleva da pripre- 
miie prostor za njegovu instalaciju. Ugasio 
sam, take, extendea DOS particlju koja je sad- 
riala drajv D; i tu postavio jednu OS/2 primary 
particlju kao I jednu Boot Manager partidju od 
megabajta, Ideja je u tome da se po svakom 
ukljudeniu radunara startuje Bool Manager koji 
operativnog slstenta kojI se 


startuje - CXIS ill OS/2: stvar se mo2e rediti I 
na par drugih nadina, all je ovaj ubedljivo naj- 
pogodnlji, Osim toga, treba izabratl standardni 
DOS-ov mehanizam pristupa datoiekama pre- 


ko FAT-ova Hi novi HPFS [High Performance 
Filing System). FAT mehanizam, lako jedno- 
stavan za realizaclju i razumevanje, Ima neko- 
llko vrto ozbiijnlh mana. Pre svega, ako otvara- 
te datoteku u nekom dlrekiorijumu trede ill 
detvrte generaeije, DOS mora da podne od 
root-a, pronade pnri direktorijum. onda data 
glavu dl^ do njega, trali njegov poddirektori- 
jum i take sve dok ne node datoteku III potvrdi 
da ona ne postoji. DOS (podevdl od verzije 
3,30) pokuSava da redi t^ problem programom 


FASTOPEN, PC Toois I Norton Utilities omo- 
gudavaju' fizidko postavljarje direktorijuma na 
sam podetak disks i tako dalje, all je sve to tek 
bleda zamena za ,pravu stvar' koja se zove 
/rash funkeija, odnosno BTRIEVE mehanizam 
implemenliran u okviru HPFS-a - operativni sl- 




samog Imena 
B u mogudnosti da je praktidito trenutno jiro- 
nade", uz uzgredno ukidanje potrebe za kom- 
presijom dtska i slidnim operacljama. Omogu- 
deno je, osIm toga, davanje dugih imena dato- 
iekama (u imenu se mogu pojavijivati dak I 


ke,bi- 


banje ne predstavlja posebnu smetnju alt zi 
stvarni rad nrje ni malo prijatno. 


Genius-a koji se u okvirti 
programs ovoga sveta konfigunde k 
System Mouse, a u krajr^ neverovamo) sttua- 
cljl da takve opdje nema, mo 2 e da emukra i 


gram koji ne bi podrlavao bar jedc^ or 




dovoijno programa: OS/2 1 
ni drugogi Ostalo mi je $ai 
nu od ponudenih varijanti (mislim da se zvala 
COM1 mouse) i vidim dta de btB, Bilo je da se 
sislem ponadao Kao da netnam mida, pa je tre- 
bakr izvrdm do-instaladju koj^ verovak ill ne. 


Uanko slmboll, all se tada irrte mora kucatl pod 
navodnicirrta, npr, DIR .OS2 USLUiNI PRO- 
GRAMI") I uz svaku datoteku se ne pamB sa- 
me jedan datum ved njih nekoliko - odnose se 
na kreiranje, poslednje modifikovanje I druge 
zanimijive podatke iz ,lidne karte' datoteka. 
Sve to lepo zvudl. all ima I svoju cenu - iz ,pfa- 
vog DOS-a' ne moZele pristupatl ovako forml- 
rar^ partieiji (iz DOS prozora samog OS/2, 
naravno, rrrolete), osim uz porrtod specljalriog 
.SYS drajvera koji meni, uzgred budi redeno, 
nikako nije proradio. No, kad je bal neka je i 
zabava - izabrao sam HPFS, sadekao da se 
disk formatira I uskoro dobio lepu HPFS OS/2 
particlju Od 100 megabajta. 

Pokazalo se, na lalosi, da sam u ovoj lazi 
rada napravio tii gredke; zapravo, svaka done- 


zahieva slededu bez obzira dto sa tekude nije 
nidia proditano, Negde oko desete diskete pro- 
nade se ieljeni drajver za mida, ak OS/2 sve- 
jedno zahteva urrretanje i ostahh S (svaka dast 
ooome ko je ovo iztnislio, pitam se samo da k 
je IBM .kupio striidnjaka* koji je pisao instala- 
cionu proceduru za Logitech Motbjkr 2 ■ za 
3D Studio). Mida san, najzad, konliguiisao 
kao Logitech Mouse (dto sasvim sigumo ikjel). 
s Bm ito je sve vreme radio jako dudno - ume- 
sto desnog tastera koristio se srednji (?). a i 
kurzor se phlidno skokovito kretao. No. radilo 


Instalaciju. Na lakrsl. Super VL. 

i VGA. nidta od mog omifenog moda 800*600 
' PS« ri • 


OS/2 drajveri za Tseng, Trident I oslale VGA 
kartice all... za sada ih nema. Kokko sam 
meBo, vtasnid Hercules kartice ne mogu dr 
slaliraju OS/2. 

Citava In 


Citava Instalaclja je, uz sve ovp ^ranpuB- 
ce‘, trajala dobra 2.S sata - ako OS/2 kistalra- 
te vide puta na sndnim konfiguraciiama, radu- 


nemojte se opredeliti za HPFS [ 
pomenuti razlozi za i proBv stoje. all se pojav- 
Ijuje jod jedan koji zadas jiretegne' na FAT 
stranu: ako nedto pods naopako, ij. ako se OS/ 
2 .zaglupl' (dto se itekako zna desitil), rremale 
alatkl pomodu kojih biste oporavili odtedenu 
pevBciju i lako eventualno spasili svoje podat- 
ke! Ukoliko se. rrredutim, opredelite za FAT 
partieiju, tu su Nortonovi, Central Point, Mace 
i ostalr „spasioci’ na delu sa duvenim lyorton 
Disk Doclor-om - izgiedi za oporavak podaia- 
ka su jako visold. Izbor HPFS-a je, dakle, bila 
prva gredka. Druga je dto sam Boot Manager 
stavio ispred, a ne iza OS/2 partieije - Iskreno 
redeno, ne znam zbog dega Je ovo gredka. all 
svt na Sezamu i mnogi na 6IX-u kalu da je 
treba stavlB Iza OS/2, q. na sam kraj diska. Ni- 
ko nema nekt dobar razlog za to, all kad svi 
kadu... Treda i najveda glupost je bila Instalad- 
ja primame OS/2 partictjle - obavezno se 
opredelite za extended particlju. U proBvnom, 
doiazite u siiuactju da se OS/2 disk zove C: 
bal kao I DOS disk ako butujele sistem pod 
DOS-om. Ukratko, iz DOS-a ne molete pristu- 
piti OS/2 parBcIji (dio je 1 odekivano, ako se 
izabere HPFS). all ni iz OS^ ne mo2ete pristu- 
pit! podacima na DOS parBciji C:. Da bi stvar 
bila jod lepda, Izgieda da se primary parBcija iz 
FOISK-a ne mole pretvoriti u extended uz du- 
vanje podataka na njoj; ukratko, DOS i OS/2 
su na mom radunaru bill dva sveta. Ito za oro- 
banje 


govora na prtanja. umetanje svih diskela (po- 
slednjih 5 sadrle drajvere za dtampad, umeds 
se sarrw jedtw od njih) i kopiranje njihovog 
sadriaja na hard disk. Nagrada za zavrden po- 
sao je efektni OS/2 ekran sa 7 ikona: Start He- 
re. Infyrmation. Master Help Index. Minimized „ 
Icon View. Templates. Shredder I. naravno, t 
OS/2 Sys/em; pojavtjuju se I oznake ured^ 
na sistemu, u mom sludafu Drrra A i HP Laser- 
Jet III. Sadrtaj glavnog prozora [OS/2 Systeni) 
rrte je, moram priznaB, prBidno iznenadio - u 
njemu sam nadao samo PrDdUctnniiyjrazni glu- 
pi programi poput kaiendara, rokovnika I kalku- 
latora - bar da stavide kalkulator koji ima nedto 


Startup (neka vrsta ^fidk^ AUTOi 
XEC.BAT-a), Games (na raspoiaganju je lode 
uraden dah, dobro uraden (ima opdju za auto- 
matsku igru t varanjel) aB lode nacrtzxr pasi- 
jans, Reversi iz Windowa-a i par drugih siBBca, 
redmo program koji naerta madku koja juri po 
ekranu I koju treba da Jovite’ da bisle uvelbali 
rad sa midem) I najva2nije. Commend 
Prompts. 


za pokretanje vedeg broja posiova gi., 

u vide Bpova. .Osnovni' obBk je OS/2 Full 
Screen, komandni OS/2 mod kome je posve- 
den ditav ekran: ukoirko ielHe da praBle vide 
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panded memorije ko- 
llko mu |e potrebno I 
Ventura savrSeno ra- 
di. DOS parametara 
ima dovolino £ak i za 
najambicioznqe - njl- 
hovom pfomenom se 
svakom DOS prozoru 
mo2e definlsati okru- 
lenje koje oPezbedu- 
je c^imalan rad, uz 
ang^ovanje minl- 
malnih siatemskih re- 

PodeSavanja 
prioriteta, medutim, 
ima naotekivano ma- 


m « a _ 

■’mm M».r DOSXit. IK!25,«I. 

OS/2 procasa istovramerKi, opredelite se za 
nakoUko OS/2 Window varijantl. SU£no tome, 
na raspolaganju su DOS Full Screen i DOS 
Wmdows kao i tVinobws 3.0 prozor koji ja oCito 
4)0dvrsta' DOS prozora u korrte se izvriava 
spacijaliv) rtapisani Winodm 3.0. Ukoliko u na- 
kom tremitku pokranete ve6 broj postova, sa 
Ctrl Esc dobijate lislu posredstvom koje tno2a- 
te da izaberete kom beta se odnjih posvetiii', 
svi poslovi koji su ostali u pozadini se (ako 
eksi^lcitno ne zahtavate da bude drugablje) 
neprekidno Izyriavaju, dak ■ ako se radi 0 rte- 
kom ^jrljavom’ DOS programu: ni jednom mi 
sanije desilo da rteki od takvih programa uspe 
da ispi$a nadto van svog prozora Hi da na bilo 
koji nadin omele druge programa. 

Najt^ me ]e, prirodno, zanimao OS/2 
mod iHi se u rtjemu, ako demo i^reno, ne mo- 
2e Bog zna $ta vidati. Komanda su uglavnom 
idenSdne DOS^vim (promenjene su neke po- 
ruke, npr. XCOPY sada daje Source files are 
being read umesto DOS-ovog Reading source 
Hies) uz ftekollko dodataka koji se bdu muWis- 
sking-a', disketa se, na primer, formatira sa 
START FORMAT A: dime se startuje procas 
koji de se bavtti formatiranjem diskele dok vi 
radite nedto drugo. Madutim, nisam imao nika- 
kav praw OS/2 program - uz operativni sistem 
se ne dobija ni C, ni bejzik, ni bilo dia dto bi 
demonstriralo prave mogudriosti OS/2 tako da 
se sve svodi na islovremeno startovanje vedeg 
broja DOS programa. 

lako je OS/2 komandni rrod teksluaini, ne 
dopustite da mid .pdluta": dim zatraiite bilo ka- 
kav HELP ill dak pozovete prilo2eni editor zva- 
ni E, radunar prelazi u grafidki mod, iscrtava 
sve iTKiguda prozora i najzad prozor posvecen 
Zeljenoj operadji - od tog trenulka do povrdtka 
u glavni (xozor rad bez mida je nMomforan, a 
ditava oparacija na iole sporijim konfiguracija- 
rrta ume da potraje neprijatno dugo. Moram da 
kaiem da t^cvim prislupom nisam bad odudev- 
Ijen - navikao sam da radim sa lastaturom III 
sa midem. a ne ravn^ravno sa jednim i dnj- 
glml Problem je posebno aktualan ptvih darta 
kada se desCo poziva HELP. 

Sto se BOS prozora tide, veoma sam zado- 
voljan - vetiRa vedina stvari'korektrw radi. Po- 
stizao sam i neke efekte koji su me prijatno 
iznenadili - u jednom DOS prozoru, na primer, 
pokrenem drz^er za VU slova i dobijem YU 
slova (po potrebi dak 1 umanjana!) koja ne uti- 
du na ostaiak sistema (OS/2 podriava YU slo- 
va u skladu SB stantterdnom Microsoftovom 
kodnom stranom, ali takvo rederje je neupo- 
trebljivo jer je neko, verovatrto gredkom, okre- 
nuo slow S naopako). Hi. u jednom prozoru 
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1101 Q ^ naime, primetio nadin 

uMMr da odredim prioritet 

nekog jiozadinskog’ 
po^ ved se to more prepuslib samom OS/2 
koji prioriteie dinamidki raspor^uje prema ne- 
kim svojim intemim kriterijumima. Sve to tun- 
kdonide beskrajno bolje od iVindows-a ill Des- 
qView^. all se pri vedem opteredenju (narodito 
ako se komunidra sa hardverom, npr. mode- 
ntom) itekako primei^je dakanje tta odziv u 
radnom prozoru, dio nije bad prihvatijivo. Mo- 
2da se na nt2em nivou komunikacije sa OS/2 
trtogu podedavati prioriteti - iz komandnog mo- 
ds je to nemogude. 

MVAU, lA SAM NE 

Sto se problema tide, nfje da i njih nema: 
prvi I osnovni je u tome ^ ne funkcionide bad 
sve. Ukoliko, na primer, uzmete DOS instalaci- 
ju WIndows-a 3.0 i pokudate da je pokrenete 
iz DOS prozora, dobidete samo pomku o gred- 
d - mora se koristiti Windows 3.0 ugraden u 
sam OS/21 U OS2 direktorijumu dete pronadi i 
razne programs koji paicb-uju razne DOS i 
(narodito) ViHndows F^rame tako da budu 
OS/2 kompatibiini - najprijatnije iznenadenje je 
svakako WordPerleci lor Windows koji je, po- 
sle ove automatske ispravke, radio daleko 
pouzdanije nego u prisustvu ,ot»dnog' Win- 
dows 3.0. Problema ima i sa raznim usIuZnim 
i ked programima (premda ovi poslednji vide i 
nlsu po^ebni) koji pristupaju disku na niZem ni- 
vou - star! NU, na primer, moiete pokrenuli 
samo sa NU /M pristupajud tako direktno dis- 
ku, a ne njegovoj logidkoj stnilduri: ne sum- 
njam da de sledede verzije ovih programa bit 
HPFS kompatibilne. Primeduju se, najzad, 1 
neke .mikro razlike" koje pokazuju da je ditav 
DOS zapravo ponovo napisan za potrebe OS/ 
2: ukoliko, na primer, ottucate DIR PROG, bi- 
de prikazana samo (eventualna) datoteka 
PROG bez ekslenzije dok je na jiravom DOS- 
u" ova naredba bila ekvivalentna sa DIR 
PROG.*. 

Mali haos je nastao posle instalacije Wor- 
dPerlect-a 5.1 (DOS) - dok sam se drZao nor- 
malne graKke, sve je bilo u redu ali kada sam 
instalirao drajver za Super VGA karticu > ispro- 
bao mod 1024*768, OS/2 je podeo da se ,tre- 
se' - ako bih izadao iz grafidkog moda pa on- 
da predao u neki drug! task, sve je bilo (skoro) 
normaino, ali je promera taskova iz Super 
VGA grafidkog moda dovodila ekran u neko 
nedetermlnisano stanje iz koga se tedko iziazi, 
uglavnom nasumidnim udarcima po laslaturi I 
midu. 

Svi d problemi su, medutim, prava sitnica 
prema onome dto se desllo kada sam iskijudio 
radunar - dobro znam da pre gadenja raduna- 


treba najpre Izvrditi neku manje ill vide sloZeou 
procedure, ali se dotidna procedura nije pojav- 
Ijlvala ni u jednom irteniju a radunare je trebalo 
skiapaH I... off, Muka je nastaia sutradan - po- 
sle ukijudenja radunar je najpre krenuo sa 
CHKDSK-om, primetio problem kod datoleke 
SWAPPER.DAT (ta datoteka se. sasvim pri- 
rodno, u multitasking sislemu najdedde menja). 
podeo da ga ispravija i... Internal error, System 
Slopped, Contact Your Venotor. Novi pokudaj. 
ista stvar. Tredi pokudaj, interna gredka jod pri 
^Mdizanju' OS/2. U normalnoj situaciji bih za- 
kijudio da nema iziaza i ponovo instalirao ditav 
OS/2, ali nemojte zaboravrti da bi za to trebalo 
opet rasklapafi dva radunara da se dode do 
malog drajva; bio sam, dakle, sklon da udinim 
sve dto m^u da to Idjegnem. To .sve' je tra- 
jalo nekih M minuta: ukijudivao sam I iskljudi- 
vao ked rta procesoru I disku. resetovao radu- 
nar, pokudavao da prekinem CHKDSK... Upor- 
nosl se uvek isplati, tako da je CHKDSK naj- 
zad .prodao', po^e dega je interna gredka na- 
slupala pri crtanju glavnog elcrana, pa pri is- 
crtavarrju ikona. Najzad je sve dodio na svoje 
meslo osim moga poverenje u pouzdanost OS/ 
2 koje je (bojim se nepovratno) potrodeno - 
jedan operativni sistem koji drZi do sebe jedno- 
stavno ne sme doZivIjavati ovolike interne ha- 
varije u jednoj ipak sasvim reainoj situaciji ne- 
nadanog gadenja radunara. Slidnu havai^ 
sam doZIveo jod jedtxxn, ali bez ikakve JuM- 
ce' - samo sam otkucao NCD i sve se 
.smrzio': radunar sam morao da resetujem, a 
onda je trebalo prodi kroz lavirint intemih gre- 
daka 

Citaoce de, posle ovih iskustava, verovatno 
zanimali kako se sistem regularrto iskijuduje. 
Jedna od onih stvari koje su logidne kada ih 
znate ali kojih se nije lako setiti - treba dovesb 
mida na bilo koji prazan deo osnovnog ekrarra 
(Deskfop-a) I pritisnuti desni taster (da nisam, 
smatrajudi da znam .osnovne stvan', odbio da 
proditam Tutorial, moZe biti da bih znao da OS/ 
2 , za razliku od t^/indows-a, koristi oba tastera 
mida). Pojavijuje se meni u okviru koga je opd- 
ja Shut Down, a vredi primettti i opdju Lockup 
pomodu koje jiakljudavaie sistem' - za nasta- 
vak rada mora se uneti izabrana lozinka iH «- 
kljudiO i ukijuditi radunar uz ved opisane posle- 
dlce. TraZedi podatke o Iskijudenju radunara, 
naidao sam i na stavku HELP-a kqa se zove 
REXX Information Sto sam u jjivom prolazu' 

diti' - radi se, zapravo, o novom komandnom 
jeziku koji je proizadao iz DOS-ov<^ jezika za 
pisanje BAT programa, ali uz brojna unapre- 
denja koja obuhvataju kontrolne strukture, pro- 
menljive raznih tipova, prave potprograme sa 
argumentima I svadta drugo, Ukratko, jezik 0 
kome de tokom slededih g^na dosta pisati! 

Sta redi na kraju? OS/2 ml se kao ideja 
veoma dopao, prijatno sam iznenaden njego- 
vom kompatibllnoddu sa DOS-om i iMndows- 
om kao i (sa korisnidkog aspekta) idealno re- 
denim nwitkasking-om. M^utim, njegoyom 
pouzdanoddu nisam ni malo impresioniran, i ne 
verujem da bih mu mogao poveriti neke podat- 
ke koji su mi zaista bitni. O^m toga, sam OS/2 
nema mnogo smisla dok se ne nabave barem 
C kompajler i par drugih alatki koje de koristiti 
njegov pravi 32-bitni mod. Ukratko, za sada ga 
na svoj radunar ne stavijam, all d^ mu novu 
dansu kada ga malo .srede'. 
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LOTUS POD PROZOROM 


U jednom od predhodnih 
spreadsheet-u za Windows, 


brojeva „Ra£unara'’ objavili smo kratke utiske o „Lotusovom” 
1-2-3/W. Sada je na redu detaljmje zavirivanie „ispod poklopca”. 

sadrie komplel 



ISTOKMPRL. 


Da se vralimo na Lotus t-Z-3 for Windows 
{1-S-3/Wt. Program se poiavio u prodaji pre 
gotovo godinu dana. Had! pod IVinabws-ifna 
3.0 #i 3. T i sa DOS-om 3.1 1 tli viSim. Praporu- 
£uie $e raiunar sa minlmalno 2 MB PAU-a. a 
na disku fie zaozeti, nakon instaiacije, oko 5 
MB. Cena mu te 595 USD (server verzija 895 
USD), a kod nas se moie nabawli kod firme 
JUSACO d.o.o. iz Novog Sada (021-395-414) 
‘‘ Udruienja banaka Jugoslavije (011-682- 



588). 


Za korisruke stanjih verzija ili verzija za 
DOS. najinteresantnija je dinjsnica da je 1-2-3 
lor WitWws potpuno vertlkalr>o kompaiibiian 
po pitanju makroa, datoieka i rada sa laslatu- 
re. Novi korisnici 1-2-3W nedo imali mnogo 
muke oko u6en|a, pogolovu ako poznaju Win- 
dows. Stan korlsnicl. kojih Ima samo Sesnae- 
siak millona, nece Imati nikakvih problema, jer 
je [med Windows sisiema menija zadrZan I 
star), klasidnl (Clasic) menl. u j^noj iini|i Iznad 
labele. Dakle. na pritisak tasters J" pojavice 
se dobro poznaii mani, sa komandama na koje 
ste ved navikli. Islo tako, ako sie naudiK na ko- 
mande iz WYSIWYG-a, moZeie ih pozvali na 
atari nadin Meni je to dobro doSlo. a veru- 
jem da de tako biti i sa oslalima kpl budu reiili 
da rade sa 1-2-3/W. jer ^ vreme za obuku $ve- 
deno na minimum, stedeno znanje korisnika je 
zaitideno. a aplikacije rade bez ikakvih prevo- 
denja i promena. Dru^ .neklasidni" meni je 
standardni Windows GUI meni. Stalno je prtsu- 
tan na ekranu, a moZete mu prislupili preko 
Ait-taster kombmacije ili miSem. SadrZi sve uo- 
bidajcne tVrndoH's komande kao dto $u iseca- 
nje (Cut), ubacivanje (Paata), Stampanje itd. 

U 1-2-3/W su pMrZani svi formati datoieka 
IZ pretbodnih verzija (WK1, WK3, WR1, WKS, 
AlL FMT i FM3), tako da se one mogu odmah 
uditati I koristiti. PodrZan je, lakoode, i trodi- 
menzionalni sistem radnih t^la, kao u 1-2-3 
verzija 3.1, a za kpi je, ispitivanjem, utvrdeno 
da je lakSi za koriZdenje od sisiema jedne rad- 
ne labele u jednom prozoru. Dakle, u jednoj 
datoleci moZele lirrali do 256 labels, od kojih 
svaka ima 256 kolona i 8192 reda. a maiema- 
tika kaZe da je to 536 mlliona ceilja. Moguce 
je povezivanje (linkovanie) vide tabela u jednu, 
kao i pnstup zasebnim bazama podataka. Islo 
tako, lu su Solver i Backaolver, alati o kojima 
smo pisali, a kpji omoguduiu nalaZenje maksi- 


Dvostrukl interfejs: Lotus 1-2-3 for Win- 


malnih i minimalniti vrednosli lineamih t neli- 
neamih funkcija i to unapred i u nazad. Takav 
sistem je prvobiino bio ugraden u 1-2-3 za OS/ 
2, a sada ga ima i EjoxI, kao i, delimidno, 
Qualtro Pro. Naravno, zbog razlt^lih plattormi 
(DOS, Wndows i OS/2), snaga ovih atata nije 
ista - hodu reel da sam proditao da stvar mno- 
go bol|e funkeionlie u 1-2-3 za OS/2. 

Zanimijivo je i originaino redenje sa ikona- 
ma (Smart Icons), koje je sada uobidajeno u 
Windows programima. Ono omoguduje da iz- 
gradite sopstveni sistem ikona pomodu kojih 
cele znatno ubrzali rad, jer de ikone, kada ih 
akiivirate klikom mida. .odradivati" unapred 
predvidene poslove. Cak moZete dizajnirati 
sopstvene ikone koje 6e pozivali vade makro 
procedure. Naravno. ne Ireba spominjati da ih 
moZete pozicionirati bilo gde na ekranu. 


_JUI I StfVIM DRUKIIUE 


Nove mogudnosti programs podiZane su 
samo kroz GUI menije. Tu su File, Edit. Work- 
sheet, Range. Graph. Date, Style. Tools, 
Window I Help meniji. Kada radile sa grafiko- 
nima onda imale i Chart, Draw. Layout i Rea- 
range menije. Neke komaixte na koje smo na- 
vikli u predhodnim verzijama ni: 

GUI meniju. Na primer, u Range meniju . 
Erase komande, jer bi se ona poklapaia sa 
Clear komandom iz Edit menija. Komande 
moZete birati pre ili za vreme oznadavanja de- 
lija rad kojima de one imali efekla. To ^ prvo 
uvedeno u 1-2-3 zs OS/2, a takva mogudnosi 
jxisicki I u Excetu. 

Poput ToolOar-8 u DrceZ-u, u I-2-3AV fio- 
sioje, ved pomenule. Smart Icons palete, koje 


<ona pomodu kojih dele ubr- 
MoZete dodavati i oduzimatj 
ikone iz velikog asortimana gotovih >li kreirad 
sopstvene. koje de pozivati vade makro jxoce- 
dure. Osim toga, moguce je napraviti bibboieku 
razliditih grupa ikona. tako da u svakom mo- 
menlu rada (kreiranje labele, grafika. makro 
procedure ltd.) konstile onu p^tu koja vam 
najvide odgovara. Takoode, kao Sto sam ved 
rekao, moZete podeSavati izgied. vebdina i po- 
zieiju Ikona na ekranu. 

Veoma je dopadljiva mogudnosi pozivanja 
makroa kroz krone. Rad sa makroima )e 
un^reden kroz dodatni set komandi i kroz mo- 
guenost jiamdenja'rudno izdalih komarKk. ko- 
je dete zaSm ubaciti u makro proceduru Imacro 
recording). Taj posao se oba^a kroz Trans- 
cript Window, a 1-2-3AV pamli do 512 karak- 
lera. bilo da su oni sa tastaiure ik akdvirani mi- 
dem. U svakom trenutku se mogu videti u po- 
menutom prozoru, a pomodu Copy i Paste ko- 
mandi ubacidele ih u labehi. Sve postojede 
makro procedure iz predhodnih verz^ 1-2-3 
rade normatno u 1-2-3/W. a jedina razbka je 
Sio se pozivaju sa Ctrl-tBsier umesto uotndafe- 
ne All-taster kombkiac^. To je z^ toga Sto 
Alt-taster kombinaeija u Windows-ima sluZi za 
brZe biranje komandi iz menija. Makroi se mo- 
gu pozivali i preko RUN taslera (/kl1-F3). kao u 
verzijama 2.2 i vidim. 

Nove makro komande se odrxise na dodat- 
ne moguenosti koje nude Wrndowd u odnosu 
na DOS. Na primer, meni kcxnande kofe podi- 
nju sa y, .:'ill (MENU;, poziv^u klasidni 1-2- 
3iT>eni. Nove makro red! (ALT). 'MENUBAR: 
i ;MB: omoguduju pristup GUI meai|ima. Oru- 
ge komande. kao dto su [EDIT-COPV: I 
(LINKCREATE), omoguduju razlidile razmene 
podataka izmedu apiikacija u Wmdowsc/auie- 
nju. Usposiavijanje veze sa ekstemim bazama 
podataka ide pomodu novm komandi ' ROL- 
LBACK) I [COMMIT:, a komanda [FILE- 
ERASE) pojednosiavijuje posao oko bnsanja 


U 1-2-3W dele ... - .„. _.... 

Edit Quick Copy i Edit Move, pored uotndaje- 
nih Cut. Copy i Paste Windows komandi. No- 
va komande rade slidno klasidnim 1-2-3 Move 
I Copy komandama, ubrzsvaju posao oko pre- 
meStanja i kopiranja sadrZaja d^, jer ne kori- 


te Clipboard 


PREZENTKIM ROMTMU 


Za rad I prezentacqu podataka u tabeli zna- 
dajno je da je u program uk^uden Adobe Type 
Manager, koji daje dobru odtnnu slova za bilo 
koji_^«p dspi^ 1 printera. Ugradeno je i 13 


PostScript skala fontova isle firme. 
stvar je mogudnosi ptavljenja bibtioteke fonlo- 
va za rad na razlidSyn printerima. Postoji yzk i 
masa drugih mogudnosS vezanih za zadeblja- 
na, kurziv, jxidvudena IK bilo koju drugu kombr- 

nadju slova. Mogudo je cnar^ okvira ' 


I uiuva. ivmgucu je cnanfe OKVira Oko svm C 
delija ili oblasil, prornena boja sv9i eleimenata " 
■* dispteju, sendenje u raznim intenziteoma g 


Predvideno je jxivezivanfe i razmena poda- * 
ika izmedu 1-2-3/W i drugih VKndows apkka- =• 


- . drugih Mdndbws apkka- - 

. preko lakozvane DDE (Dynamic Data Ex- m 
ctiange) mogudnost. To znadi da, ako uspo S 
slavimo takvu vezu, jjromena podataka u jed- z 








PROROK U SVOME SELU 

Microsoft je nedavno izbacio na trziste novu, dosta poboijsanu verziju svog poznatog spredsit 
programa. MS Excel 4.0 je najboiji tabelarni program za rad u Windows okruzenju, a da li je dovoijno 
biti biti prorok u svome seiu - to je ve<^ drugo pitanje. 


Ove godine Ercef oC>elezava peiu godiSrjicu na 
PC racunarima. Pojavio se 1987. godine i u lo we- 
me je reklamrrar kao ,treca gereracija' spredSit pfo- 
grama (prve dve su bile VisiCalc i Lotus t-ZS). Mi- 
crosotlov dq je bla da istisne Lotus, kao lidera, $a 
trilMa ovakve vrsle programa. Komparija je dobro 
predvidela da £e radunan $a 60266 i. lada novim. 
80386 procesorima preovladali I da Pe. onda. Excsl 
poslat najboiji spredlil program na Irilplu. za taj 
hardver. kao Pto je lo bio Lotus t-Z-3 za 6086 raPu- 
nare. Excel je. lakode. Dio ptva ozbiijna aplikadja 
kcqu je n^ravio Microsoft za Windows okruzenje. a 
isto tako i prvi program koji je za rad zahtevao AT 
raPunar. Medutim. uptkos nesumnjivom kvallletu. 
Lotus 1-2-S je I dai^ ostao najprodavariji spredlit 
prc^ram na svetu. pa je Microsoft morao da obrati 
paznju i na kompatibilnost Excel-asa 1-2-3. U verziji 

4.0. Excel je polpuno kompatibilan sa 1-2-3 verzija 

2.01. a za novijs korisnici 1-2-3 moraju da korisle 
Macro Translalion Assistant ill da kompleino prerade 
svoje makro procedure. 


mnm 


SwilclJing to Microsoft Excel from Lotus 1-2-3. Na 
kraju. lu je i regisiraclona karta. Cudi me da rema 
skracenog uputstva. koje je veP uoDIPajeno u ozbilj- 
nim programima. a najPeSPe se naziva .Quick Hefe- 


Program se isporuPuje na pet disketa od 1.2 
Mb. Inslalacija je jednostavnija bego u prethodroj 
verziji. Igrom slucaja. morao sam da izvrsim Inslala- 
ciju na 286 raPunaiu. a po^lo je poznato da tVrn- 
Aiws-l I ovakvi programi na lim raPunarima rade do- 
sta sporo. u ovom Planku necu obraPatl paznju na 
lu Pinjenlcu. Qak I Microsoft preporuPuje 386 SX sa 
2Mb RAM-a kao mlnimalnu konfiguraclju. Elem. in- 
stalecija lePe aulomatski. a na korisniku je da se 
opredell da li ce odmah uraditi kompletnu. delimicnu 
ill mlnimalnu instaiaciju Excel-a. Ja sam uradio kom- 
pletnu I lo me je ko^talo oko 12 Mb prostora na dis- 
ku. Ako hoPele dobar program I uz to u Windows 
okruienju. onda mora da se plaPa na svakom kora- 


U samoj tabeli. da krenemo od nje. ima vrto, vrto 
lepih rePenja. I u prelhodnoj verziji Excel-a smo rmall 
siajan Interfejs. koji je sada jo4 boiji. Mnogi poslovi 
su olaksani. Primera radl. ranije sle u zaglaviju tabe- 
le unosili po celijama redom K1 (prvi kvartalj. K2... 
Sada le dovoijno da u jednu celiju upiPete K1. a za- 
bm strelicom .zakacite' donji desni ugao cellje I 
osvelliie sve one u kojima Pe Excel aulomatski po- 
punili: K2, K3...Stvar funkcioniPe I sa dalumima. nw- 
secima ill bllo kojom jasnom serijom podalaka. JoP 
bolje. na sliPan naPin se rrxrgu prenositi I serije po- 
dalaka koje sadrze neke medusobne reiadje. Ovaj 
koncepi se mote korisliti I za brisanje podataka - 
.prevlaPenjem' prazne preko punih celija. Izuzetno 
konsna stvar! 

Vellka novostje I mogucnosi premestanja (Ho- 
ve) podalaka, odnosno, celija po labdi. bez konSce- 
nja Cut I Paste komarrdi. Sistem je vrto jednostavan: 
osvetlite (Xzlast Pelija i .vuPete' je miPem na novu 
destinaciju. Na isti naPin, all drieci pnlisnut Dd ta- 
ster, motete uraditi i kopiranje (Copy). Sjajno! 


COU U HARDVERU 


IMOtA rORMATIRANJ* 


MS Excel hr Wirrdows verzija 4.0 se ispoiuPuje 
sa estetski I korisniPki unapredenim uputstvima za 
upolrebu, pa je sa njima lakpe radili nego u prethod- 
noj verziji. Obimni korisniPki vodic je podeljen u dve 
knjige. User's Guide ^ sadrzi komplelna uputstva za 
pokreian)e programi. sve o radnoi tabell. bazi poda- 
laka, gralikonima I rddu sa taslalure. User's Guide 
■2 se nastavija na prvi deo, sa objainjenjima o mogu- 
cim anaiizama u tabell, razmeni podalaka sa drugim 
programima, kao i o drugim podePavanjima progra- 
ma. Raspoiotive lunkcije su objalnjene u zasebnoj 
knjizi Function Reference. Posebno )s, kao i u pret- 
hodnoj verziji. data knjiga 0*E ton Microsoft Excel 
User's Guide, la korlsnike Lotusa 1-2-3 kO|i prelaze 
na MS Excel slampano je uputstvo za tu namenu - 


S PODACINU TAMO-AMO 

U ovoj verziji Excsha ima dosta poboljPanja I Iz- 
gleda da ovakav kvelitet i broj ugradenlh novib fun- 
kcija nePe biti skoro dostignul od Windows konku- 
renclje. Qeneralnl stav kompanije da se rad u pro- 
gramu mora uPinili §lo laksim primenjen je i u ovoj 
verziji Excel-a. Konkrelno. lo znaPi da su mnoge 
lunkcije povadene Iz pull-down menija I dijalog bok- 
sovai ubaPene u .toolbar" i kao deo iVrzsriJfunkcija, 
Pto se pnn pul pojavik) u MS Works lor Windows. 

ZnaPajna I glavna unapredenja se ogledaju u. 
generalno gledano, laksem radu, boijim alatima za 
analize, prezeniaclje i izvePlaje. Posebno bib nagla- 
sio vePu podrsku korisnicima Lotusovog 1-2-3. 


Dosta funkcija iz klasiPnog pull-down menija je 
prebaceno u toolbar, koji, znaju lo korisnici, puno 
pomate u radu. Tu su sve znaPajnlje funkoje, kao 
pto su Cut i Paste, snimanje I uPitavanje sa diska. 
grafika... a SUM Ikoni dodala je I nova za oduzlma- 
nje. Toolbar je, po ugledu na Lolus 1-2-3 1 Ami Pro 
Smarllcons. moguce premeslati po ekranu. kao i 
menjaii njegovu veliplnu. 

Formaliranje tabele je znaino olakftano zbog no- 
vih toolbar funkcija. Izbor tlpova slova, lormatlranje 
brojeva, pozicioniranje leksla I brqeve unular celije 
je samo deo onoga slo se na vrio jklnostavan nacin 
mote uraditi. Inleresantno je da posloji 16predefini- 
sanih formats za celu tabelu koji na raziiPite nadine 



Novi Scenario Manager u Excel-u 4.0 radl sa tradicionalnim pitanjem „8ta Sada je WIxard, koji se prvo pojavio u Microsoft Works lor Windows, vazan 
ako?'', a dozvoijava da ga pretvorlte u serlju pitanja „sla ako je ovo?" ill deo Excel-a 4.0; ovde je prikazan u toku kreiranja kompleksnog 3D gratlko- 
.tta ako je ono?", na koja odgovara odmah I to na bazi razliPHIh kriterijuma na 
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nateratl Excel da automatski kompletira potrebne matematicke aerl|e 


Upotrebom „punjaca" Iz ugla £ellje, mozela 

prikazLjL elemerle u label! I oko nje. Izborom pra- 
vog lormaia mozela saOi u^tedeii puno rada. a po- 
dalke prezentirati na atiaktivan natin. Tu postoji i 
ledna zaisla ezoteri£na sitnica. Nalme. predefimsari 
formal ce aulomalski podesili oznadenu oblasl. lako 
da SIrira celija bode ooakva kakva naivisa od^vara 
podacima u njoj. Nema viSe napoirebnog gubljenja 
vremena oko podesavarja sirina kolona! Jedna od 
zgodnih oowsti je i to slo posloje poaeboi meniji, 
koji nisu u vezi » klasiCnim, mada ponavijaju neke 
komande iz njih. On se pojavijuju u labeli i lo u za- 
vl$nosli od toga dia radile. Na primer, ako hoOeie 
da oapravlle grahkon od podataka a labele, dobide- 
le i laj posebni, skraceri mem, kojr te vam pamoci 
j poslu. Sve ie lo, naravno, jako kvaliletrto I lepo 

Atraktvan je i deo programa koji je po prvi ugta- 
den u MS Excel 4.0, a nazvao je .IVizanf (carob- 
rjak). Pomocu njega je vrio lako kieirali komplikova- 
re labete, |er vas, kroz poslopak, vofli korak po ko- 
rak. Inlerfejs je urader sa puro maile, svo|irri ko- 
mardama podseOa na kaselolor, a sve lo zajedno 
le dosia lurkcioralno. 


BUIUSVESIU 

Piema istrazivarjima, vecma korisnika upotreb- 
liava samo oko 5% mog udnosli programa, a I tu ima- 
ju problama. Da bi le, osnovne. sWari ufinio prihval- 
l|ivijim I lakdim. Excel aadrii neku vislu .inleligerici- 
le’. Primera radi, u Excehj 3.0 je posloiao lakav 
problem sa workspace komardom. Ona je naprav- 
Ijena da bi, u workspace daloleci. omogpeda cuva- 
0)6 lisle otvorenih dokumeraia, izgieda prozora, 
ukijueujuci i gralikone. No. workspace datoteka je 
Cuvala samo le iriormaciie bez pripadaiucih doku- 
menala. Takoode, mogli ste da linkujele celije iz raz- 
lieiiih daioteka, ali |e i lu bilo piobiema: <d(o ste u 
llnkovanoj tab^i promeriili poOalak. a nisle je otvorli 
ra vreme, veza se nece ostvarm kako te predvidero. 


U verziji 4.0, takve sNari su uiadene dosia spreinlje. 
a, ne mogu Oa ne kazem, i dosia drugaciie nego u 
Lolusu 1-^3 sa tiodimerzionainom labeiom. Si- 
stem je razvan workbook (radna sveska). Uozele 
da usposlavile odros medu tabelama ili giupama 
datoteka lako da su one deo jedre daloleke. Pove- 
zaOete labele u jedru I to ce poslali jedan wor- 
kbook koga dele Irelirali kao )ednu daloteku. s tim 
da moiele dozvolili da datoteka ostanu I kao indivi- 
dualre, odnosno, neudruiene u workbook Zgoda- 
cija ovakvog sistema je u tome ^o se labele koje 
dine workbook mogu, fizidki, biti blio ^e (u upul- 
stvu kaiu - dak i na razlidilom serveru iz mreie). U 
lakvom sistemu ima i problema. Recimo, ako u ne- 
kom izveSlaju koristite podalke Iz vise datoteka. a 
da onl pri lorn treba da budu sortirarl. 

Men! je workbook bid dosia zarimljiva stvar. jer 
pretriodna resenja, sa distim lirkovanjem, nisu do- 
zvoljavala dovolino komoditela u radu Ako ved radi- 
ta sa Excel-om ovo je znadajno unapredenje. Menl 
je trebalo maio vremena da to isprobam, I obziiom 
na okru^erje. zadovoljar sam. Mozda zbog navike, 
»lon sam da twdim da ml se ledenje Iz Lotusovog 
f-2-Jverzija 3.1-f (rije za kVirKfows) sa vide tabela 
u lednoj daioteci vise dopada. Interesaniro je da se 
kod prevodenja visedimenzioralnib tabela |u jednoj 
daloleci) iz 1-2-3 u ExcelA.O, aulomalski pravl wor- 
kbook koji Ih povezuje kao zasebne labele. 


SCEWUtIO MMAGM 

Irteresanlrib s^a^l ima i u delu ko|i se odnosi 
na Whal-M analize. za Sla su ovakvi. labelarnl. pro- 
grami idealni. 0 tome se pisalo u .Radunanma'' I 
konsnici koji to prate vec bl trebalo da Imaju predsia- 
vu 0 snazi razniri alata za lakve analize. U £<ceku 
4.0 ima jedra novosi. Naime, mozete, oko nekog 
problema. izgradlli viSe scenaria. pomocu scenario 
manager-a. kako bisie se lakSe baviii araiizom I 


ispilivania vrse sa Islim podacima. a svaki scenario 
mo2e bill u zas^noj labeli. Tim sistemom mozete 
dodi do razllditiri rezultala Ispdivanta. od onih oAd- 
mh, preko realnih, do krainie loSih. Preko scenario 
manager-a Excel le. naizad. posiao znadafna kon- 
kurenciia. u ovom segmentu. Lotusovim 3D labela- 
ma. £ini mi se odiidnom mogucnoSdu da konsnik 
sebi olakSa Wbal-H analize. 

Slo se iide grafidke prezentacije podataka. svi- 
ma je pozrato koliko je ona bila kvalnetna u verziji 
3.0. Moida je jedin nedosiaiak. ako se lo lako moze 
reel, bllo to Slo |e trebalo dosia vremena da 01 se 
gratikon dodatno obradio i izgiedao vitiunski. U ver- 
zl|l 4.0 {s I u ovom delu programa prmenjena kVizan) 
tebnoioglia. To za korisnika znadi da moZete napra- 
viti grafikon I onda manipulisali s njim sve dok ne 
budeie potpuno zadovoljni izgiedom. Tek nakon to- 
ga ubacicelega u labelu. Posebnazanimacijaierad 
sa 30 graticima, ler ih mozele rotirati po vol)i sve 
dok svo|im izgiedom ne zadovolie namenu. Odeki- 
vao sam da de zbog konkuiencife lOualtroPfo) bib 
mogude dodab i ton uz giafiku. ah le takve mogud- 
nosl Izostala. No, zalo le prezentacija podataka ko)a 
se oUdno naziva slide show, dosta naiik na onu koia 
posto)l u OuallroPro 3.0. Dakie. mozete kreirab mz 
giafikona u razliditim tormatima. povezati ih u celinu 
I odredili neki od brojnih nadina na koji de se om 
medusobno smenjivali tokom prezenlacite. <^lni ml 
se da ni|e piedvidena moguenost da se pokrene sli- 
de show bez fxeska. direktno iz DOS-a Ili IVi/iAms- 
a. No, moj le ulisak da su sva lesenja koja se odno- 
se na kreiranje i prezentaciju grahke uradena vrhun- 

Veliki napredak le poslignut i u diampanju. 
Ugradena |e ,til-lo-bage' moguenost, kO|a va2i i za 
Stampede koji nisu PostSenpt. Moiete pc zel|i odre- 
dili velidinu sirane na kojoi Slampate. a piogram ce 
odradili osialo. Isto lako. ako imale kolor ekran. ne- 
de bti problema da skinele sknn na emo belom pnn- 
leru. 



muMui MOV wmoows-iM 

Pred kra], da se ponovo vrabmo na komercijalne 
sNan. Kao Sto rekoh, i pored svih ovih kvaiiieia koje 
ima Excel, Lotus 1-2-3 je i dalje spredSrt bre^ )edan 
u svetu. Oa bl mu na kraju dosao glave. Microsofl 
je u ExcelA.O ugradio i kompsliblnosl sa komanda- 
ma sa lastalure iz .Lotus Clasic' meni|a, podrSku 
Svim Lotusovim tormatima datoteka. ukljudu|udl I Im- 
press (FM), kao I .WK3 Irodimenzion^ne tabele. 
Osim toga, tu je Lotus Macro Interpreter ko)i direktno 
dlla makro procedure Iz t-2-3 i ubacuie ih u Excel 
bez modilikacija Sada se moze reel, prema Micro- 
soflu. da nema razioga da dosadaSn/i konsnci 1-2-3 
ne predu u klub £zceha. Ja cu. ako lo ikada poze- 
lim. prvo delaljno provenb stvar 

Na kraju, moram redi da su moji prvi ubsd u 
ovom prvom pregledu zaista povoijnl. Svi deknn pro- 
grama su bnZIjivo I izuzetno alraktivno uraderv, a 
napaznije je da sve lo zaj^no odidno radi. Mada 
sam napomenuo da o brzini rada necu govorib, mo- 
ram da kaiem da nisam m tu imao nikakvih pnmed- 
bi. Sve u svemu, MS Excelie odiidan. svakMo nat- 
boljl WinOows program koji sam do sada video. 
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SA MEKA NA PC 

Moie biti da je red o skupom proizvodu, ali na bazi odnosa cena/performanse grafidki paket firme 
„Adobe” moie saavim da se meri sa paketom CorelDrawl - a ima I mogudnost razmene datoteka 
izmedu razliditih platformi. Ovde vam donosimo prikaz beta-verzije ovog paketa. 


Ougo ie vremena Uo pocrebno, ak najzad 
|e tu - skom. PMetkoni ove .godine .Adobe je 
najavio lanskai^e lllustralor-a 4.03 za Win- 
dows. Me, niste prc^xjsttli verzije dva i tri, jer 
su one bite na raspotegcmju samo za .Madn- 
toeh* ra&jnare. Ali pc^ ie nova verzija za 
\Mndorfs bogatija mogudnaebma nego p<teied* 
nia veizlja (3.2) za .Uaca'. .Adobe' ie odlueio 
da je oznad vedm brojem. 


Illustrator je bio prvi ozbiljnl paket za crta- 
nja za atone radunare, i ptvi pai^ koji su gra- 
ntid umebtid zapravo niogH da koriste da bl 
postigli dobre rezuHale. .Adobe’ je utirao put 
na >^acu‘, aK je na PCiu ^avnu red preuzeo 
CoreiDratvl fimte .Corel Systems’, kome rtlje 
bllo ravna po kvaittetu od kadaie predstavljen. 

Sada .Adobe* uzvrada, a IHustrator 4.0 je 
udarac usmeren pravo na CoralDrawt. Prva 
verzija llkjstratora (1.0) na ta^Mlaganju za PC 
blla je bazirana na Windows. aH biio ^ to vre- 
me pre pojave Windows 3.0. Sa doiaskom 
Windows 3.0, Illustrator jo nadgraden do verzi- 
je t. 7. ail to nlje bio nM sjajan sottverski proi- 
zvod, 9(0 je Izgleda smabao i sam .Adobe’, jer 
se nlje polrudio dak ni da ga rdclamita. Ova 
verzija je izdata jednostavno da se obezbedi 


ku. Ovo se moie smanjitt minimaino na 2.S Mb 
uklanjanjem .dip-arr I help datoteka, ali to, ta- 
kode, znadi da dete ostatl I bez import i eksport 
filtera koji su mnogo znadajnitl za rad. 

Illustrator je vektorski grafidki paket, Inade 
poznat kao objektno orijenttsan, SHke (images) 
nadinjeite su od mnogo razliditih obj^ta l^i 
inogu bhi pomeranl. rrioie Im se menjati velidi- 
na, I uopdte moie se sa njima generalno mani- 
putisati. Ovo je suprotna koncepcija od one pn- 
menjene u gralidkom progmmu kao 9lo je IVin- 
dows Pain&vsh, koji kM rezuttat dt^ bit-ma- 
pirane sllke - u osnovi jednu gomilu boja. 

Mnogi populaml sKkovru lormati datoteka (A 
mage Hie /ormaldl su bit-map bpa I ne mogu 
se uditall u vektorske grafidke pakete. Zato uz 
— program r- 


m 9to je Streamline maio savremerti- 




na PC-ju. Za ostale stvari program je bio 
uglavnom neupotrebijiv, S obzirom na ono 9to 
smo videii u beta-verziji, nova verzija da doneti 


Ako niste radUi sa .Adobeovim' Illustrator- 
om. verovatno ste kortstili ill ste barem dull za 
njihov PostScrjor-iezik za opisivanje stranica, 
u upotrebi na laserskim itampadiina. Drug! ve- 
lllu uspeh ove kompanije bio je ATM (Adobe 
Type Manager) koji stoji na raspolaganju za 
' Sia^ I WIndcrws okruienje I koji omogudava 
svakom 9tampadu koji je podrian u ovim ope- 
rativnim sistemima da koristi Type 7 PostScript 
fontove. 

Zqedno sa novom verzijom za Windows. 
Wusiralorje sada na raspoia^ju natrl razbdi- 
te ptaflorme (druge dve su Jtec’ I J'lexn, pri 
demu je ostvarena medusobna kompalibiln^ 
njegovih datoteka. Na PC-ju ovaj program za- 
hteva procesor 386 iK 486, a sam Alobe’ pre- 
poruduje 4 Mb RAM-a, Takode da vam bib po- 
treban i prostran hard-dek (beta-verzija se Is- 
prxuduje ne 10 HO 3.5-indnih disketa), Na pr- 
vih 9est disketa je sam Illustrator, dok su na 
ostzdima praledi programi, Uz Illustrator 4.Pdo- 
bljate ATM, TypeASgn, ^rpamUne i separator 
boja, Mi9 de vam dobro do^. 




Slededi atat (.ruka*) shiii za pomeranje 
prozora po slid k^ je obidno veda od dimen- 
zlja prozora. Uz pomod ove alalke pomeranje 
po slid je desto mnogo brie nego uz pomod 
Jdizada* na dnu i sa desne strane prozora, po- 
sebno kada se radi sa veUkim uvedanjem koje 
efektivno siftu dini rraugo vedom od radnog 
prostora. Uvedanje se kontrolide sa siededa 
dva alata, oba u obliku stakia za uvedavanje: 
ono sa oznakom uvedava, dok ono sa 
oaiakom umar^je. Mogudnost koja je nova 
za Illustrator 4.0 je tzv. .marquee zoom'. Po- 
modu nje moiete iscrtati pravougaonik oko ne- 
kog dela slike sa kojim iekte da radite i Iq deo 
sHka Ispunide ekran. 


Mogudnosti rnanipulacije sa tekstom su In 
presivne. Za razliku od CoreAa koji od vas zi 
hteva da taksi unesete u prozoru za dijalog, 
ovde se tekst ctia (ispisuie) direkmo na ekr»), 
u odgovarajudoj vetidini i sa odgovar^ucim 


r-a 4.0, po- 

javide se nakon krade pauze podeUti ekran. 
Ovaj ekran sastojl se od uobidajenog Windows 
rnem-bara, prazne bale stranice. pribora (tool- 
boi^ I statusne linlje na dnu ekrana. Prteor 
sadrii 16 elatki koje su uvek vidijive, aU vei^ 
alatkl ispod sebe Imaju .^akrivene' alatke koje 
su sa njima u vezl. One postaju vidijive kada 
kliknete na neku od 16 alatkl I pom^e mi9a 
na jednu stranu. Najvide pet ^tki moie bib 
,dki1veno' ispod. Na raspolaganju u priboru 
ukupno Imala 40 elatki dije funked su prilidno 
darobke. Vedinu vremena radi se sa prAwrom, 
all uptkos iirokoj lepezi alatkl nekim funkdja- 
ma programs moie se pnstuplb samo preko 

OtTAdAUn 


veoma razKdite funkdje. Normalna tekst-alalka 
je unos taksta u pra<^ linlji, pri demu pritisak 
na Enter zapodkije novi red. Tekst-po-kraji alat- 
ka radi tadno ono 9to jq ime govori: kada je 
Izaberete I kliknete na bHo koju liniju na sbei. 
moiete utKsrb tekst ko^ de prabb tu liniju. bez 
obzira da 11 je red o kvadratu. krugu III biio ka- 
kvoj ^ienoj bnlil povudenoj slobodnom lu- 


Postojl takode I alatka keja v 
da unesete tekst unutar nekog objekta (obli- 
i), pri demu zidovi objekta dine granicu lek- 
i. Ako je tekst predugadak da bi bio uokviren 
jednim objektom, dnjgi objekb se mogu 4 >ove- 
zab' sa oiiginalom take da teskt moie da tede 
iz jednog objekta u drug!. 

Sve ovoje (XiHdnokorieno. ak elekb satek- 
siom postaju impresivni kada pokrene te .ee- 
strinskT program - TypeAlign. On se kotieb za 
savijanje, okretanje i uvrtai^ leksta. Fma stvar 
ovde je da bez obzira kobko vl mnogo IzmenW 
Izgted teksta, to I dalje ostaje tekst koji se mo- 
ie izmenib u neki drugi tekk. lako je ova mo- 
gudnost nesumnjivo dobra, njena realezaaia ne 
moie da se meri sa konbolom teksta u CoreA 
Oranl-u. Sa CoreAom, uvmub tekst se moie 
menjab u svakom trenubtu tokom dizainit 
kompletne siike, dok kod TypeAHgtr-a i 
mora bib kopiran u clipboard I zabm odaBe 
le^jen' u llkisirator, gde postaje graiika. 


MSTAIACUA MOOUMA 

Instaladoni program vam omogudava da 
izaberete koje od llkistrator-ovih programa ieli- 
te da instakrate. Kada ste odhjdik 9ta dete da 
■nstabrate, moiete rtalje da podekte iiiusiralor- 
ov program na oetale komponente. Podrazu- 
mevano (default) se inslalira velild deo progra- 
ma, 9to zauzima skoro 8.5 Mb prostora na dis- 
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Prva od aiatki u verbkaii je. na primer, odre- 
divanje bpa pokazivada kojim vr$imo Izbore pri 
radu. Ima Ih debri I razlikuju se po referentnim 
tadkama (anchor points) koje setektuju: puna 
cma streiica sluii za izbor celih objekaia, dok 
bela streiica selektuje samo jednu relerentnu 
ladku. Ra^ka izmedu druga dva pokazivada 
je mnogo bnija I orb sluie za izbor objekata 
, unutar gnjpe objekata. 


Alat za crlaftje slobodnom rukom omogud^ 
va vam ertanje, kao 9to je to uobjdajeno, prib- 
sfcom na dugme mida i njegovim pomerar^em. 
Br^ referenmih ladaka koje uokviruju oblik 
(shape) toji ertate zavisi od btzine kc^om po- 
merate mi^. Ako ga pomerate polako. dobide- 
le vellk broj tadaka. a ako ga pomerate brzo, 
dobiMe samo nekobko. Ob^ mogu bib olvo- 
reni III zatvoreni - ako se dva kr^ tinije rlodi- 



Druga naieeSte koriStena alalka je tzv. 
j)en toor. Pomo6u nje se iscrtaua prava llnija 
izmadu bik) koje dve taike, priiiskoni na dug- 
me miSa gde iaiimo da liriia podne i da se 
zavrSl. M^ufim, ako ne oipusRte pritisnuto 
dugme prava llnl)a poslaje Bezlerova kriva. Na 
ovaj rraCin mogu se napravlti nizovi pravih linlja 
i Bezrerovih kriviti, §to ctiadu daje veliku kon- 
trolu pri cratnju slo2enlh slika. 

Osnovnill obllci. kao Sto su pravoi>gaonlci 
ill elipse. dobljaju se potnodu skupa od §esi 
alatkl, od koflh su dva za elipse I deliri za pra- 
vougaonike. Za pravougaopike postoie eetiri 
alatke, jer mogu da Imaju oSire III zaobljene 
,bo$kove'. U drugim paketim je obldno same 
jedan alat za ertanje svakog od ovih oblika, all 
u lllustraior-ij posioje dva. jer je delinlsanje 
oblika rnogude poteti od njego^ centra ill 
(S» je fieSee) od njegovog gomjeg levog ugla. 

Mada se delinlsanje oblika od njegovog 
centra iini logidnim, malo paketa ga itnpletnen- 
tlra na taj naein. Mada ovo kod vektorski bazl- 
ranlh pakeia nlje tako vaino. jer se oblik moie 
pomerad jednom kada je naertan, kod bit-map 
paketa trebaio bl da se omogudi ertadu da po- 
slavi canlar oblika tadno gde ieli, a ne da na- 
gada gde treba prvi put da klikne na mlia. 
Kvadrati I krugovi ae u lllustratof-u lako ertaju 
upotrebom istih alata, samo $io je potrebno 
driatl prrtisnut I Shift taster dok se formira 
oblik. Slededi tta dole, III gore, III dak r\a desno 
(jer pribor sa alatom mo2ete pomerati i posiav- 
Ijati gde hocele) su alad za manipulisanje oUi- 
dma koji su nacrtanl. Mogude Ih je prevriad, 
iskriviti, rollrad ill im promenlli veiidinu. Posioje 
dve opdje za svaki alat: moZete slobodnom ru- 


bilo §ta u bilo kont praveu, all ne treba canid 
grafidkl paket samo po toj osnovl. 

Slededa dedri alata slu2e za promenu refe- 
renlnih ladaka. Kvadral Ima dedri referentne 
tadke, po jednu u svakom uglu, I povladenje 
bilo koje od njih de IzobUdilt kvadrat. Ukollko 
presedete stazu izntedu bilo koje dve tadke po- 
modu makaza (scissors tool), mo2ete pomerad 
delove staze bez Izoblidavanja ostalka kvadra- 
la. 

Posioje I atati za dodavanje I uklantanje re- 
ferenlnlh tsdaka. Tako. ako dodate relerentnu 
tadku na sredinu gomje starnice kvadrala, a 
zadm je odvudete na ^e, dobidele nedto Sto 
podseda na .kudicu'. Ako uklonlte jednu rele- 
rendtu tadku, staze se preformlraiu I formiraju 
trougao ograniden sa tri preosiale tadke. 

N^ad, tu je i alat za dodavanje Bezierove 
krive. ill za promenu posiojede referentne tad- 
ke na krivoj (primeri za sve ovo su dad na sll- 


mo2ele dodad i svoje ul 

mm 


Nedosiatak kojI mo2e prilidno da smela I 
koji verovaino nije posledica bela-verzije ovog 
paketa, je ta) da je onemoguden prelazak iz- 
medu prozora pornodu AK-Tab kombinaclje ta- 
stera. PhnudanI ste da mlnimtzirate prozor ako 
iellte da radite sa nekim drugim p^ramom. 
Do ovoga je doSlo zbog toga Sto je All taster 
upoirebijen za promenu dejstva izabranog ala- 
la. Na primer, pritisak na Alt taster dok pome- 
rale objekt napravide kopiju tog objekta. 

Velika prednost llluslralor-a nad Coref- 
Orawt-om je moguenost rada u prailmlnamom 
iprevlenf) re2imu I sa sllkama u boji, I sa emo- 
bellm slikama, tako da se izmene mogu videti 
bez prebacivanja izrrredu ,artwork' i jKeview' 
retima. Oba reilma su podriana, jer je reilm 
za pregled mnogo sporijl od otadkog (artwork), 
all zato dele uo^leno znad kako & neSto iz- 


dsnlle dugme mISa na podetn^ i na krajnjoj 
isdkl bik) dega ito 2ellte da izmerite I pojavide 
se dIJalog u kome de vam bid prikazano raato- 
janje u jedinicama koje ste odabraU I ugao koji 
formira linlja izmedu le dve tadke. 


Slededi alat, nazvan .chardng toor, slu2i za 
kreiranje grafikona razliditih form!, od onlh u 
obliku tone {pre-charfs), preko graflka ras^- 
nja (scsftsr graphs) do histograma. Podad za 
grafikone mogu bid uneti diraktno u malu tabe- 
lu za unakrsna Izradurtavanja, III mogu bill pre- 
neli iz bilo koieg paketa koji podalke mo2e ani- 
mid kao teksi. CrafikonI mogu brd obogadeni 


CoreDta*h ovo re£ava tako Sio dozvoljava 
da se za jednu datoteku otvore dva prozora 
■stovremeno. jedan u prekmittaniom i jedan u 
crla&om reSmu. ISustralor ne dozvo^ava da 
se jedna ista daloteka dva puta otvori, at je 
zato mogude imad otvoreno viSe razKilih dalo- 
leka u bilo kom trenutku, lako da se moie rad- 
d na nekoliko slika odjednom bez de se startu- 
je Hfuslrafor joS neki put. U isio vreme moie 
bid otvoreno onotko daloteka koiko van lo va- 
$a irtemorija dozvoliava I otre se rtrogu poama- 
Irati Istovremeno u razlidrdm prozorima. ako to 


u u 

Illustrator podriava 1 6-bitne 1 24-Mne boje, 
dio znad da moiete radid sa paletom od najvi- 
Se 16.7 miliona beja ako imaie adekvadxi gia- 
fidku karticu. Podriani su I populamiji kolor-ko- 
munlkacionl sislenu, a rrtedu njina Paotooo, 
Focoltone, Toyo I Truamalch. Paket takode 
podriava Siroku lepezu (ormata skke. od kojih 
moie udilad EPS, COM, DRW. CHT, PC. 
PICT, TIFF i WPG. dok stke mote snimad u 
BMP, CGM, PCX, PICT, TIFF i WPG lormatu. 
kao i u nekim manje koriSdenim formalima. 

Illustrator 4.0 za Mndows u sebi sadrSi sve 
funkeijemnijih Mac verziit^ a dodWe au mu joi 

'Clip-art', kao lakav. ae ne isporuduje uz 
ovaj paket, ved sf 


je, takode. i koletota okvira koji variraju od 
obidnijih, pa sve do pretsrano kitnjasdh. Poddi- 
rektorijum ssdrii Izabrane uzorke koji mogu bid 
upotrebljeni umesio osnovnih boja za ispunia- 
vanje obNka. Na trI skke se via kako lekst mo- 
ie biti pretvoren u objekt a zadm popunjen sa 
uzorkom. Bilo kakav graddki objekat mote bid 
pralvoran u uzorak i upotrebliw kao ispuna. 
Primer sa slika ganerisan je uz pomod oboje- 
nih pravougaonka. To je takode I dobar primer 
kako tekst brzo mote bid izmenjen da kwrnka 
neki logo IH slova dudnog izgleda. 


ed sami nemaie. Nema 
potrebe da vam kaiemo da mi nismo naertai 
sdku onog jastoga, all vam ona mote dali do- 
bm ideju o potendjadma ovog grafidkog pake- 
ta. U pravim rukama Ikustratar 4.0 je jedan od 
najrrKidn^lh paketa za crtanie na Iriidtu. Dobro 
sloji u odnosu na jaku konkurendju koju mu 
dine CoralDra\fA. kao I reladvno nowi Harranl 
Draw. Qlavna prednoet koju .Adobe* kna je da 
je lllustratar proizvod za vide piatformi. 

U okruienjima gde se koriste i JriacovT i 
PC-jl, a moida u manjem obimu i NeXT rmdi- 
ne, lllustralor je u jasnoj prednoed zbog laz- 
menijivosd datoteka. At ne dobija se jefdno. 
Odekuie se da de kompletan paket zajedno sa 
TypeAUgrtom, Type Uanager-om I Streamline- 
om, pkis izbonxn od 40 ATM tonova. kodtad 
oko 565 fund. Ovo mote izgledad skupo. to je- 
ste skupo. at u odnosu na pertormainee pro- 
grama mogio bi se red da ae rad o pravoj ce- 

Bide inleresanino videti da H da £orel Sy- 
stems' I SPC uzvraUd sa verzijama svojih pa- 
keta na drugim ptatfonnama. Ook oni to ne udi- 
ne, lllustralor vod. 
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LJUBAZNI POSREDNIK 

Programi za arhiviranje postal! su sastavni deo softverskog „arsenala’’ svakog korlsnika racunara. 
All on! imaju i jednu nezgodnu osobinu - sva komunikacija se obavija preko komandne linije 
prepune raznih parametara. U novije vreme poceli su da se pojavijuju razni univerzalnl Hi 
specijalizovani program! koj!ma je jed!na namena posredovanje !zmedu korisn!ka ! „glavnog" 
programa. Jedan od najpopularn!i!h medu ni!ma je SHEZ. 


Konscenje arhivera le postals navika. a I 
potreDa. velikorr broju konsnika racunara. Ve- 
rovaino I v> na svom hard disku I diskelama 
imale gorrrilu spakovanih daioieka i cesio vam 
ie poirebno da pronadeie nests ntedu n|ima. 
Ill ponekad dobijele Siskelu punu novih progra- 
ma (naravno arhiviranih) i zellle da na brzinu 
vidite cega sve tu ima i prelislate dokumentaci- 
ju za svaki od n|ih. U takvim sludajevlma pozi- 
vanie arhivera sa raznim njihovim opci|ama i 

rpan posao 

SHEZje pravlien da vaS poJiedi tih muka. 
Sve moguce operaciie sa arhivama koje vam 
padnu napamet. pomocu njega mozete raditl 
brzo I lake, preko menija ili kombmacifa taste- 
ra To ukljucuje kreiranje artiiva. pregled r|iho- 
vog sadrzaja. konverzi|u medu raznim lormati- 
ma. pravljenje samoraspakujucih arhiva. zalti- 
tu od virusa. rad sa pojedinadnim spakovanim 
dalstekama (njihov pregled. izvrSavanje)... 
SHEZ ]e tzv shell program i moze se opisati i 
kao neka vrsta PC Tools-a za arhive. SHEZ 
ni|e program koji j sebi objedtnjuje sve arhive- 
re - on je lednostavno samo ijubazm posredmk 
izmedu vas i njih. 

ZAPOCnAH 

SHEZse distirbuira u obliku ZIP arhive du- 
ge oko 190K. od cega se posle raspakivanja 
dobiie oko 4S0K datoteka. Tu se. uz glavni 
program, nalazi (oS nekoiiko pomocnin progra- 
ma, razna dokumenlacija i PIP i ICO datoteke 
za rad pod MS Windows (gde SHEZ radi samo 
u DOS prozoru. prava Windows verziia se joS 
ne najavijuje) Preporudujemo vam da otpaku- 
{ele celu arhivu I pogledate sla sadrzi. a da 
giavm program SHEZ.EXE (a moZete i help 
daioteku SHEZ HLP, mada ona nije neophod- 
nal iskopirate u neki direklorijum u kome drzile 
druge usIuZne programe, na primer C: \ UTILI- 
TY. Ukoliko Zelite da korisllte i opeiju za iraZe- 
nie stringova unutar datoteka. prekopira|ie i 
SGREP.COM program koji sluzi navedero| 

Za pocetak ce vam bill neophodan joS I 
konliguracioni program SHEZCFG.COM, a 
preporucujemo vam da obavezno odSlampale 
SHEZ.REF daioteku koja predstavlja kratki 
podseinik (hof key reference) za sve komande 
SHEZ-a Pravljen je za gusto stampanie (132 
karaktera po redu. 8 linija.po incuj. zato prvo 
u DOS-u uradite jedno: 

MODE PRN: 132, 8 pa 
COPY SHEZ.REF PRN. 


Clavna dokumenlacija sarzi oko 150K tek- 
sia (sa ubacenim kontrolnim kodovima za 



rad sa programom. 
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Uz sam SHEZ. bite vam polrebni joS neki 
dodaini programi, koje verovaino svakodnevno 
koristile - jedan tekst editor, program za pre- 
gled datoteka {hie drowsei) I program za kon- 
trolu prisusiva virusa u dalotekama. Za file 
browser i aulor SHEZ-a i mi vam preporucuje- 
mo LIST, a za viruse verovatno vec imate 
McAfee SCAN. Naravno. potreban vam je i bar 
jedan program za kompresiju datoteka - arhi- 
ver. SHEZ Irenulno podrZava sledece arhivere 
I njihove formate zapisa datoteka: PKZIP, ARJ, 
LZH, LHA, PKPAK (PKARC), PAK i ZOO. 


KONFIGURISANJE 

Konllgurisanje SHEZ-a se ne bi mogla na- 
zvati jednostavnim Potrebno je startovali 
SHEZtllFC I odgovonti na cak (najmanjel pe- 
deseiak pitanja. Glavni men! inslalacionog pro- 
grama sadrzi devel opcija. od kojih su vam za 
pocetak bilne ..Programs setup" i ..Aditional se- 
tup inlormalion’’ 

"Programs setup' je namenjen unosu 
osnovnih intormacija 0 programima koji su. uZ 
SHEZ. neophodni za rad. Treba da odlutite 
koje tele arhivere konstiti. kazati gde se onl 
nalaze na hard disku i koja je njihova verzija. 
zatim idu siitna pitanja za programe koje cete 
konstiti za pregled datoteka i proveru od viru- 
sa. Podrazumevane (delaull) vrednosli su do- 
bro izabrane. jedmo vam skretemo paznju da 
za rad sa ARC datotekama umesio ponudenih 
PKpak & PKunpak slavile (kod nas daleko ras- 
proslranjenije) PKarc S PKxarc. Ukoliko se ar- 
hiveri koje konstiie nalaze u direktorijumu koji 
je definisan u PATH-u. nlje poirebno navodili 
punu stazu do njih. vet samo njihovo ime i 
ekslenziju. 

U ,Adilional setup information" vas otekuju 
dodatna pitanja vezana za privremene direkto- 
rijume koji ce SHEZ koristiti za svoje potrebe 
tokom rada (na§ savei; stavite isli direklorijum 



Program: SHEZ - The Compression Com- 
panion 

Verzija 7 1, 12.April 1992. 

Namena: Rad sa arhiviranim datotekama 
Zauzet prostor na disku 200-450K 
Nacin distribueije shareware (ASP), regi- 
stracija 39 USO. neregisirovana verzija je 
lakode polpuno funkcionalna 
Proizvodac: California Software Design, 
James Derr. PO Box 152A8. Santa Rosa. 
Ca. 95402: tel. 1707) 575-9B68 
Sezam SHEZ mozete nati u Nibmpc'- ar- 
chiver direktorijumu kao shez71.zip 


koji sie u DOS-u delinisali sa SET TEMP), na- 
cin prikazivanja na ekranu. dodatna pitanja za 
konfigurisanje arhivera. koriscenje memonje. 
upolrebu mila. itd. Da bi ste jxiltedeli sebe 
muke oko smiSijanja odgovora (na srecu. i ov- 
de sa Oobro poslavljenim podrazumevanim 
vrednoslima). ovaj deo setapa mozete da osta- 
vite za neki drugi pul. kad se malo naviknete 
na rad sa samim programom 

Ostale opcije se odnose na podeSavanje 
boja, regisiraciju i proveru integrileta progra- 
ma. I za potelak vam nisu bilne (pocetne boje 
su sasvim pnstojne), sem naravno ..Save confi- 
guration info." kojom animate izabranu konligu- 
raciju u SHEZ.EXE. 

Regisiraeija Se vrti kada 00 proizvodaca 
dobijeie svoj senjski broj (naravno. posle opia- 
te iznosa registracijej izborom opcije ,Registra- 
tion number inslalation" U ranijim verzijama su 
..radilT i brojevi poput 1111 . i 3333 . all od 
ove verzije to viSe ne vaii Neregisiovana ver- 
zija je polpuno ideniicna registrovanoj - razlika 
je jedino u prozoru sa uvodnom .shareware' 
porukom koji se pojavijuje pnlikom svakog 
siartovanja. 

Inslalacioni program ima i jednu manu i je- 
dan (mall) bug Mana je tto po odabiranju 
odredene 0|3Cije, nikako ne mozete prekinuli 
proces (uobiCajenim ESC) vec morale proci 
kroz sva polpitanja. sto se na kraju svodi na 
besomueno lupanje poEnier I zeijno iscekiva- 
nje pojave uvodnog ekrana Bug se ogleda u 
malo poremecenim bojama i senkama na ekra- 
nu posle pojave prozora koji ukazuje na greske 
konsnika tokom inslalacije. 


ZADAVANJE KOMANPI 

Sve komande se zadaju preko kombinacija 
lastera (hot key) - Ctrl. All, Shift, funkcijskih I 
..obiCnih". Pomoc (spisak taslera sa njihovim 
tunkcijama) se dobija uobitajenim FI. ili se 
moze nati u odstampanom hot key reference 
Moguce je zadavanje komanol i preko menija. 
koji se dobija na vrhu ekrana pntiskom na ' 
(kosa erta. .slash"). 

Meniji su. izgieda. u program dodati nak- 
nadno i ne uklapaju se bat u autorovu koncep- 
ciju jednosiavnosti - izabiranjem neke od opci- 
ja. posle obavljene operacije ne vracale se na- 
zad u meni vec u potetni hol-key mod. Ukoliko 
tada ponovo pozovete menu necete se naci u 
onoj ojpciji koju ste poslednju korislili. vec opel 
u pocelnoj. 

Had sa miSem je podrZan Konfiggracioni 
program vas pita da ii zeiite da konstiie ugra- 
denu podrsku za to, ali smo primetili da vas 
odgovor ovde ne sluzi nicemu (bar kod nateg 
.Microsoft" mita) - ukoliko oOgovonle potv- 
rdno. svejedno cete posle morali pre rada da 
utitate drajver za glodara. a ukoliko stavite da 
ne Zelite da ga korislite. opet ce SHEZ pri slar- 
tovanju prepoznali utilani drajver i aktivirali 
podrtku za mita 



Pfi koriscenju levi taster igra Islu ulo- 
gu kao I Enter na Isstaturl a desni kao ESC. 
Dvosiruki prillsak (double click) na levi taster 
(III obiean pritlsak na srednjl ukoliko korislite 
mito sa Iri lastera) aktlvirac^.na sredini ekrana 
poseDan „mouse' mem s^'nekoliko najcesce 
kor^eniti opcija, u kome le'p'rva opctja pozi- 
varje glavrog menija. 

Postoje dva osnovna rezima rada - sa ce- 
lim arhivama i datotekama unutar n)lh. Na sli- 
kama t i 2 moiete vdell tipjian Izgied ekrana 
pri radu u svakom od njih. 


RAD SA CELIM ARHIVAMA... 

Pnlikom sianovanja 5HEZ-a, prvd dele se 
naci u modu za rad sa celirr arhlvama. Sa leve 
strane ekrana je prozor sa pnkazamm sadrla- 
jem direktonjuma (We mndowj. dok se desna 
strana uglavnom re korisll. Piiliskom na TAB 
se I sa desne strane moze dobitl drugl prozor 
sa listom daloleka I direktorijuma, ali se rad 
n|ima mogu vrSIti same operacije kao i sa svim 
datotekama u (X)S-u - kopiranje, pregledanje, 
brisanie. premestanje, promena imena. Isle 
operacije se mogu obavljaii i v glavnom prozo- 
ru. Moiete Izabratl da se prikazuju sve datole- 
ke ( . ') ill samo arhive {$.$), to jest one za 
ekstenzijama ZIP. ARJ, LZH I oslalim definisa- 
nim u setapu. 

Izmedu daloleka krecele se kurzorskim ta- 
sterima (ili mISem). a prelazlte u neki poddirek- 
lorijum pritlskom na ENTER kada ste pozlcio- 
rlranl na njega. Tako se i blranjem .. vracate u 
prelhodnl direklorijum (CD all istu ulogu Ima 
I tasler ESC. Ovo je malo nelogicno. a tek ka- 
da ste u osnovnom katalogj ESC sluJI o6eki- 
vanoj svrsi - za izlazak iz programa (iz progra- 
ma se mo2e IzacI i pritlskom na All-Q). Sa F2 
menjamo aklivnl direktorijum u bilo koji drugi 
ra disku. njibovo stablo se moze prikazatl I kao 
u NCD-u. 

I ovde posloje dva osnovna nacina rada, 
to jest odabiranja arbiva nad kojima ce se izve- 
sli zeljene'komande - rad sa trerutno izabra- 
nom, odrosno inverzno pnkazanom datotekom 
(nighhgbiedl, I sa markirarim, lo jest Izabranim 
datotekama (ragged). U skladu sa tim (mada 
ne prev'iSe dosiedro) dodeljene su i lunkcije ta- 
sterima - markiranlm datotekama su namenje- 
ne SHIFT kombinaeije, a inverznim ‘CTRL Ili 
•ALT'. Markirarje se vrsi pritlskom na 'Space- 
(ima I drugib kombinacija), a pored lakvlh lajlo- 
va se ispiSe marker u obliku znaka za korer. 

Operacije nad arhlvama oOuhvataju: prav- 


ijenje samoraspakujucih (self exlracling) dalo- 
leka, doOavanje/merjanje komenlara, konver- 
ziju izmedu raznih lormala arhiva i provera pn- 
sustva virusa. Rad je izuzetno jednostavan - 
na prmer od irverzne arhive dobicemo samo- 
raspakujucu (.EXE) jednostavnim pritlskom na 
•FS’. Moguce je I krelranje rovlh arhiva od 2e- 
Ijenih datoteka. 

Konverzlja u druge lormate je operacija ko- 
ju za veciru arhivera morate ruCno da obavlja- 
le. Uz ARJ se dobija odlldan REARJ, koji radi 
prebaclvanie iz biio kog u ARJ formal, all obr- 
nul proces nije mogud. Nama je baS nedavro 
zalrebalo da neke arhive iz ARJ prebacimo na- 
zad u ZIP format (tek posts REARJ smo pnme- 
lill da instalacija jednog programa zahteva bai 
originalni ZIP) - SH£Z nam je lu uSiedeo do- 
sia muka. 


I DATOTEKAMA U NJIMA 

Odabiranjem arhive sa ENTER prelazimo 
u rezim za rad sa spakovanim datotekama. 
Dobljamo njihov spisak (sllka 2) sa osnovnim 
informacijama - imenom I ekslenzijom, kom- 
presovanom du2inom, dalumom I vremenom 
kreirartja, originalrom duzinom, melodom kom- 
presije koju je korlstio arhiver i stazu ukoliko 
su spakovani i poddirektorijumi. 

Pnlikom prikaza sadrzaja arhiva. SHEZ)o6 
uvek ne poziva arhivere (lo jest dearhivere ta- 
mo gde su oni zaseban program), vec ima u 
sebi ugradene funkelje za dltanje sadrJaja svih 
podrzanih arhivskih formata. 

I u ovom rezimu razllkujemo rad sa inver- 
znom I markiranlm daioiekama. Neke koman- 
de $e prenesene Iz prethodnog rezima, a neke 
su speciflCne samo za rad sa spakovanim da- 
ioiekama. 

Dodatnlm pnliskom na ENTER pozvace se 
program za prlkazivnje daloleka (file browser) 
i bide vam omoguden pregled inverzno prlka- 
zarog fajia. U sludaju da je red o arhivi uhular 
glavne arhive. bide Opel akilviran reilm za rad 
sa pojedinadnim datotekama, ovog pula sa po- 

Na ovom primeru najpolje se vidi phnclp 
povezivanja SHEZ-a sa oslalim eksternim pro- 
gramima Pritlskom na ENTER se rajpre pozi- 
va arhiver sa argumerllma za raspakivarje da- 
toleke u pnvremeni direktorijum (lok ove ope- 
raclje se vidi u posebnom DOS prozoru), a za- 
lim I program za pregled sa raspakovanom da- 
loiekom kao argumenlom. Sada dolazimo na 
dobro uradeno manipullsanje sa memorijom. 


zbog koga le biio loliko pitanja pnlikom instala- 
cije. SHEZ moze pnlikom pozivanja ekstemih 
piograma ili pnvremenog izlaska u DOS da ve- 
dl deo svog koda premesli (SH-apj u EMS ili 
XMS memoriju Hi na hard disk Tako se polro- 
drja memorije prilikom DOS shell-a (koji zaire- 
ba porekad) Hi pozivanja programa sa vide od 
200K (koiika je sa poceino podrazumevanim 
vrednoslima) moze svesli na manje od 30K 
Ovo nije tako beznadajno kao sto mozda neko- 
me izgieda - na primer ARJ arhiver zahteva 
Slobodnih 290K za rad, SIO uz SHEZ-ove po- 
detne zahleve penje na vise od 500K. 

Vralimo se opet radu sa pojedinadnim da- 
totekama unular arhiva. Uz pregled. omoguce- 
no je I rjihovo editovarje. prelraZivanje, stano- 
vanje spakovanih programa. dodavanje ko- 
menlara. zadlila difrom. raspakivanje pojedimh 
fajlova III cele arhive. . . 

U SHEZ-u je moguce i dodeljivanje desto 
koriddenih kombinacija lastera makroima. Ovo 
je uradeno na uobidajeni nadin, kao i kod pro- 
grama sa slidnim moguenosirma - opcijama za 
definisanje makroa, njihovo izvrsavanje. sni- 
manje i udiiavanje. Ovim kombmacijama su 
dodeljene uglavnom kombinacije lastera ‘Alt- 
broj', a operacije izvrdene misem ne uzimaju 


(KAD) NEMA BOUEG 

SHEZ dosta olakdava posao. aii mje sa- 
vrden. Stvar koja nam najvide neodstaje |e ne- 
mogudnost poravijanja odiecenih arhiva. Neke 
Ojwracije bi se verovaino mogle poiednostaviii. 
jos neslo dodatl (na pnmer jjodrdka za Orojne 
nestandardne opcije arhivera). moZda bi se 
dak mogli ugraditi I kompieini algorilmi za kom- 
presiju/dekompreslju pojedinlh formats zapisa. 
All 10 je verovaino previse zahteva za aulora 
programa (ipak je u pilanju samo jedan dovek). 
a verovaino I suvide daieko od njegove podet- 
ne ideje. 

SHEZ je debar, jer je jedini. Nismo videli 
da se neki drugl dovoljno dobro urarjen pro- 
gram ove namene moZe naci na ovim prostori- 
ma, a, iskreno, nismo se ni trudili da traZImo 
boiji. Ovaj ima ono Slo ram je polrebno, jedno- 
siavan je za upotrebu, nove verzije se redovno 
objavljuju. Pojava nekog konkurenia bi u sva- 
kom sludaju dobrodosla. narodilo za sve vece 
Windows trzidte. gde Oi sve ovo trebalo i da 
bude veoma lepo. U svakom sludaju. ako do 
sada jod niste korlstill SHEZ. krajnje je vreme 
da podnete. 
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POSLE DOS-a 

4DOS se pojavio u vreme suverene ..viadavine" MS-DOS-a 3.30 kao odgovor na njegove brojne 
slabosti i nedostatke. U meduvremenu je u oblasti operativnih sistema i komandnih procesora doslo 
do dramatifinih promena (DOS 5.0, Windows 3.1, OS/2 2.0). Moze li 4DOS da bude interesantan i u 
ovim novim usiovima? 



36 radunaH 83 


lo. To samo Qovori o tome da nova verzija nije 
donela ni$ta revolucionarno. all je proiiidena 
od greSaka i sasvim zreia kao proizvod. 

4D0S vs MS DOS 5.0 

Kako testirati 4008 u poredenju sa MS- 
DOS-om 5.0? To je pitanje koje sam sebi po- 
stavio u trenutku kada me je redakcija .Radu- 
nara' nedavno pozvala da napiSem novi prlkaz 
ovog proizvoda. Prva ideja koja mi se namet- 
nula I koja se pokazala kao pravilna blla ;e da 
prekinem koriSdenje 4DOS-a kao osnovne 
Skoljke i probam rad sa MS-DOS 5.0 COM- 
MAND.COM-om. Jasno, ova odiuka nije bila 
nimaio laka. 

Prvi problem se javio zato Sto 4DOS ima 
svoje posebne batch datoteke sa prezimenom 
btm {batch to memory) koje se izvr&avaju brie 
nego .originalne" bat datoteke. jer 4DOS udita 
celu takvu datoteku u memoriju i .odatie" le iz- 
vrSava. MS-DOS to dinl na drugadiji. all sigur- 
nljl i sporiji nadin: on dita jednu po jednu nared- 
bu, obradajudi se svaki put fajlu sa diska i 
pamtedi dokle je stigao. E, tu sada dolazimo 
do odgovora na pitanje: .Da li je sigumo?" (isto 
ono koje je u filmu .Maratonac” postavijano 
bezbroj puta). Ovde je odgovor: .Nije", u situa- 
cijl kada iz lakvog lajia uditavamo TSR progra- 
me. Podto je btm-faji uditan u memonju, on ne 
Oozvoijava TSR programu da se .naseli" nepo- 
sredno iza mesta koje je pre uditavanja blm- 
lajla bllo .poslednje" zauzeto, nego se on .na- 
seljava" Iza btm-fajia i posle Izvrdenja btm-fajia 
tu ostaje neiskorlddena praznlna, koja lasno ni- 
je ono Sto bismo Zeiell desto da vidamo u 
svom radunaru. 

Dakle. to jeste mana, all ako se o tome vo- 
dl raduna I nema previSe problems. No, ako 
vam batch datoteke nisu veiike. nema neke 
znadajne razllke, pogotovu ako je red o brzoi 
madinl sa dobrim ke$ programom ili, joS bolje. 
dobrim diskom. Ako imate vede batch datote- 
ke, postoje I program! tipa Oatch-I»com (ill 
exe), koji taj problem sasvim lepo redavaju, all 
ne uvek I ne bad bez problema. Na 5ezam-u 
se u direktorijumu IBMPCMJTIL moZe nadi 
datoteka bai2exlS.zip, Radi veoma dobro. uz 
dinjenicu da Ima isli nedostatak kao I BTM u 
4DOS-a. a to je da ne vaija iz tako prevedene 
BAT u COM datoteke poslavijati TSR progra- 
me. Dakle, tu se .JP Software" pokazao i dal|e 
na vrhu, jer nije propustio da uradi neSto Sto le 
druglma poSlo za rukom. 

Slededi problem koji se javio jeste pitanje 
alias-a, lo jest zamena za desto korlScene ni- 
ske naredbl koje sam, koristedi se biagodetima 
4DOS-8, jednom postavio i sasvim zaboravio 
Sta se zaisiB nalazi iza njih. Pokazalo se da 
MS-DOS 5.0 ima spreman odgovor na to u 
obliku datoteke boskey, koja moie sasvim lepo 
da se podigre u UMB Ili osiavi u konvencionai- 
noj memoriji I kojom moZe da se delinise ono- 
llko ahas-a koliko vam treba. naravno obezbe- 
dujudl da ste dobro proradunali koliko vam za 
to treba mesta. Prelazak sa aiias-a za 4DOS 
na ahas-e za MS-DOS pokazao se veoma jed- 
nostavnlm: treba samo svakoj liniji aims^mska 
dodati na podetku e: ' ... \ doskey. zameniii sve 
pojave znaka za razdvajanje naredbl u 4DOS- 
u onlm koji koristi boskey I primetiti dinjenicu 


da je aa ai 
parameire 




, . joSneke 

komandne linije poireOno dodali 
a uo uismo (loskey-u naanaCiii da ce ta- 
kvog prenosa paramelara pili Na iaiosl. svaki 
od alias-a u DOS-u mora se posiavljali koman- 
lesl pozivanjem programa Ooskay Sve 

BAT jii 


itavlja u BAT datoteku. j 


gram Ooakey. Slo traje. pnlikom uCilavanja, 
znatajno dLie Mo2e se lo tralo ubrzaii prevo- 
denjem BAT datoteke u izvrSra program, ah lo 
ni|e 10 Dakle. tu ;s leflna prednpst 4D0S-a 

No. Oudimo reaini. ahas-e uCiiavamo led- 
nom kod podizania sistema. a rede u toko rada 
kada nam je polrebna neka izmera Jednom 
kada preskociie ove prppieme sve osiaio le 
jedriostavno 

ipak mishmo da je tu 400S znataino bol]i, 
ler dozvoljava rekurzivnp pozivarje aiias-a. IP 
lesl moguce ie iz jednog ahas-a pozivali drugi 
U MS-DOS-u to mem mje uspelo Takode. 
4D0S vam dozvoliave da ahas-a ediiujeie rie- 
posredno na komandnoj liniji. da ih pamliie u 
datoteku. fiitate iz datoteke i slifino Oro prvo 
nije moguCe kod MS-DOS-a 5 0. dok oslalo ]e- 
ste. air uz nello malo muke Tu le. na poliu 
ahas-a. dakle. 4DOS u znaeajnoi prednosli 
Ono Sto dobiiamo pride jesie i editovanje na 
naredbenoj liniti. spisak prethodno zadatih ra- 
redbi, isiina ne u onako lepom prozoru kao kod 
4DOS-a (niko nije savrSen) - ali lo nam se vra- 
ca mogucnoidu ediiovania izabrane preihodne 
naredbe pre nego le izvrSimo 

Razhke su poiako nesiajaie pred ofiima i to- 
piia se ..vezanosf za 400S Oslalo ;e da se 
proven ono SIP ;e sve nas prvenstveno pnvuklo 
4D0S-U. a lo je manjt otisak u konvencionalnoi 
memonji u odnosu na MS-DOS-ov COM- 
MAND COM Sa instaliranim samo himem sys- 
om I naredbom u CONFIG SYS-u dos higti 
pobedio je MS-DOS'" istina. bilo je to sa samo 
nekohko KB. all i lo je brio dovoljno Odiuka je 
pala Neko te upitati a zaSto samo Hl- 
MEM.SYS. a ne i EMM386 EXE. ill lOS bohe 
QEMM3S6 ill 386MAX’’ Odgovor je jeOnosla- 
van konslim lV;nrfows-e Kojima lakva vrsta 
..pomocr zaisla ne Ireba. ler ona niSta zrafiai- 
no ne donosi. oduzima deo memonie. a i uspo- 
— lu maSinu zbog polrebe da se sve ..pro- 


dvube cr 


IZ )0S le 


le ..skupl/u daru nego m 




NatUvak sa atrena 

f.’nQt Oeioieci. auiomatski znaCi promenu pooa- 
^te-U-Svim povazanim datoiekama 

Qrelibki prezaniscija pooataka /e 8to se 
1 odekivali znatm unapredana Sasvim 
pi u Mtecioivs siikj i\o znadi da se komanoa- 
Graph Vtaw iii Graph Naw podao iz laDa- 
. _la prikazmu u gralrdkom ophku u zaaeOnom 
Sve oanovr's promane ria graftkonu 
z njegovog prozora DcMairu ootanva- 
ka sa raoa kada u on ubaei u tabeHr 
VVmdpivs Draw Komarx]) na- 

lep grafikon. oodavaii "niie siraii- 
Cilpboard-a ako au one u Wm- 
1 III atmao lormaiima MoguC /e • 
i PIC I COM daiotaka sa (kska u twaki 
r npova grahkona je doets vetki |e> za 
li-fip ima po nekofcko vantann Nafzad le 
Osia,e IPS edilivani^ D'kolinskm prom'erniiirh ‘ £5^* *** 

bez njihovog potpunog unoSenia, to lesi edito- L* oS ^ raziiCitih vanjana i b- 

vanje okplinskth promenl|ivih kao da le lo u >• ' “My*"- »• 

okviru nekog editora Aii ne moZe se dobUi baS dijaiog boksove. a mi* znalno 

sve odjednom. zar ne’ Cini se da ie lo mala 

cena Tu je i naredba move za prebacivanie Siampar^e labata ae oOviia prema iVin- 
datoteke iz jednog poddirekloniuma u druqi konvenoiama Pra ttampania moieie 

Sto se u MS-DOS-u mora radiu uz pomoc dve Yatu labalu ipraveni. izabrab prm- 

datoteke. an Sta je lu le Hiy'POO**"' '^0*^ klampana strane Podriarr 
orooram *8 Prr/il Manajarxim .z W 


ostaia. a dobit u odnosu na 4DOS ji 
Elo opjasnienja zaSlo sam tako lake . 

4DOS 

ZA £|M <EM0 iALITI 

Osiaje nam da podvudemp criu i 
mo Sta nam. sada. bez 4DOS-a 
njega i moie li se to prevazici Prvo 
slaje |e prekrasna zbirka okolinskib promenlji- 
vih I lunkcija nad njima koje nudi 4DOS. ah lo 
I nije neki problem. )er se sve to moze iskonstm 
jednostavnim pozivaniem 4dos exe Ijeste prei- 
menujle ga u Ados exe. ler prezime COM i ni|e 
baS 00 ..propisu ' zbog njegove veheme Dilo le 
0 lome diskusije na Saiam-u. a deo toga je 
prenesen i u ..Rafiunanima ) i obavtjanjem sviti 
Jel|enih ooeracija Dakle. ne gubimp previSe 



MOVE^’f 


10 sftareivare program 


Objasnimo )0S j ... _ 

kao Ja konslim hVinffows-e i sve do poiave 
verzije 3 1 nije uvek bilo lake bonn se sa Wm- 
Oows-ima I 4DOS-om u irenucima kada je Ire- 
balo ..sminvati" neke Irece pakele U slucaiu 
COMMAND COM-a. Ii problemi su bih oaieko 
man|i. jer 4DOS pokuSava, da bi radio ono 6lo 
mora, da prihvati dosla vaznh prekida i lu se 
sivan ponekad |ali isima veoma reiko) komph- 
ku|u Dal|e. COMMAND COM ima brii swap- 
ping 00 onoga kod 40OS-a. jer je COM- 
MAND COM daleko bhii lO SYS-u i 
MSD05 SYS-u Problemi sa usporavaniem 
kod swappmg-a se mogu izbeci njegovim is- 
kiiuCivaniem u baicn datotekama u irenuicima 
kada lo mje neophodno. ah to je veo Oruga pn- 
fia Recimo kako ADOS oPavlia svoje swap- 
ovanie on napravi swap file, obavi zelienu 
operaci|u I onda uporeOi irenulno sianie na- 
znacene obiasti memortie sa onim koje le .,za- 
pisao' 1 ako su ista sve se nasiavi bez izmena, 
ah ako nisu onda prebaci ..zapisano" stan/e i 
opel nastavi 2a lai proces polrePno je vreme 
koje se zaisia oseti i koje su svi konsmci doZiv- 
Ijavali kao usporenje pn radu sa 4DOS-om u 
odnosu na COMMAND COM iz verzija pre 5 0 
Prvo Slo sam zeleo da probam jesle da h cfl 
se la razhka poiavili i kod COMMAND COM-a 
iz verzije 5 0 kO|i je .oliSao u HMA Razlika le 


ga ponovo IraZim Cmi se da 
nije vredno loga Vec dok bin traZio napisao 
blit SAT laji koji bin preveo u COM - i eto na- 
redbe 

Ono Slo mi najviSe nedostaje leste nadopu- 
njavaie imena datoteke na komandnoi iiriji i 
nadopunjavanie imena poddireklornuma Da. 
ADOS verzija 4 O le Ooneia i novu mogucnosl 
- umeslo sa CD IME za prelazak u podOirekto- 
ri|um IME dovol|no je reci IME . jasno nije po- 
irePno ni celo me vec samo podeiak. F9 ce 
zavrsiti ime ih mena. ako ih viSe zadovoljava 
tai preliks Tu cena poiako rasle 

Dakle. kao zakliuCak. recimo da le ADOS i 
dalje veoma debar proizvod an da nye izOrZao 
Irku sa -Microsoff -ovim DOS-om VaZro |e na- 
pomenuli da ni ..SymanleC nije odoleo Sarmu 
4D0S-a le le. nekohko nedeija pre nego le naj- 
avljena verzya ADOS A 0. olkupio prava prpda- 
je (verzye 3 03) uz svoi Norlon Ulihhes pakel 
istina sa novm menom NDOS i sa poneSto 
izmenjenim silnicama Tu je -JR Software Inc 
napraviQ veoma debar posao. dobiiaiuci vehku 
reklamu i verovairo dosla novea za verzyu ko- 
la je Dila na zalasku Hpce n se NDOS pojaviti 
kao nova verziia. auloru ovoga leksta nye po- 
” ' ■■ ■ original je 


Evania 

znai 


Eh. c 


k bol|i c 


pofietnike i one koji ne vole da 
biiaju upulsiva. ADOS ima prekrasan help si- 
stem ko|i je daleko konsniji od onoga ugrade- 
nog u MS-DOS 5 0 ah poznajuci ..Microsoll ' i 
ovim Ireba bill zaOovoljan A opet AOOS-ov 
help le samo Ados exe daleko od vas lako ko- 
ristite COMMAND COM Dakle sve ie mogu- 
ce. samo malo probajie 

MoZda neki od vas ofiekuiu i konkreian od- 
govor na pilanje konstiti ADOS ih ne Pa. ne 
znam, ia sam preslao da ga konslim kao 
osnovnu skoijku. ah svakodnevno poneSto za- 
Ireba I oikucam Ados Istina. sve se to desi u 
Windows-ma. pa su svi zadovoijni to rest 
COMMAND COM se ne ljuti i ne oseca zapo- 
stavlienim jer |e u nekom drugom prozoru. no 
0 WinOows-ima moZda neki drugi pul. ili to vec 
bude OS'2 iii Windows NT. nye vaZno Cilace- 
mo VaZno ]e. dakle. reci da mkako ne vaija 
biti .odam ' prislahca ni lednog ni drugog Moja 
preporuka je uzeti COMMAND COM kao 
osnovnu Skoijku, a ADOS pozivati po polrebi 
Ta slrategija radi veoma dobro Jasno sve za- 
visi Od osnovnih potreba i navika korisnika 


e nasiaviii rad dok m oovifa Stamca- 

")«■ 

Na kraju. da spomenem Help Uraden tb 
odkbno. ooaviitqe m u zawbrwm p wo i n fi 
vefrOinu 1 poioZai na ak/anu moZata podaiavaii 
po leiji PralraZivania la laonoatavno • aMia- 
sno. a oopada mi ae iio sa moZa odiUmpaii 

' rnogu sa dodaii i aopstvam korrianian 

uKsu6a 

oMirom da Sim radio sa beta vafzi(om, 
m hteo mnogo da kniikujem n)i da hveMn. 
sam samo iznao dinfenca vazana za ovu 
program i -2-3 W ya Casio 4)ucao- kroz Cuva- 
UAE gretku Pnlikom svakog sUnpvMa 
'rams to sa obavazno daiavato Isti pro- 
se laviiao kod imkovtnia ottotaka ■ izvr- 
nia veCih mskro procedura S drugs stra- 
znaino le unapredan intarfefs 'ad sa grali- 
xumi la lagan i komoian. na raspoiag^ ya aa- 
ijKi broi npova graflkona. a lu ;e svMsko nm- 
m novosi za stare kensmke prava 30 gr^ka 
■rzuzetno zanimijtva i konsna r»v<na su Smart 
Icona. koja zaisia ooaia pomaZu u radu Cirtaci 
ga brZim i alikasnyim 

MoramipakradOarxsamnattooduiavliap 
■Bom progiamom Qladatuo sa atpakia nako- 
TTko voh Windows Cm mi sa da la u ovu var- 
' ugra0« suviSe kompromi i nih raia- 
'•f-3Wbiocioi|iodEMaFa Navwu- 
ikp od konsraka fjieaFa 3 0 i.'maya 
poiaviia) praci na 1-2-3 W a vanfM 
. ni razhega Ako ttvar poamattwn kao 
12-3 ko)! hoca da prada na wmoowa 
Ho'mu. onda m vaoma odgovara Mo la 
IrZana siopoaioina kompaiCknosi sa pfW- 
hodnim verzijama. ukl|uCu|uci i Claalc mam 
Varovtino lu .Lolut' traZi svoia maaio pod 
■wesm sa ovim programom far lakpiarwvo- ' 
^Im Windews-t. naosporns ja i>novB vahka po- 
—lost Dodaini plus za i-2-3Wiatn vac 
postota stall za kreiranie topsivanih tun- 
makro komandi kota caie konstti u UPai 
kao da su pnginaina RaC ,e o .Loius' SOAkw - 
Dowopa's Kir tor 1-2.3 igr Windows- u kom# 
se kao I za preihodne verzi/a mogo obavfuM 
oomanuii poslovi 

I na kraju ako Zshta da se ivusMa u raa 
sa spradSitovmB za tVirwik^t onda raCimai- 
le da ce vam >pak irapab oar 386 'aCuntr. oa 
nogh oa oodr'asaie spc-osi u radu pro- 

u ovpm okruZeniu 
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POVRATAK NAUCI 

Da li ste ikada u otkijucavanju ulaznih vrata prepoznaii algoritam? Hi mozda u trazenju odredene 
stranice u knjizi? Algoritmi su zapravo duboko ukorenjeni u nasem zivotu, ali o njima znamo veoma 
malo. Pokusajmo da serijom tekstova vratimo algoritme tamo gde pripadaju, u samo srce pravog 
programera. 


Algorilml su srt I sulUna programlranja. 
Generaino, sam proces programiranja svodi se 
na Implementiranje poznallh algoritama I, 
eventualno. pronalazenje I implemeliranje no- 
vih. Sla podrazumevamo pod algonimoin? Po- 
kuSajmo da dodemo do ovog pojoia posrratra- 
njem jednog proslog i svima poznatog dogada- 
ja - jularnjeg umivanja. Nalme, ako se zamisli- 
mo oad tim procesom, videcemo da ga svako 
jutro obavijarro na isti nacin, po nekom utvrde- 
nom redosledu poznalih radnji. Svaka od tih 
radnji je sama za sebe opet neki skup manjih 
radnji, koje Opel dinimo po nekom redosledu. 
Znadi, neki problem reSavamo koristedi se po- 
znatim redsnjima koje sklapamo j kompleksniji 
proces pamteci samo redosled. Prema ovome. 
algontam demo shvaiill kao definlsanl proces 
ill skup pravila koji dovodi do nekog cilja. 

Vedina sludija o algonimima se ogranicava 
na proudavanje elemenlarnih algorilama I 
strukiura. jer je lake pokazati da se svaki pro- 
Diem mo2e razlo2ltl na gornji nadin, bez obzira 
na oblasi primene. Naravno, za neke probleme 
mozemo pronadi i vide od jednog algontma. Na 
primer, na koliko nadina mozete iraziti neku 
stranicu u knjizi'’ Moramo se, dakle, odiuciti za 
algontam ko|i najvi^ odgovara datom proble- 
mu I nadim mogudnostima. Lako je, nalme. Iz- 
barati onai algorilam koji oprobano daje najbo- 
l|e performanse od ponudenih, all lo ne znadi 
da de on bill > najsrednijl Izbor. PravedI neku 
aplikaclju, za dotidnl turbo algoritam demo 
utfoditi ko-zna-koliko rada na njegovoj imple- 
mentacijl, jos toliko na opilmizaeiji, da bi on bio 
upotrebljen mozda jednom i lo za skup od de- 
setak pixiataka in. recimo, prl sodiraniu niza 
delimidno ved sortiranlh podalaka, naS turbo 
algoritam ce se dobro namucill, dok de neki 
mnogo .lodijl' algoritam posao obaviil bez pro- 
blema. S druge strane, ne moZemo sebi do- 
zvolill nl da implemenliramo pet raznlh algori- 
lama 1 redom Ih isprobavamo. jer je to obicno 
gubljen)e vremena. Treba nam, dakle, pre ne- 
go Sto se pozabavimo konkretnim aigorltmima, 
neka metoda kojom demo modi da ocenimo I 
upoznamo algoritam, a da prl tom izbegnemo 
sve zamke implemenlacije i opilmizaclje. 

ANAIIZA 

Analiza algontma se moze vrSill na vile na- 
dina, ali je medu programenma omiljera „empi- 
ri|ska metoda". Nalme, matematidke analize, o 
ko]ima demo malo kasnije, obidno traZe vise 
matematldkog znanja, a posmairane samostal- 
no mogu da nam daju jako slabu predstavu o 
stvarnoi etikasnosli algontma. Cak I kada su 
nam poznale malematicke studiie algorilma, 
Irebalo bi empirijski proverlti rezullate. 

Empiniska metoda je ono llo i Inade radi- 
mo u najvedem bro;u sludajeva: proslim upore- 
divanjem vremena rada dva algorltma za oce- 
kivanu kolicinu podalaka (I strukturu), dolazimo 
do nekih rezultata. Ma koiiko le ovo zvudalo 
smeino, ovaj star! opiteprihvadeni metod je 
najeflkasni;! nadin da se uverlle u sposobnosti 
valeg algontma. kvalltet implementaclje, uku- 
pan elekal u valem programu I jol mnogo to- 
ga. Meduiim, empinjska metoda u sebi sadrZi 
niz zamki koje treba predvideti i uzeti u obzir. 



Pre svega. ova metoda se oslanja vile na Im- 
plementaclju nego na sam algontam. isti algo- 
ntam, implemenllran na dva nadina. moze Ima- 
tl draslicno razlldlle efekle na nasu aplikaclju. 
resurse sislema. krajnjeg korisnlka. a o brzini 
rada da i ne govorimo. U nekim sludajevima 
demo bal I hteti da proverimo napredak prl Im- 
plemenllranju jednog algorilma, kada 6e ova 
metoda bit! jedini pravi nadin. Medutim, ako 
proveravamo koji le od dva ponudena algorlt- 
ma boljl za datl problem, empirijska metoda de 
nas polteno namuciti, polio se lelko mozemo 
uverlll da smo obe implemenlacije uradlll po- 
djednako dobro (iii lole). 

Lako je napravili greiku i izborom pogre- 
Inlh ulaznih podalaka. Nalme. njihov broj I 
strukiura u ogromnoj meri utidu na rad algorlt- 
ma (ladnije. la mera zavisl od ilpa algorilma), 
lako da treba pazljivo izabrati onaj skup kojI 
de najvernije osllKall rad rase apllkaclje. Opet. 
izabiranje ovog ..srednjeg" skupa podalaka po- 
vladl $a sobom svoje probleme, gde do IztaZa- 
ja dolazi I nala mod dedukeije. all pomalo I 
sreda. 

Konadno, jedan tehmdkr problem. Merenje 
vremena rada algorilma (sto je obiSno i pred- 
met empirijske analize) nlje I ne treba da bude 
prosto oditavanje sistemskog sata na podetku 
I kraju rada. Nalme. za brze pojave je jako vaZ- 
na rezolueija sata koji korlsllmo za merenje. 
Recimo, algorilam kojim vrZimo zapis na disk 
moZe da se poziva nekoliko stollna pula tokom 
rada programa, all da svaki put sam rad traje 
jako kratko. Ako je rezolueija sata slaba. moZe 
se dogodlli da dobljemo da je vreme rada bilo 
nuia! U stvamosti, slotinak lakvih .nemerljivih" 
operaeija moZe da se nagomila do neodekiva- 
no dugog cekanja pred ekranom. To znaci da 
je polrebno ill nadi nadin da se poveda rezolu- 
eija sata, ill se seiitl neke line metode za elimi- 
nlsanje tog problema. Recimo, moze se korisli- 
ti peilja. u njoj naS brzi segment, a oko toga 
merili vreme. Opel, evo mesta za greZku: ako 
peilja radi n obrtaja, rezultal nedemo prosto 
deiill sa n. ved se prelhodno moramo sellti da 
.1 sama petija (odnosno pnpadajude Instrukcije) 
takode udesivuju u rezullatu. Ako demo da 
preterujemo. I Inslrukclja kojom vrsimo ocilava- 
nje sata i sama oduzima vreme. I lako dalje. 
Medutim. ako pojava k^u menmo Iraje duZe 
(recimo desetak sekundi) onda, moZda, moZe- 
mo I zanemarlti ulicaj gore pomenulih faktora. 

Drugi metod analize (all ne po vaZnosll) je 
pomenuta maiemaiidka metoda koja je pred 
nama. Mada malemalika po definicijl predstav- 
Ija bauk za mnoge programere, Ipak treba 
obraiiti paZnju na pndu koja sledi. Ove dve me- 
lode se medusobno dopunjuju i proveravaju, 
pa treba insistirall na korisdenju obe. jer u 
kombinaciji daju vrio pouzdane i dragocene in- 
formaclje. Dakle, sirudno redeno. siedi analiza 
slozenosti algontma 


KORAK PO KORAK 

Pre svega. treba nam jedna promenijiva 
koja de na zadovoijavajudi nadin opisaii zadaii 


problem. Recimo, ako posmatramo sorliranje 
veklora. zgodan parameter ce biti duZina tc^ 
vektora Prl radu sa matricama. red matnee je 
traZena promenijiva. Kod obrade stable po- 
smatracemo broj njegovih dvorova lli grana 
Dakle. generaino gledano, za .dimenziju pro- 
bleme' uzimademo onu velidinu koja opisuje 
kvantitativne osoblne datog proOlema. a odre- 
dlvademp lunkeiju .sloZenosb" problema u za- 
visnosli od njegove dimenzije. Napomenimo 
jo$ da se lako moZe dogoditi da za neki algon- 
tam I ne pronademo pomenutu matematidku 
zavisnost. Gtavise, §to zbog veiike sioZenosil, 
Sto zbog nekih nereSenih matematidkih proble- 
ma, za neke algontme nauka joS nije pronaSla 
traZene funkeije, Sto znadi da baS vi moZete 
bill onaj koji de radunarskl svet zapanjili rese- 
njem nekog lakvog problema. 

Prvi korak u anaiizi algorilma je karakien- 
zaclja ulaznih podataka i odiucivanje koji me- 
lod analize treba primeniti. U nekom idealnom 
sludaju, za bllo koju raspodeiu verovatnoda po- 
javljivanja nekog skupa ulaznih podataka. 
odredlll bl smo odgovarajudu raspodeiu vreme- 
na izvrSavanja algontma. Naravno, kako ideal- 
ni slucaj nije mogud (sem kod tnvijalnih proble- 
ma). pokuSademo da zadaiak olakSamo. odre- 
dimo srednje vreme izvrSavanja algontma za 
ma koji skup ulaznih podataka. i jxikaZimo da 
de vreme IzvrSavanja algontma biti manje od 
neke vrednosti za ma koji skup ulaznih podataka. 

Drug! korak u anaiizi je odredivanje nekih 
apslraktnih operaaja kojlma demo okarakteri- 
sali rad algorilma, kako bi se odvojiii od same 
implemenlacije. Recimo, pri sortiranju mozemo 
jMsmatrati koliko je uporedlvanja potrebrKi za 
datl niz, ali I vreme polrebno da se na datoj 
maSini za isti niz izvrSe naredbe kojima se vrSI 
uporedivanje. Odigledno je da ovo drugo mno- 
go viSe zavisi od maSine na kojoj se vrSi mere- 
nje (odnosno okollne) nego od osobins algorlt- 
ma, mada obe prlsiupa opisiju istu sivar PoSio 
je naS cllj, kao sto smo ranije rekli, da izbegne- 
mo uticaj okollne, upolrebidemo prvi pristup. 
Ovde, zapravo, Spada i iOeja koju demo korisli- 
li: zaSto se mudili sa merenjem (varljrvog) vre- 
mena, kada moZemo da prebrojimo instrukcije 
koje su se izvrSile ze lo Isto vreme? 

SlededI korak obuhvata stvarnu matematid- 
ku analizu, ali sa dva razdvojena cilja. koja 
smo ved pomenull: ispitivanje za srednji i za 
najgori sludaj. Mada na prvi pogled lo ne mora 
tako IzgleOali, mnogo je lakSe ispitivanje za 
najgori sludaj, gde zapravo Zeiimo da dostigne- 
mo najboljl najgori sludaj za bilo koji skup ula- 
znih jjodalaka. TraZenje srednjeg slucaja lako 
moze prerasll u sloZen malemalidki problem, 
ali njegovo reSenje de uvek isplatlli uloZeni 
Irud. U pnncipu, srednji sludaj se svodi na izra- 
dunavanje srednjeg broja izvrSavanja neke ins- 
Irukcije, za neku najdeScu kolidinu i strukturu 
podalaka, a zalim izradunavanje srednjeg vre- 
mena rada celog programs mnoZenjem tako 
dobijene vrednosti za pojedinacne instrukcije 
sa vremenom izvrSavanja instrukcije i konadno 
sabiranjem dobijenih vremena Kada jednom 
odredimo traZene matematidke odnose. lako 
de nam bui da na osnovu toga odredimo. reci- 
mo. vreme IzvrSavanja algorilma 
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INSTBUKCIJE POMVUriWJE 


Dobijanje reda slozenosti algoritama za brisanje kvadralne matrice 



Melod sfednje vrednosti nosi nekoliko pro- 
blema. Pre svega, £eslo ce biti veoma tesko 
odredili vreme rada dale instrukcije, jer je ova- 
kvo mefenje podloino vanjacama dak i na dve 
isle marine za diako drugadije konligurisane 
Druga slvar je moguca rraiemalicka komplika- 
cija koja se redovno pojavl;uje pri iraienju 
sfednjih vrednosti, odekivanja i verovatnoca. 
Naigorj problem je sto za neke (moZe se poka- 
zati da je bolje rea .mnoge") probleme nemo- 
goce dobro detinisali ,^rednji slucaj" (slari pro- 
blem oko dobijanja niza slvarno sljcajnih bro- 
jeva), pa se javija dilema oko ispravnosli rezul- 
taia, lake da se konadno opet vradamo na me- 
lod naigoreg sludaja, koga |e u svetlu redenog 
ipak lakSe obraditi. 

Proces koji smo upravo opisali je olklidki, 
Slo znaci da se ponavija posle svake ispravke 
aigorilma (ne implemenlacije). kako bi se real- 
no ocenio napredak. Naravno, ceo proces se 
moze vriiii mnogo detaljnije nego Sto demo mi 
to ovde diniti, all veoma relko se pojavijuju ai- 
gonlmi goe se neko veliko delaijisanje moze 
primetno isplaliti. Proces se moze zavrSIti onda 
kada smo zadovoljni sa poslignutim perfor- 
mansama, ill kada vise nismo u mogudnosti da 
zamiSljena poboljdanja implemenliramo. 

Konadno, pre nego Sto krenemo sa Stvar- 
. nim radom, primetime da moZemo posmalrati 
polroSnju viSe resursa radunara pri ovakvoj 
analizi. Redimo. pri raOu sa diskom moie nas 
inleresovali sto manji bro] zapisivanja na medi- 
jum. MoZe nas inleresovali i polroSnja memori- 
je, papira, ili vremena. Kao Sto smo ved rago- 
vestili, mi demo se uglavnom ogranidilr na po- 
smatranje vremena izvrSavanja algoritma, sto 


je obidno od pnmarnog Interesa kako za pro- 
gramera tako i za korisnika, all demo to diniti 
posmalranjem broja izvrSenin instrukcija. 

KUSIFIKACIJA AIGORITAMA 

Kao Sto smo ved rekli, za vedinu algoritama 
moZemo pronadi neki parametar koji de kvanti- 
tativno opisali problem, a naideSce je to kolidi- 
na uiaznih podataka. Oznadimo, dakle, ovako 
odredeno dimenziju problema sa „n”. PoSto 
nas zanima vreme izvrSavanja, funkci|u sloze- 
nosli algorilam demo oznaditi sa T(n) (obidno 
se naziva ..vremenska slozenosl"). NaS cifj je 
da odredimo neku (unkeiju t(n), kojom demo 
zamenili tesko odredivu funkeiju T(n), tako da 
ove dve (unkclie za velike vrednosti n (Sto nas 
i interesLje) raslu islom brzinom. Takvj lunkci- 
ju nazivamo .redom sioZenosti" algoritma, a 
njihovu medusobnu vezo predstavljamo sa: 
T(n)=0(f(n)) 

gde le 0 neka nolacija, ko|u. gle duda, dilamo 
kao .veirko O od". Naziv lonkcije f(n) polide iz 
dmjenlce da za veliko n postoji rteko C. takvo 
da je T(n)-=C’f(n). Naravno, g svetig ranije re- 
denog, moZemo (i hocemo) posmatrati i lunkdr- 
ju l(n), koja pokazuje broj izvrSenih instrukcija 
za datu dimenziju problema, dime se joS vise 
udaljujemo od okollne. Sada moZemo IzvrSili 
klasifikaciju algoritama prema redu slozenosti. 
odnosno lunkeiji l(n), pri demu demo islovre- 
meno pokazati i kako se dolazi do traZene fun- 
keije: ((nj-const: vreme rada ovakvih algorila- 
ma je konslantno ili prlbliZno konstantno i ne 
zavisi od velidine problema. Ovo je lip algonta- 
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Tabela uporednih vrednosti funkelje f(n) 


ma kojima treba teZiti. all za tek poneki pro- 
blem cemo stvarno dodi do ovakvog uspeha. 
f(n) = log(n): vreme rada algoritma polako ras- 
te sa rastom velidme n 

Ovo je. imajuci u vidu sporosi rasta logant- 
ma. verovatno najomiljenija vrsta problema 
Ovakav tip se desto pojavijuje kod programa 
koji svoj zadatak reSavaju transformiSuci ga na 
prosliji. i time smanjujudi velidinu problema na 
neki deo pretbodnog. Klasidan posiupak je po- 
lovljenje problema. gde se ukupm broj polovije- 
nja moZe dobili iz k=log{n). 
f(n) = n; kada je vreme rada algonima linearno, 
onda je obidno red o problemu gde se za sva- 
ku poiedmadnu obradu vrSi mala kolicina rada. 
U ovu grupu spada najveci broj algontama. na- 
rodito onlh gde se obraduje n isllh ulaznih po- 
dalaka. vrSi sekvencijalna obrada i stidno. Ka- 
da se n udvosirudl. islo de udiniti i vreme rada. 
Klasidan primer je FOR petlja sa n koraka, dija 
se svaka obrada vrSi za neko vreme I U tom 
siudaju. lako se vidi da je 
T(n)=n-t 

f(n)=n log(n): llnearno-logantamski problemi 
su obidno onl kojI svoj problem dele na manje 
delove, svaki re^vaju posebno i zatim kombi- 
nacljom takvih reSenja dolaze do konadnog. 
Ukralko redeno, kada se n udvosirudl. vreme 
rada se vise nego udvosirudl. Primer za ova- 
kav problem je sortiranje melodom Quicksort. 

0 demu ce bill red! u nekom od sledecih teksto- 

f(n)=n'-2: kvadralnp algoritmi se najceSce do- 
bijaju upoirebom dve ugnjeZdene FOR petlje, 
Sto se. recimo. radi pri obradi kvadratne malri- 
ce. Kada se n udvosirudl. vreme rada se pove- 
ca delin pula, pa se ovakvi aigontmi mogu 
prakticno upolrebitl samo za manji broj proble- 
ma. Na slid 1 je dat primer jednog takvog pro- 
grama. Zajedno sa postupkom odredivania tun- 
kcije l(n), koja predslavija broj instrukcija koje 
se izvrse za zadato n. 

Lako je razumeii da je T(n)=l-I(n). gde je 

1 prosedno vreme izvrSavanja Instrukcija Ina- 
ravno, relacifa je trebalo da bude ^ribliZno". 
all smo vec nagovestili da se ovde bavimo tek 
osnovnim razmalranjima). PoSto je odnos fun- 
kcija T(n) i l(n) dobro definisan, nece biti po- 
trebno brinuli se o vremenu izvrSavanja ins- 
irukcija. a time sa leda skidamo teret razmislja- 
nja 0 preciznom merenju vremena. 
f(n)=n**3: vrlo sliCno prelhodnom. tri ugnjez- 
dene FOR petlje. Iripleli elemenata i slidno. 
Kada se n poveca dva pula, vreme izvrSavanja 
rasle osam puta. Ocigledno je da ce ovakvi al- 
gorilmi biti evenluaino primenjivi za mail broj 
elemenata III za konsmka koji ima veoma puno 
slobodnog vremena. 

l(n) = K<'n: eksponencijalni algoritmi obidno 
pokazuju da se programer zadovoijio pnme- 
nom .grube site" pri reSavarju problema. ne 
razmlSIjajuci dalje od prvog vidljivog reSenja 
Naravno, (Kinekad drugog reSenja i nema. all 
veoma retko. Odigiedno je da sa n vreme rada 
vrtoglavo raste. tako da su ovakva reSenja 
praktidno neupotrebljiva za lole veci broj poda- 

Ovde smo nabrojali samo neke osnovne li- 
pove algontama (prema redu slozenosti). i to 
bas one se Kojima demo se sreiali u buducim 
tekstovima o sorlirarju, prelraZivanju i ostalom 
Oa bi se stekao bdiji utisak o stvamlm razlika- 
ma medu njima, u tabeli t je dat uporedni (ali 
I aproksimativni) pregled nabrojanitt tipova pre- 
ma dimenziji problema. 

MoZe se. medutim. dogoditi da usted sloZe- 
nosti problema ne moZemo Qa dodemo do 
f(n). Tada mozemo posmalrat neku funkciju 
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g<n). ilja je osnovna osobina da rasie br2e od 
T(n). Naravno. uvek fiemo pronabi neku funkcl- 
ju Koja be Irenutno da se zalepi za plafon, i 
lime postignemo ciij. Zaio nagiaSavamo da ja 
Ink u lome da g(n) rasie brie all ilo pribliinije 
funkcl|i T(n). Ipak, moramo bill veoma oprezni 
pn tumabenju rezultaia deblienin na gornji na- 
bin. Pre svega, govorimo o gornjoj granici - u 
stvarnosli be performanse skoro sigurno bill 
drugabije (verovaino bolje). Orugo. skup ula- 
znlh podataka koji dovodi do najgoreg slubaja 
moida nikad necemo sresli u praksi. Konstan- 
ta proporcionalnosti Koju zanemarujerro nam 
zapravo ni|e ni poznata. pa se moiemo I tu 
prevariti. Konkrelnije, ako je vreme rada algo- 
nlma 0{f(n)). to same znabi da programer ga- 
raniuje da be vreme rada bill najvile loilko. all 
verovainije manje. Poznaii algorilam OUlC- 
Kso'l, u najgorem slubaju ima vreme rada 
0(n "-2). a u stvarnosli se najbebbe srece vre- 
me rada 0(n lofl(n)). 

Na kraju, kratak zakijubak. Sivarna vred- 
nosi ovakvog prislupa ocenjivanju i uporediva- 
n{u algortama je binienica da kompletan posao 
moiemo obavlti na papiru, a rezuital (pogolovo 
ako posmalramo (unkeiju l(n)) be bill poipuno 
nezavisan od maiine, prevodioca i bilo bega 
drjgog. Vreme rada se dobija mnoienjem gor- 
n)ih funkeija sa nekim (obibno) konstantnim 
faktorom. Utica] log faktora, koga mi zanema- 
rujemo, poslaje primeian lek pri veboj dimenzlji 
problema. pa bemo ubudube posmatratl algo- 
riime samo preko gornje klasitikacije. KonaC- 
no. odavde je obigledno da dva algoritma slo- 
zenosil n -log(n) ne moraju da imaju isto vre- 
me rada. veb i veoma raziibito. Sto znabi da je 
ovo samo jedan a!at (potrebno all ne I dovoijno 
merllo] u radu jednog programera. 

KOJi IZAIRATI 

PoSto smo izvrSlil analize I merenia ponu- 
denih algoritama, ostaje nam da se na neki na- 
bln odiubimo za jedan od njih. Izbor nebe. ili 
ne bi irebalo da bode prosto poredenje anali- 
zom dobijenih rezultaia. Nalme, sada nas beka 
sivarna implementacija, koja be sa sobom do- 
neii I usiove koji nlsu bili predvideni anallzom. 
Na primer, relalivno sporo sortiranje urrela- 
njem (Inseriion sorf) be za deiimibno sortlrane 
podatke ostavlti iza sebe neke mnogo izvikanl- 
le aigontme 

Prvi korak je i prebulno pravilo: prvo se im- 
plemenllra najjednostavniji atgontam. koji za- 
dovoiiava nabe osnovne potrebe. Ako zakljucl- 
mo da rebenje i performanse zadovoijavaju, 
nema poirebe ici daije. NIkada ne treba inslsll- 
rall na nekom .injectlon-lurbo-slealth’ aigorit- 
mu ako stvarne poirebe za njim nema. Tako 
stedimo svoje vreme, a besio i mnoge drago- 
cene resurse. Ako be algorilam bill siartovan 
samo par puta. i to joi sa malim brojem ula- 
znih podataka. dovoljan je i prosiiji algorilam. 
Ako be bill siartovan samo par pula all sa ve- 
bom koliblnom podataka, lada ipak treba znall 
koilko to vremena moze da oduzme. pre nego 
Sto $e odiubimo za algorltam. Vazna napome- 
na: implementacija se MOHA tako izvesti, da 
u Olio kom trenuiku, ako se pokaie potrebnim, 
moiemo libaciti prvoblini i.uvesll novi algon- 

Ako algorilam predstavija deo vebeg sisie- 
ma, tada je uobibajeno da se za pobetak upo- 
trebijava prlstup .grube site". Impiemenilramo 
najprostiji algorilam na koji nalelimo (ill koga 
se setimo). da bismo omogubili razvoj sistema. 
Prethodna napomena o moguboj zameni algo- 
nima ovde narobito mora da se uzme ozbiljno. 
Kako naSa aplikacija bude rasla. tako cemo se 
vrabati na uvedeni algorilam. i razmlbijatl o nje- 
govom unapredenju Sa druge strane. debeva 


se i da je problem koji rebavamo takve prirode, 
da moramo odmah pronabi najboljl algorltam. 
Ovakvl slubajevi se debavaju sa aplikaeijama 
koje, recimo, mni^o korisie neki od glavnih re- 
sursa mabine (editor sa virtuelnom memorljom. 
na primer). Tada se kroz celu aplikaclju provla- 
be razne zavisnosti I pozlvl na kostur-algorl- 
tam, i od njegove efikasnosli I kvallteta zavisl 
rad celog pr^rama. Izmena na ovakvom algo* 
ritmu povlabi I menjanje vebeg dela aplikaclje, 
SIP be nas vrio brzo iziudeti. U ovom slubaju, 
pre nego bio uopble pobnemo da radlmo, uzi- 
mamo papir. olovku i mislimo. 

Kiasibna greSka, koju mnogi programer! ne- 
hotlce prave, je da I kad se uvere da je moida 
potreban ellkasnlji algorltam, Ipak ostave .lobl- 
jr u svom delu. Nalme, odiuka pada na osnovu 
binjenice da su efikasniji algoritml obibno teii 
za razumevanje I implemenlaciju. Zalo se be- 
sio dogada da korisnici bekaju po nekollko pu- 
ta vibe vremena da program zavrbi rad, nego 
bto bi stvarno trebali. Kao bio smo veb pokaza- 
II, algoritml sloienosti n'log(n) su tek malo 
kompllkovaniji od onlh sloienosti n'*2, all zalo 
daju mnogo boije rezuitate. 

Drugs grebka je suprotna: programer insl- 
sllra na performansama algoritma. Grebka se 
javija onda kada se ne oprati painja na uiazne 
podatke - za njihov mail broj, aigontmi sloze- 
nosti n ' 2 I n 'iog(n) mogu se po efikasnosli 
lek malo razlikovatl, a po sloienosti mnogo vi- 
be. Takode. mnogi program! se pokrenu (algo- 
ritmi izvrSe) tek po nekollko puta. Vreme po- 
Irebno da se pronade, Impismentira, optimizuje 
I proveri najefikasnije rebenje, moie bill daleko 
vece nego da smo jednosiavno pusiiil onaj 
.sporiji" algorltam da obavi posao. 

Prema rebenome, btos js u dobrom planlra- 
nju I tabnoj proceni. Treba balansirati Izmedu 
ielje da po svaku cenu u nabe bedo ugradimo 
najbolje bto nauka poznaje, I ielje da bto lakbe 
obavimo posao. Sa jedne strane, par dana Iz- 
gubljenih na proubavanju I poboljbavanju mogu 
drastlbro pomoci krajnjem korisniku (I apllkacl- 
jl, uostalom), dok sa druge strane, par dana 
previbe moida nebe dovesll ni do kakvih vldlji- 
vlh efekaia sem ilbne satisfakclje. 

IMPLEMENTACIJA I OPTIMIZACiJA 

Implementacija. sama po sebi. nlje neki 
problem. Reb je o bislom programerskom za- 
nalu, koji se svodi na primenu svojih vrhunskih 
znanja kako Pi se zamibljenl algorltam u praksi 
bto vibe pribiiiio svom pandanu u leoriji. Za- 
hvaljujucl analizama koje smo izvrbili, u sva- 
kom trenuiku cemo modi da proverlmo koilko 
je implementacija dobra, i tako dovedemo svo- 
iu apllkaci|u do nekog savrbenstva. ipak. anali- 
za je samo jedna stiana novbica. Sa druge 
strane je sistem na kom radlmo, aplikacija koju 
radimo i njene osobine. Pn implemenlaci|i mo- 
ramo balansirati izmedu ielje da algorilam do- 
stigne maksimum, all I da zadovoijimo neke 
okvire koje nam diklira okollna. Konabno, mo- 
ie se dogoditi da u praksi uobimo da je algon- 
tam koga smo analizom izabraii ipak previse 
zahtevan, kada se moramo vratili par koraka 
unazad. I pokubaii sa sledecim Izborom. Klasi- 
ban primer svega ovoga |e sortiranje metooom 
OUlCKsort, koje se moie implementirali po- 
mpbu rekurzije ill Pez nje. Koje rebenje bemo 
korisiiti, zavisice od efekata koje ieiimo da po- 
stlgnemo, o bemu cemo u jednom od narednih 
tekstova, kada be biti reci o algontmima za sor- 
tiranje. Ill, pn stvaranju tekst edllora moiemo 
korllltl Par betlrl metode iuvania teksta u me- 
moriji, gde se lake moie pokazaii da se njiho- 
ve medusobne (male) razllke mogu na sirani 
teksta meriti u desellnama kilobajta. 

Optimlzaclja je proces stalnlh pozltivnin 


promena koje dovode do poPoljbavanja rada 
programa (algoritma) u bllo kom smislu. Narav- 
no, mi ne govorimo o opfimlzaciji koda. kakvu 
rade kompajlen pri prevodenju vabeg progra- 
ma. veb 0 onim promenama koje se tibu imple- 
mentaelje algoritma, koju be zatim prevodioc 
pokubaii da svarl. Ovaj put moramo Pin svesni 
da bemo sada stvarno zavisitl od okoline. hteii 

Optimizaeija ima smisla samo onda kada 
be algorltam raditl vibe od nekollko puta i to za 
vebu kollbmu podataka, jer be se tek teda 
stvarno primeirti Olagodeti optimizaciie. Pn/i ko- 
rak je implemeniecija izaPranog aigontma po 
metodi .btap I kanap'. odnosno onako kako 
moiemo u datom trenuiku. Krabe rebeno. naj- 
jednostavnije all da radi. Ovo be PitI osnova za 
poboljbanja, a besto se isposiavi da nlsu ni po- 
trebna. Sada se isprobava ranlje obavijena 
anallza. Ako smo saznall da je algontam sloze- 
nosti log(n) a vreme rada se otegne, znabi da 
smo pogreblli ill u analizi, ill u implementaciji 
(moida I oboje?]. 

SledebI korak je odredivanje ..unutrabnje 
petije". Nalme, obibno u algoritmu moie da se 
pronade neka instrukeija ili skup njih. koje se 
Izvrbavaju uzastopno tokom rada, Ako ielimo 
da stvarno ubrzamo rad, prvo treba pogledali 
bab lu. Nalme, svako rasipanje vremena u ovoj 
petiji se mnozi sa brojem njenlh izvrbavanja. 
sto ume da se nagomiia, Optimizaeija se svodi 
na pailjivo pregledanje unutrabnje petije i raz- 
mlbljanje o mogubim uPrzanjima. Sada se vibe 
ne razmibija o eleganeiji. lepoti III razumijivosti 
tog parbeta koda. Ako su unuira neki pozivl 
probedura, Izbacite Ih. Ako moiete da ubacite 
malo asemblera u petiju. samo bete job ubrzati 
rad. Zapravo. asembler je poslednja nada za 
ubrzanje. I treba joj pnbebl onda kada su vam 
dellbl sekunde od iivotne vainosli. 

Sva poboljbanja kojih se setite uopble ne 
moraju da rade onako kako ste Ih zamislHl. Re- 
cimo, kod pomenutog QUICKsort algoritma. iz- 
bacivanje rekurzije pomocu PUSH i POP be 
moida na papiru i nekim mabinama (bolje re- 
ceno prevodiocima) stvarno ubrzati rad. ali 
negde drugde be se desiti suprotno (pnmeii- 
mo: u unulrabnju petiju bemo uPacll job Ins- 
trukeija, I time je povebati). Ail sllban postupak. 
implemeniaeijom steka koribcenjem nizova i 
pokazivaba moze dovesll do vibesirukog ubr- 
zanja u odnosu na rekurzlvnu verziju. Poenta 
je da neko veoma prosto rebenje moie iznena- 
diti brzinom! 

I da opet naglasimo: optimizaeija je jako 
osetijiva na okollnu. Kada jednom vab algon- 
lam dovedete do savrbenstva, ne samo da be 
za nekog sa strane moida biti tesko razumljiv. 
veb je mogube da na drugom prevodiocu vabi 
.btosovi' nece nl mobi da se izvedu. III. |Ob go- 
re, moida be mobi da se izvedu. aii be vas 
rezuital potpuno obeshrabritl. 

U SLEDECEM BROJU... 

Pojam sloienosti algoritma le tek jedan od 
pojmova sa kojima bemo se sreiati u seriji tek- 
siova pred nama. Nalme, pri obradi svakog ai- 
gorltma naglasicemo kom tipu pripada (bto bi- 
lalac moze i sam da proveri pomocu oiovke i 
papiraj, a na osnovu toga bemo razmalrall pn- 
menijlvost datog algoritma u odredenim siuba- 
jevima. Tako cemo, recimo, pokazati da i .naj- 
brii" algorilam ponekad mora da usiukne pred 
najbporljim, mada to zdrava logika obibno ne 
pog«)i iz prve. 

U sledecem tekstu. upoznacemo se sa ne- 
kim osnovnim strukturama koje cemo korisIlti 
pri obradi I implementaciji raznih algoritama 
od nizova I llsii, preko slekova i redova. do sta- 
bala 1 - rekurzija. 
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C f t /BAZE PODATAKA 


TIHWIKE PR0CmUHIMNJ4 


^ INDEKSIRANJE BAZE 

2alosno all Istinito, vail su roditeiji bill u pravu kada su govorlll da put kroz iivot vodi preko 
indeksa. Na sre<iu, ova] put se ne radi o maloj crvenoj knjiiici. 


Pretra2ivanje baza podataka oduvek la 
prectetavljalo vremenski zahtevan posao. Po- 
treboo je uettati svaki. potendjalno veliki, alog 
neke baze i uporaditi ga aa onim Sto traJImo. 
Prvo raSenia ovog problema sastojalo se u to- 
me da se u posebnu datoteku izdvoje iz sva- 
kog sloga polie po kome se vrSi pretraga (lako- 
zvani klju4) I redni broj tog sloga. Saba je ume- 
sto prelraZivanja gigantske baze dovoljno kljub 
potraZlb u maloj datoteel, I Iz nje uzeti redni 
broj sloga. Analogija sa knjigoni se same na- 
meOe: Kada vam u knjizi treba neko poglavlje, 
polraiidete ga u sadriaju, probitati broJ strane 
I otvoriti knjigu na pravom mestu. U skladu sa 
svojim papimatim pandanom ova mala datote- 
ka nazlva se Indeks. 


MUMO mnuiivAiuE 

IndeksI su se pokazall dobri u job jednom 
pogledu. Prlllkom soniranja baze po kljubu 
mnogo je br2e sortlrati Indeks, a bazu ostavili 
onakvom kakva jeste. Drugs prednost ovakvog 
pristupa je §io je sada mogube Imail vibe In- 
deksa za jednu bazu. Korisnlk koji Zell da pre- 
gleda, recimo, sluZbenIke nekog preduzeba 
sortirane po Imenu, a onda po radnom staZu, 
ne mora da beka da program pretumba celu 
bazu podataka; dovoljno je samo promenitl In- 
deks kojl se kohsH. 

Sortirani IndeksI se takode prelraZuju fanta- 
stibno brZe od nesortiranlh: Uzmemo kl|ub kojl 
se nalazi tabno na polovinl sortlranog indeksa. 
Ukoiiko traZImo vrednost vebu od njega, znabi 
da je treba potraZiti u gomjoj pdovini indeksa, 
a ukoiiko traZImo manju, u donjoj. Na taj nabln 
smo praktibro jednim ispitivanjem prepolovili 
podrublje pretrage. Sada iz te polovine uzme- 
mo vrednost na sredini I ponavijamo postupak 
sve dok ne nademo traieni kljub. Ovakav na- 
bln pretrage nazlva se blnanto [^traZivarje. 
Malo matematke pokazuje da je za indeks sa 
n blanova vreme obibnog, lineamog traZenja 
srazmemo sa n, dok je duZIna blnamog traZe- 
nja srazmema sa In n. Kako funkcija In n raste 
•mnogo* sporije od n, onda za vebe baze bi- 
nama pretraga daje daleko bolje rezullate. 

NaZalost, i ovde postoji .kvaka 22". Ubaci- 
vanje nove vrednosll u nesortirani indeks vrbi 
se njenim jednostavnim dodavanjem na kraj in- 
deksa. Kod sortlranog indeksa, da bismo od- 
iZali njegov raspored. moramo prvo da nade- 
mo mesto gde nab kljub treba da sioji, onda 
moramo da pomerimo sve blanove indeksa ka- 
ko bismo napravili mesta, I lek onda upisujemo 
novi blan. Nepotrebno je rebi, pomeranje svih 
blanova Indeksa za jedan svaki put kada se 
ubacuje novI kljub I odgovarajuba vrednost Je 
veoma spora operacija. 

Dakle, izbor vam bab i nrje sjajan. MoZete 
da konstite nesortirane Indekse u koje je lako 
dodavaB nove blanove, all je vreme pretrage 
veoma sporo. III brze, sorBrane indekse kod 
kojih svako dodavanje sloga predstavija muku. 
O mon DIeu, kakva dllerrm! Naravno, ljudi su 
se snalaziti krpebi algoritme za sorBrane Indek- 
se tako da su ovi pruZall kako-tako dobra do- 
bre rezullate. all takve stvari su uvek padale u 
domen programerskin prijavbtina I bile su dale- 
ko od orlglnalne. elegantne Ideje. 



B-HABU 


B-stabla su i970-te godine Izmisllli 
MoCreight I Beyer. Pobto sam vas praktiino 
vodio kroz istoriju Indeksiranja, dopusBte da 
kaZem da do danas nlje Izmibljen boljl algori- 
tam za ovaj posao. Svi veliki programi za baze 
gxialaka ga korisie i on predstavija de facto 

Ideja algoritma jeste da se od sortlranog in- 
deksa napravl stable, tako bto be se levo od 
svakog bvora naiazlli bvorovi sa kljubevima 
manjim od njega, a sa desne bvorovi sa kljube- 
vima vebim od njega. Da vas ne blh dalje upet- 
Ijavao u opisi'vanje oblglednog, pogledajte eliku 
sorBranog Indeksa I odgovarajube stable. Za 
koren slabla uzet je broj e, jer se on nalazio 
na sredini indeksa. Za bvor na koga pokazuje 
njegov lev! veklor, tzv. levo dele, uzet je broj 
4, jer se on nalazio na sredini donje polovine 
Indeksa, a desno dete Ima vrednost 13, sredl- 
nu gomie polovine Indeksa. ltd. PoslednjI nivo 
stable predstavijaju llstovi, tj. bvorovi kojl ne- 
maju decu- Veklori u tistovima, umesto da po- 
kazuju na decu, sadrZe vrednosll dodeljene 
svakom kljubu Indeksa (na nabem primeru to 
su redni brojevi slogova u bazi podataka). 

Pretraga B-stabla vibl se na nabln sllban bi- 
namom pretraZivanju. Krebubi od korena upo- 
redujemo kljubeve i u siubaju da je IraZena 
vrednost kljuba manja prelazimo na levo dete. 
a ukoiiko je veca na desno dete. Pretraga Je 
zavrbena ill kada nademo traZeni kljub, ill kada 
dolazebi do listova utvrdimo da traZene vred- 
nostl nema u stablu. Ukoiiko smo nabll IraZenI 
kljub, onda treba na osnovu njega nabi odgo- 
varajubu vrednost. To radimo tako bto sa bvora 
sa nablm kljubem predemo na desno dete, a 
onda pralimo leve vektore sve dok ne dodemo 
do nekog llsta. Levi vektor tog lists predstavija 
traZenu vrednost. 

B-stabfa omogubuju I prelazak sa nadenog 
kljuba na kljubeve sa od njega neposredno ve- 
bim Hi manjim vrednostima, tj omogubuje se- 
kvencijalno krelanje kroz indeks. Pri IraZenju, 
recimo, prve vebe vrednost!, treba samo na- 
pravltl korak na desno dete. I onda prelaziti. 
dokle god moZemo, na levo dete. Kljub sad- 
rZan u tom bvoru je prvi neposredno vebi od 
nabeg. Ukoiiko nab bvor nije imao desno dele, 
onda je trebalo ibl uz stable, sve dok se ne 
nade bvor sa desnim detetom I tamo ponoviti 
ceo postupak. 



Stablo znabi omogubuje pronslaZenje od- 
govarajubeg kljuba, I onda sekvendjalno kreta- 
nje kroz indeks na neposredno vebe jII manje 
vrednoati. Ta tehnika se naziva indaxea Se- 
guenlial Access Method. Hi skrabeno ISAM, 
fraza koju ste moZda bull I ranije. 

Blnarna stable se, dakle. oreiraZuju na ma- 
nje-vibe Isti nabln kao I sortirani indekai. Njrho- 
va prednost je u tome bto omogubuju lako do- 
davanje novih blanova. No, o tom po tom, po- 
gledajmo prvo kako sve to izgieda 


U PftAKSI 

Nadam se da vas prettiodnih nekoliko pa- 
susa nisu uplabili, jer berrto ovde job malo da 
2akompllku;emo stvar. Prva komplikadja je to 
bto svaki bvor moZe imatl vibe kljubeva. To je 
uradeno iz prostog razloga bto se za bitanje 
bvora sa disks uvek mora ubitat ceo blok, pa 
se veba efikasnosi postiZe tako bto se broj klju- 
beva tempira tako da vellblna bvora odgovara 
vellblnl bloka. Sada svaki bvor moZe Imati k 
kljubeva i k-i-1 vektora na estate bvorove. No- 
vo pravllo glasi da svaki bvor moZe imati mak- 
slmalno k kljubeva, a svaki bvor osim korena 
mora imati minimum k/2 kljubeva. Inabe, prin- 
Cip krelranja slabla je IsB kao r ranIje. samo 
bto sada sortirani indeks od koga pravimo sta- 
blo ne delimo na polovine. nego na k-1 delo- 
va. Pretraga stable je izmenjena utoliko bto sa- 
da nije dovoljno jedro poredenje da se utvrdi 
kojl je bvor sledebi na redu za pretragu, nego 
treba pretraZiti sve kljubeve dok se ne ulvrdi 
izmedu koja dva dolazi traZena vrednost. Uko- 
iiko bvor Ima oblik 



traZenje broja 4 be Ibl kroz Veklor2. jer je 3 < 
4 < 6. Kako su kljubevi urutar bvorova poreda- 
nl po vellbini, bvorovi se mogu pretraZivati i bi- 

(Kada sam prvI pul buo za B-siabla bi sam 
u ubeden da ono .B-" u Imenu stoji za .binar- 
na". Pravllo da svaki bvor moZe imati vibe klju- 
beva pobija ovu moju tezu. lako da je konkurs 
na tu temu job uvek otvoren. Nagrade slede.) 

Drugl nabln na koji tvorci algoritma pokuba- 
vaju da nam zagorbaju Zivol jeste pravllo da 
stablo mora bitl izbalansirano, tj. da pul od ko- 
rena do svih listova mora bill IsB. lako ovaj us- 
lov ne deluje tebko kada pravimo stablo na 
osnovu sortlranog Indeksa, ne zaboravimo da 
se u praksi stablo kreira u toku rada. dodava- 
njem jednog po jednog kljuba sa odgovaraju- 
blm vrednostima. 


DOMVANJE KUU6t 

Dodavanje kljuba pobinje na isti nabin kao 
pretraga. Krebubi se kroz stablo. dolazimo do 
najniZeg nivoa, do listova. Na tom mestu uba- 
cujemo nabu vrednost u bvor na odgovarajube 
mesto. Ukoiiko takav bvor sada sadrzi k ili ma- 
nje kljubeva. nab posao je zavrben. Ukoiiko 
smo dodavanjem napravili k- 1 kljubeva. onda 
moramo da joodellmo bvor na dva dela. Time 
dobljamo dva bvora sa po k/2 kljubeva. a onaj 
jedan vibka ubacujemo u gornji, rodlteljski 
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THMIICI PROGmUHIRAHJA 


TABELE NA KLIPERU 

Tabela je najprirodniii nacin prikazivanja mnogih informacifa, narocito u relacionim bazama 
podataka. Jedna od vecitih tema Clipper programera je kako najiakse realizovati tabelarni prikaz 
podataka? 


Tabelarni pregled podataka je u starijim 
verzijama Clipper-a. reSavan pomodu funkcije 
DBEdIt. Ova funkcija je solidno koncipirana i 
reSavala je ve6nu postavijenih siandardnih za- 
hleva. Madutim, bez obzira ra veiiki broj para- 
metara na koje direktno utide programer, ona 
je dodia do svog maksimuma i sada je uspe- 
Sno nasleduju objekii iz TBrowse klase. Ne 
sludajno, ovde je objektno orijentisani pristup 
ra izvanredrom primeru pokazao svoju veliku 
prednost nad imperalivnlm programiranjem, 
lake je u novoj verzlji Chpper-a ozraSena 
kao .^astarela", funkcija DBEdK joS uvek nije 
izgubila na aktuelnostl. Veliki broj Clipper pio- 
gramera je ostao na verzlji S'87. a nezanemar- 
Ijiv broj i pored TBrowse objekata koristi lun- 
kciju DBEdIt. Zato ce u ovom tekstu Oltl govo- 
ra I 0 tunkclji OBEdit t o TBrowse objektima 


MEDIT FUNKCIJA 

Pisanje univerzalne procedure za tabelarni 
pregled tipa DBEdit veoma je interesantan (I 
dosta teiak) problem. Li suSlini, treba napraviti 
proceduru koja ce omoguciti korisniku da slo- 
bodno razgieda podatke u datotecl, da inlerak- 
tivno bira slog, polje u okviru sloga, I sliSno. 

Programeri firms NantuclKel prvobitno su 
problem refill na uobidajen nadin: procedura 
koja realizuje tabelarni prikaz svakako treba da 
Ima kao argumenie koordinate dela ekrana u 
kome 6e se ispisivati podaci I niz koji sadrZi 
opis poija koja treba prikazivati. Takva funkcija 
nije narodito kompllkovana i moie se relaiivro 
brzo napisaii: treba ispisatl inicijalne podatke 
na ekranu. a zatim Iraiiti od korisnika koman- 
du. Tada se na osnovu koda pritisnutog tastera 
preduzima neka akclja: pomeranje kufsora, 
skrolovanje ekrana, ltd. Ako se izjzmu neki 
tehnidki detaiji, skoro jednostavan problem. A 
praktidna korist je svakako odigledna: pregle- 
dar izbor i listanje podataka. 

Prva verzija tunkcije OBEdit je imaie upra- 
vo takve, jednostavne mogudnosti. I novija (da- 
leko modnija) verzija se moZe koristiti na tom 
nivou: ponekad je i to sasvim dovoijno. Na slid 
1 je prikazan primer takvog koriscenja funkcije 
DBEdit: otvori se datoteka i pozove funkcija. 
Treba samo zadati koordinate gde de se ispisi- 
vati podaci I navesti koja poija treba ispisatl. 
Zaista, teSko je odoletl ovakvoj jednostavnosti. 
DBEdit se moze jos jednostavnije pozivatl: 
ako napldete poziv bez ikakvih argumenata. is- 
pisuju se sva poija iz aktivne DBF datoteke 
preko celog ekrana. 

Medutim, prida se tu nikako ne zavrdava. 
Pre ill kasnije dete dodi do nekih ogranidenja 
koja de vam smetatl: prezime I ime treba pisati 
vellkim slovima; pritisnuta sirelica na dole po- 
mera kursor na dole, osim kad podaci nisu do- 
bro unet: pritisak na taster <Del> bi trebao 
da bride tekuci slog, itd. Ovakav spisak sasvim 
sigurno nedete nikad zavrdiii, dak i da ga samo 
vi popunjavate, a kamoli korisnici prepuni ide- 
ja. Jedino reSenje ovakvih problema je doda- 
vanje novih argumenata. Ovim se nepovratno 
gubi na eleganciji, all mora se platiti cena za 
nove mogudnosti. Sredom, Clipper dozvoljava 
pravijenje funkcija sa promenijivim brojem ar- 
gumenata. dime se omoguduje da prethodne 



verzije programa budu kompatibilne sa novim. 
Tako je funkcija DBEdit doblla jod argumena- 
ta: nizove za definisanje zaglavija, podnoija, 
separatora izmedu kolona, stringova za torma- 
tlranje kolona, ltd. 

Najznadajniji dodatak je funkcija koju definl- 
Se prpgramer, I koja se izvriava uvek kad kori- 
snik pritisne neki taster. Na taj nadin se omo- 
guduje da korisnik isprogramira neku svoju ak- 
ciju i tako daleko poboljia fleksibilnost funkcije 
OBEdit. 

Na slici 2 je prikazan jedan kompletan pri- 
mer korlddenja funkcije OBedit, sa funkcijom 
koju definiSe korisnik. Ovaj primer moiete is- 
korislili kao obrazac po kome dete Kreiraii ta- 
belami pregled u programu. U dalom primeru 
se vrdi tabelarni pregled datoteke Adreaer, ko- 
ja ima tri poija: Ime, Prezime i Adresa. Funkci- 
ja DBEDIt ima 12 paramelara, koje ne morale 
sve navoditi pri pozivu: ukoliko ielite. neki pa- 
rametar moiete i izostaviti, s tim §to de se 
umesto njega ujMtreblti podrazumevane vred- 
nosli (primer 1). 

Kao dto je redeno, prva detiri parametra su 
koordinate pravougaonika na ekranu u kome 
de se ispisivati podaci. Slededi paramelar je 
niz stringova koji sadrZi Izraze koji de se prika- 
zivali kao kolone u prikazu. Obidno su to nazivi 
poija tekude datoteke, all u opStem sludaju ne 
mora biti tako. Na primer, umesto "Adresa" 
moie stajaii i ''Stranke->Adresa'’ ill 
’'Left{GetAdress().20)’’ - znadi, proizvoljan iz- 
raz. Pri zadavanju izraza treba imati u vidu da 
DBEdit sluzi za listanje tekuce datoteke. tako 
da pomeranje kursora gore i dole pomera po- 
kazivad sloga u aktivnoj radnoj oblasti. Ako je 
vide datoteka povezano naredbom SET RELA- 
TION. bez problema se mogu prikazivati i poija 
iz drugih datoteka. jer tada pomeranje pokazi- 
vada sloga u tekudoj datotecl pomera I sve po- 
kazivade u ,povezanrm" datotekama. Ukoliko 
ne navedete ovaj parametar, jxxJrazumevaju 
se sva poija datoteke iz aktivne radne oblasti. 

Slededi paramelar je nazlv funkcije koju 
definide konsnik i koja se Izvrdava posle svake 
operacije na prikazu. Ne treba navoditi argu- 
mente funkcije, vec samo nazlv. 

Zatim se navodl niz stringova za formatira- 
nje kolona, pri ispisivanju svake kolone prvo 
se vrdi funkcija Transform koja menja ispis. 
Na primer, ako treba ispisati broj 1234, a siring 
za formailranje le kolone je „9,999’, bide ispi- 
sano 1,234. Ovde postoje dve mogudnosti: 
mozele navesti niz, pri demu za svaku kolonu 
treba navesti po jedan formal-string, a mo2ete 
navesti i samo jedan string, pri demu se taj 
siring koristi za sve kolone. 

Iznad svake kolone bids natpis koji se za- 
daje slededim argumentom. I ovde postojr mo- 
gucnost zadavanja niza Hi samo jedne vredno- 
sti. 

Slededa tri parametra sluze za zadavanje 
simbola koji odvajaju zaglavlje od prvog reda 
prikaza, simbola koji odvajaju kolone i podno- 
ije prikaza od posiednjeg vidijivog reda. I ovde 
se slidno moze zadati niz Hi samo po jedan 
string koji onda vazi za sve kolone. 


Poslednji parametar je niz stringova Koji ce 
bill ispisani u poslednjem redu prikaza. 

DBEdit funkcija radi na dva nadina. u zavi- 
snosti da li je navedena korisnlika funkcija. 
Kada |e potrebno izvriiti jednostavni pregled 
podataka, ne navodl se korianidka funkcija i 
DBEdit dozvoljava izbor sloga komanoama za 
pomeranje kursora: <Up>, <Down>, <Left>, 
<Right>, itd. Prillskom na <Enter> ill <Esc> 
zavriava se biranje I DBEdit zavrdava rad. Po- 
kazlvad sloga datoteke ostaje na izabranom 
slogu i mo2e se vrdlil dalja obrada. 

Kada ss navede nazlv korlsnikove funkcije. 
DBEdit menja nadin rada. Pri svakoj akciji ko- 
risnika (pritisak na neki taster) poziva se nave- 
dena korisnikova funkcija i automatski joj se 
prosleduju dva argumenta: nMode i ntndex. 
nUode je broj koji oznadava u kom je .stanju* 
Irenutno DBEdit, na osnovu dega mo2emo 
preduzimatl odgovarajucu akciju. Drug! para- 
metar je redni broj kolone u kojoj se irenutno 
nalazl kursor. Kondcenjem ova dva parametra 
uvek mo2emo odrediti 4la" funkcija DBEdit 
Irenutno radi. 

Zbog lakdeg koriScenja, brojne vrednosli 
parametra nMode definisane su kao simbolid- 
ke konstante u heder datotecl DBEDIT.CH. 
Korisnikova funkcija analizlra tekude slanje 
funkcije DBEdit i na osnovu toga preduzima 
odrederu akciju. Mogude su sledece vrednosti 

DE-IDLE - Korisnik je pomerio kursor ne- 
kom komandom. Funkcija data kao primer tada 
Ispisuje tekudu poziciju kursora. 

DE_HITTOP - Korisnik je upravo pokuSao 
da pomeri kursor pre prv<^ sloga datoteke. 
Funkcija DBEditUDF Ispisuje poruku da je ko- 
risnik doSao do podetka datoteke. 

DE_HITBOTTOM - Korisnik je poku^ao da 
pomeri kursor iza posiednjeg sloga u daioleci 
Ispisuje se odgovarajuca poruka. 

DE_EMPTY - Nema slogova u tekudoj rad- 
noj oblasti. Funkcija ispisuje odgovarajucu po- 

DE-EXCEPT - Korisnik je pritisnuo neki ta- 
ster koji funkcija DBEdit ne prepoznaje. To 
mo2e bitl bilo koji taster, osim onih za pomera- 
nje kursora u DBEdil-u. Kada DBEdit podalje 
ovaj kod, naSa funkcija treba da preduzme od- 
govarajudu akciju. U svim prelhodnim sludaje- 
vlma, nada funkcija je morale da .obavesti' na 
neki nadin funkciju DBEdit dta treba uraditi 
Funkcija DBEditUDF je vradala vrednost 
DE-CONT (takode definisanu u DBEDIT.CH) 
koja oznadava da se rad normaino rastavi. U 
ovom sludaju mo2emo vracati i neke druge 
vrednosli. 

Na primer, korisnik je pritisnuo taster 
<Esc>, dime oznadava da deli da prekine rad. 
Podio naSa funkcija detektuje taj pritisak. fun- 
kciji DBEdit se nalaze da prekine rad tako dto 
joj daijemo vrednost DE.ABORT. Oslale ko- 
mande se slidno dodaju. Na primer, pritisak na 
taster <lns> dodaje prazan slog, a <Dei> bn- 
de tekud slog. Posle ovih akcija. DBEdit fun- 
kciji se vra& mdikator OE_REFRESH koji 
oznadava da treba ponovo Ispisatl sliku na 
ekranu, jer je promenjena. Sasvim slidno se 
realizuje i izmena poija na kome je kursor. 

Funkcija DBEdit je dosta dobro sredstvo 



iS:™' 


H- 



45 









i{.x;in;n2:i,rn;is;n 




.■■AiSOf 



za krsiranje tabelarnih prikaza, all je Paleko oO 
savfSenog. KoriScenjem raznih Irikova mogu 
se poslici razni inleresantnl efekll: da nekoliko 
kolona prikaza bjde ^amrznijlo'. da se neke 
kplone prikazuju posebnim t»jama. ild, all sve 
se to poslize rtepreporudljlvim lehrikama koje 
rezultuju veoma nerazjmljivim I .prljavim" ko- 
dom. Clipper S.O sadrzi daleko mocnlje sred- 
stvo za realizaciju tabeiarnlP prikaza - klasu 
objekata TBrowse. 


TBROWSE OBJEKTI 

Furrkcija DBEdIt )e u koncepcijskom smislu 
osudena na neka ograniderrja. Naime, ona ie 
konstruisana da obavija Jedarr slozen posao i 
lako korisnlka oslobodi zamorniri tehnlikih de- 
lalja. pa znail da korisnik ne treba blino da Jli- 
ce rra rrjen rad. All, sa drugs sirane. da bl se 
posligla polrebna fleksibllnost. mora se omo- 
guCili da korisnik ullCe na ponasanje ove fun- 
kci|e, I to ra jednom vrio oselijivom nivou. Te 
dve Stvan su polpuno suprolstavijene i nista Ih 
ne mo2e do kraja porririti. Cak I TBrowse 
objekti nlsu kona£no, vec samo bolje resenje. 

SvakI TBrowse objeki je jedan lednosia- 
van skup podalaka i procedura (lunkclja), sa- 
suim shear tlpu RECORD u paskalu Neke od 
internlh promenljivlh TBrowse objekta su pro- 
sta zamena za parametre koji se prosledufu 
lunkciji DBEdIt Na primer, interna promenijiva 
headSep sadrzi simbole koji definiSu granicu 
izmedj zaglavija tabele I podalaka Kod DBE- 
dit lunkcije smo ovu vrednosi slali kao argu- 
ment. a sada je dovoijno izmenili internu vred- 
nost odgovarajude promenljlve objekla 
TBrheadSep " i " 

PrI tome je TB ob|ekl iz klase TBrowse. Na 
slid 3 je prikazan primer koriScenja ovih obje- 
kata koji priblizno odgovara korlicenju Iunkci|e 
DBEdit iz prethodnog prlmera. 

Pn/o se kreira novi objeki Iz klase TBrow- 
se I dodeljuje se promerljivo] T6, Zatim se za- 
daju kolone koje ireba prikazivaii Kolone se 
zadaju koriscenjem Izv. kodnih blokova. o ce- 


mu je vec bilo reci u „Radunarima". Pruo se 
kreira objekt iz klase TBColumn pozivom fun- 
kcije TBColumnNew i time se dellnise Izgted 
jedne kolone. Zalim se taj objekt Jodaje' krel- 
ranom TBrowse objeklu i na a] nacin se spe- 
ciliciraju redom sve kolone prikaza. Razni pa- 
rameiri prikaza se menjaju Izmenom inlernih 
promenljivlh kreiranog objekta. U dalom prime- 
ru se menjaju separatorl I broj zamrznutih kolo- 

Ovaj pnslup se razllkuje koncepci|ski od 
poziva lunkcije DBEdit: uineslo da se sada 
pozove odredena lunkclja koja ce nesto .radi- 
ir. korisnik I dalje zadrzava akiivnu kontrolu, 
cime je omogucena visoka fleksibilnost. Daiji 
rad se obavija lako Slo se u clklusu .naredjju' 
razne operaciie TBrowse objektu. a stanje 
objekta se dita iz niegovih Internih promenljivlh. 
Objektu se nareduje lako Sto mu se Salju 410- 
ruke" - u stvari, startuju se interne procedure 
log obiekia. 

Na poceiku Ciklusa se ispisuje ekran. 
Objekt TB vodi Internu evidenclju koje slogove 
treba i^isatl (na podeiku su svi siogovi ozna- 
deni kao nelspisani). Inlema lunkclja stablll- 
ze() ispisuje prvi od nelspisanlh slogova. Na 
slid se vidi da se ta lunkciia poziva u dklusu. 
sve dok se i poslednji markiran slog ne Ispise 
(tada de Interna promenl|ivB stable Imati vred- 
nosi .T.), ill dok korisnik ne pntisne neki taster. 
Tada se isplsivanje prekida I naslavija se lek 
po obradi pristigle komande. Ako neki slog 
oslane neispisan (slika na ekranu nije potpu- 
na). isplsade se pniikom siedeceg doiaska na 
ovaj niz naredbi. 

Kada se ispide ekran, pomocu lunkcije In- 
keyO se korlsniku omogucuje da zada neku 
komandu. Oslatak programa slj2i za analizu 
prilisnutog lastera. Sasvim prirodno su tu reali- 
zovani kraj rada, izmena, dodavanje i brisanje 
sloga. veoma slicno kao kod lunkcije DBEdit. 

Programer mora sam dellnisati i odgovara- 
juce akcije za pomeranje kursora. Sredom, po- 
sloje ugradene interne lunkcije koje sluZe za 
pomeranje kursora, na vama je jedino da Ih ak- 
livirale kad korisnik prilisne odredeni taster. 


Posto taslera za pomeranja kursora ima pnlid- 
no. zgodno je njihovu analizu izdvojili u poseb- 
nu proceduru (MoveKey). koju mozele konstiti 
I u drugim slidnim prilikama. 

Posebno objasnjenje zahieva slucaj kad 
treba regenerisati sliku na ekranu Vec je rece- 
no da TBrowse objekt inierno markira sve slo- 
gove koje treba ispisali i pnlikom siedeceg 00- 
ziva lunkcije slablllzeO on Ih redom ispisuje. 
Kada se izmeni polje u nekom slogu. da bi se 
izmena pnkazala na ekranu. potrebno je taj 
slog oznaciti kao jtelspisan' To se postiZe 
lunkcijom retreshCurrent(). Problem je ako se 
na neki nadin izmeni cela slika: na primer, do- 
da se novi slog, korisnik odredenom koman- 
dom izvr$i skok na neki slog, itd. Postoji funkci- 
ja relreshAllO koja oznadava sve vidijive slo- 
gove kao neispisane. all to nije uvek dovol|not 
Naime. TBrowse objekt uvek teZi da zadrzi 
kursor na mestu na kom je trenutno To u re- 
kim siluacijama moZe rezultovati da se slika na 
ekranu ^abrlja'. Na primer, kad se izvrsi skok 
na Kraj daloleke. moze se desiti da nema do- 
voljno slogova za prikaz na ekranu. 1 tada 
TBrowse objekt pomera kursor gore dok ne 
uskladi sliku. Ovaj jednostavni algoritam pre- 
staje da vazi ako se menja slog u indeksiranoj 
daloteci - ukratko. tada TBrowse objeki desio 
.zabrija" sliku. Zato umesto lunkcije refres- 
hAIIO treba konstiti funkciju Fresh() koja is- 
piavlja ovaj nedoslatak. 


PRECLED MATRICA 

TBrowse objekte karakterise visoka lleksi- 
bilnosl. i to ne samo u pregledu DBF daioieka. S 
Uoguce je rapraviti tabelami pregled 1 dnjgih e 
vrsla podataka. Na primer, jednostavno je na- S 
pravill tabelami pregled nekog dvodimenzio- « 
nalnog niza. Naime, mierna slruktura TBrowse g 
objekta je relativno jednosiavna On jie zna~ » 
(i nije mu vaZno) sa kakvim podacima radi - * 
kompletna komunikacija se svoOi na izvrSava- ^ 
nje odgovarajucih funkcija za pomeranje leku- S 
de pozlcije u podacima koji se prikazuju. Na g 
primer, kad se izvrSi TB:down() za pomeranje z 
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IZ SUPUEG U PRAZNO 

U proilom nastavku ova serije smo postavlli temelje editora - oduilli se za sistem pamcenja jednog 
reda teksta, definisali odgovaraju6e strukture podataka koje 6e sadrzati neohodne informacije, 
deklarisali globalne promenjive I izveli dve funkclje - inicijalizaci)u i funkciju za prikaz teksta na 
ekranu. U prizemlje ove ku6e spada funkciia za unos teksta i giavna petija programa - sve ostalo 
su spratovi kojih moze biti koliko god Zelite. 


ispis n»A 

Pre<)stavlja|u6l funkciju za prikaz isksta kao 
maksimaino zatvorenu eeiinu, koja treba u pot- 
punosil da oBlatak prograina re§i briga sa pri- 
kazom, jedan delalj je izoslavijan. Radi se o 
lunkciji movetoacr, koje je skrivena u dublnl 
display funkclje. Pojavljuje se u slededem 
konlekstu: 

movstoacreenjlrtt xpoa, Int ypos, char *1x1, 
Int len, int fracnew) 

I zadalak joj je da na ekran prenese jedan red 
teksta. Uspul, u .Raeunarlma" broj 81, u listin- 
gu display funkclje (kraj ellke 4. na strani 59), 
baS u ovom pozivu movetoacreen polkrala se 
jedna greika - Iz parametara ypos je Izostav- 
Ijeno sabiranje promenjive serllne. Umeslo 
H.lramey-^n treba da sloji tf,framey 4 -scrll> 

JoS u prvom lekstu Iz serije bilo je reCI o 
problemima oko Izbora metoda za ispis na 
ekran. Direktno .gadanje" video memorije je 
dugo vremena bilo jeres za programere, all je 
na kraju praksa pobedlla teoriju. Ipak, mo2e se 
r dalje pretposlaviti srtuacija u kojoj direktan 
upis u video memoriju zalsla nije poZeljan (pre 
svega, u okru2enju drugih operativnih sistema, 
gde iesto nije uopite nl mogud), pa je zato 
prenos sadriaja na ekran poveren posebnoj 
funkclji, kako bl se Izmena i prilagodenje edito- 
ra okruienju moglo lake izveali. 

Najjednosiavnije bl, svakako, bilo upotrebiti 
neku C-ovsku prenoaivu funkciju poput puts all 
su, na ielost, ovakve funkclje prespore za upo- 
trebu u najkritiftnojo) taeki oanovne brzine edi- 
tora. Treba Imatl na umu da su u nekim specl- 
lidnlm sludajevima. recimo editorlma koji treba 
da rade na nekom termlnalu III pod nekim gra- 
fidkim okrutenjem, na raspolaganju samo izu- 
zetno spore metoda Isplsa (zamlallte. recimo, 
editor na nekom BSS-u, koji prime podatke br- 
zinom od 240 znakova u sekundil), pa nema- 
mo mnogo Izbora - treba razmotriti Sta se mo- 
2e udiniti dak i sa ovako sporim funkcijama. 
Reienje je u daljem .ualtnjavanju porcija' koje 
treba ispisati. U naSem primeru je najsitniji ele- 
ment jedan red - nema nlkakvih prepreka da 
se I on raslavi na daija Id sludaja, kada treba 
ispisati samo jedan znek, ceo red. Hi ostatak 
red - od kursora do kraja po istom pdrcipu ka- 
ko smo to uradiil po vertikalnoj podeli ekrana. 

Ipak. za PC I DOS okru2enJe koje u ovom 
tekstu pretpostavljamo, lapis celog reda, svaki 
pul kada se promeni makar I jedan znek u nje- 
mu, mogude je dovoijno brzo obavlti, pa nema 
potrebe za daljim kompiikovenjlma. Na ailci 1. 
je data konkretna reailzaeija movetoacr fun- 
keije koja koristi direktan priatup video memod- 
i> Treba pdmetiti da je u funkciju, jednostavno- 
sti radi, ukodirana adresa video bafera, Sto 
svakako ne mo2e oslati u tom obliku u konad- 
nom programu. O ispillvanju tipa ugradenog vi- 
deo adaptera i odredivanju adrese je bilo do 
sada redi u .Radunadma’, pa se time nedu ba- 
vitl. 


lako bl, po nekom logidnom redosledu, pre 
pogleda na glavnu petiju programa trebalo pr- 
vo pokazati kako se unosi Hi Izbacuje znak iz 
reda, ipak du, iz dva razloga, prvo pokazati ka- 
ko izgieda giavna petija. Prvi raziog je jedno- 
stavnost. a drugl dinjenica da sa njom. dak I 
bez unosa znakova, dobljamo sasvim upotreb- 
Ijlv program, kojim se mogu pregledati datote- 
ke na ekranu. Uz funkclje za ispis, pomeranje 
kursora, uditavanje teksta i glavnu peilju dobl- 
jamo LIST program. 

Giavna petija treba da bude zalsta jedno- 
stavna. Njen jedini zadatak je da primi uiaz sa 
.tastalure I da nizom case situadja usmerl Izvr- 
iavanje na neku od funkcija programa. Primer 
main funkclje sa rekoliko osnovnih situadja je 
dat na slid 2. Verujem da ne zahleva skoro 
nikakav komenar. Jedine specifidnost je izvrSa- 
vanje display funkclje u svakom ciklusu pettje. 
lako ovo na prvi pogled mo2e delovati kao us- 
ko grio. jer de se lunkdja pozivatl dak I ako je 
pritlsnut neki taster koji nema nikakvo dejstvo, 
to Ipak nije tadno. Ako se prisellte sllke 4. Iz 
proSlog nastavka, setidete se da je aktivnost 
unutar funkclje odredena statusnom piomenjl- 
vom tf.refreeh. Ako je njeno stanje RE- 
FRESH_NONE, bide Izvedeno svega nekollko 
Instrukcija (nekih detlri poredenja Int vrednosti 
I dve dodele Int vrednosti), Sto praktidno traje 
beskonadno kratko. 

i bez ostatka teksta, sa ovim Sto 


trukciju: 

loadtext( argv[1) ); 

4. Time di 

, . Tt LIST, k 

sadr2Bj teksluainih datoteka na ekranu. A... .. 
koristite I varijantu o kojoj je bilo redi u pretdiom 
nastavku, i omogudite rad sa vide tekstova Is- 
tovremeno, verujem da date dobiti dosta novlh 
Ideja kako se i ovakav program mode korisno 
upotrebiti. Jedna od njih bl, recimo, bio pro- 
gram za vizueino poredenje tekstova (da ii ste 
nekada naldll na dve verzije svog programa - 
u jednoj od njih je udinjena neka silna izmena.. 
ail na kojoj I gde7). Dovoijno je da u Inicljailza- 
cionoj rutini otvorlte dva radna teksta. da ekran 
podelite vertlkalno na pola (menjajudi vrednosti 
framax/y/w/h u TEXTRLE strukturi) i da u 
• 'Ine za po- 
ta bilo pot- 


nastaviti dalje. Na redu je jod jedan. poslednji 
od kamena temeljaca - funkcija za unos znaka 
u red. 

Ako se podsetimo na nadin pamdemnja re- 
da. deluje dosta jednosiavno da se u postojedi 
red ubaci jedan znak - dovoijno je siedede: 
tl(ay] ->laxt(ex] = znak; 

Ipak, nekoliko stvari nas spredava da to uradi- 
mo ovako jednostavno. Prva je pitanje odvoje- 
nog prostora za red. ProSli put sam pokazao 
osnovnu ideju - za red se odvaja onoliko koli- 
ko stvarno teksta u njemu ima, plus neki mail 
vidak. Kada se i vidak popuni, ponovo se odva- 
ja prostor za red. uz nekollko praznih mesta 
vide. Namera je da se redukuje broj zahteva 
za odvajanje memorije (funkcijom mallpc), jer 
se time donekle ubla2ava problem Iragmenai- 
cije memorije i dobija na brzini. 

Mogude su. dakle, dve situacije. Prva je 
jednostavnija - kursor se nalazi u redu unutar 
podrudja koje je za red ved ranije odvojeno i 
drugs, kada je kursor van tog podrudja, dakle 
pomeren tako da .Ispod' sebe nema memorlj- 
ske zone koja dr2l red. Gvo je koncepcijsko pi- 
tanje - da Ii treba dozvolltl pri kretanju kursora 
u desno da ode I van reda. ill kursor treba zsu- 
stavltl (Hi spustiti u slededi red) kada prede po- 
slednji postojedi znak u redu? Drugo redenje 
je, svakako, obavezno kod tekst procesora, jer 
je kod njega podela na redove samo nuZnost 
- pasus je taj po kome se, u stvari, kredemo. 
pa je logidno da odmah nakon ppslednjeg zna- 
ka u tekudem redu prelazimo na sled^i red I 
kod editora bi se za ovakvo redenje mogao na- 
dl poneki dobar raziog, all je Ipak preovladalo 
uverenje da je bolje prvo redenje - kursorom 
se mode Idi u desno, bez obzira na postojedi 
sadr2aj reda, kollko god to korlsnik Zell. Kada 
odiudi da unese neki znak, tek tada treba videti 
Stvarne dimenzije reda i odvojiti potreban pro- 
stor, popunjavajudi ranije nepostojedi deo rede 
znakom blanko. 

Uz sve to, treba uzeti u pbzir i postojanje 
INSERT/OVERTVPE reZima rada. ReZIm 
umelanja znaka u postojedi tekst je, sve deide, 
osnovni reZim rada editora, jer je daleko pak- 
tidnijl. Osnovni raziog leZi u dinjenici da se u 
njemu ne moZe sludajno prebrisati tekst (5ta 
sam ono bede prebrisao?], dok na njegovu je- 
dlnu manu, potrebu da se vidak teksta rudno 
obride. lako pristajemo, jer je nezgodno menja- 
tl osnovni reZim svaki put kada teba prekucati 
nekollko znakova. Sklon sam verovanju da je 
OVERTYPE reZIm potpuno nepotreban i da se 
u programima nalazi samo zbc^ potrebe da .e- 
dtor ima sve poznate funkclje' a ne i zb^ 
praktidne vrednosti. 

Pre nego dto realizjjemo fukciju za unos 
znaka u red, treba se prisetitl da kucanje nije 
jedini nadin da se znak u red unese. I sam pro- 
gram de interno moratl de ima takvu mogud- 
nost na raspolaganju. Najodigledniji primer je 
funkcija ,nadi i zameni", koja treba pronadenu 
sekvencu da prvo ukloni Iz teksta, a potom 
ubaci zadatu zamenu. 
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If ( {lta(i-ulloC(LIN£9rAC{|i;ol<cntl'>OVEIMJ.OC)|»NULL| 

Odvajanje prostora za novi znak u redu 

;;-Si¥.S5;;rsr^ 





'if ,un..rt.p.»„f.., 



tf.rpfpppn • SEFB£8M_Cl»IBEMT; 

* if ( lltip*HlllIC(LINE3PACE|nlin)<0VEIIALL0C)|— NULLI 



ltap->4lloc • nlin OVERALLU;; 
tf.tll Un* 


■unkeija za unos teksta 

rr»i(^tf.tl|^lui«^) )i 

If (Itap-.l.n «■ Ml) 







Izbacivarrje nepotrebnog reda 


mo sadrjaj siarog l zatim oslobadamo memori- 
jij koju je zauzimao. 

Kada obezbedimo potreban prostor, oslaje 
nam samo da, ukoliko je ubacivanje unutar po- 
slojeceg teksta, sam tekst razmaknemo. Kao 
dodatak. moZe se stavill I inlctjalno popunjaua- 
nje blanko simbolima. Kako se sada funkcija 
moze primeniti, dalo je na slid 6. koja pred- 
stavija dodatak na osnovnu pellju programa. 
Kada pritisnuti taster spada u oblast ASCII ko- 
dova, na tekuco] pozicijl kursora ubacujemo 
jedno prazno meslo. u njega uplsujemo znak i 
kursor pomeramo jedno rnesto desno - dakle. 
osnovni nadin unosa teksta u INSERT redimu. 
U OVERTYPE rezimu, najveci deo posla osta- 
je isti jer I dalje treba proveriti da li je kursor 
van poslednjeg reda teksta i van poslednjeg 
znaka u redu. Jedina razllka je sto ne treba 
razmlcati tekst. pa bi se Ista lunkdja, uz mini- 
malnu modifikaciju. mogla prliagodltl I za ovaj 
reJIm, prepoznajucl ga, recimo, po tome dto 
Irazimo ubacivanje 0 znakova. 


...t BRISANJE ZNAKA 

Sve ito se pojavijuje u funkciji insertspace 
korrsti se I u lunkcljl deletespaoe, samo su Is- 
pltivanja ne£to drugadje postavijena. Ako smo, 
recimo, na novom redu koji jo$ ne postoji, de- 
ietespace ne treba da uradi ni$ia. Ako smo 
unutar poslojeceg reda teksta, treba tekst de- 
sno od mesla povuci u levd za zadati broj zna- 
kova, Ako. nakon toga, vliak odvojenog pro- 
siora za red bude veci od potrebnog za vise 
od OVERALLOC vrednosti, otvaramo novi red, 
u njega prepisujemo sadrzaj tekuCeg. a prostor 
koJI je zauzimala vracamo sistemu - dakle. sve 
Sto smo vec na neki nacin srell u funkciji In- 
seilspace. 

Bitna razllka nastaje u trenutku kada brlse- 
mo znak. a kursor se nalazi odmah iza (III bilo 
gde dalje) poslednjeg znaka u redu - tada do- 


lazl do spajanja redova. ali nl ova slluaclja ne 
krije nepoznanice. Sludaj se svodi na to kao 
da zelimo da u tekuci red ubacimo N znakova, 
pri cemu je N broj znakova u sledecem redu. 
Nakon kontrole I odvajanja potrebnog prostora. 
Sto je sve videno u tunkciji Insertspace. treba 
tekst iz sledeceg reda prekopirall u otvoren 
prostor I zatim prosto Izbacitl taj red. Nadin Iz- 
baclvanja read je dat na slid 7. 

Funkcija komplemeniarna ovoj - podela re- 
da na dva dela je lakode potrebna. Ona se ko- 
rlstl kada korlsnik u INSERT rezimu prltlsne ta- 
ster enter u sred reda. Iza tekude linlje se sa- 
da ubacuje jedna prazna, u koju se premesta 
desni deo presecenog reda. a tekuca linija se 
samo analizlra na pojavu viSka prostora. Veru- 
jem da nije potrebno davali listing ovih tunkcl- 
ja, jer |e nacin njihove realizacije posle Isku- 
Siva za insertspace prilicno ocigledan. 

SNIMANJE I UilTAVANJE 

Osnovni deo funkclje za ucitavanje teksta 
sam vec dao na slid 3. Njoj nedostaje samo 
nekoliko delalja pa da poslane kompletna. U 
reSenju sa sllke podrazumeva se da se tekst 
udiiava odmah nakon indjalizadje sislema. jer 
se otvaraju novi redovi I prelpstavija da je 
vrednosi tf.lastline jednaka null. Ako editor 
treba da Ima naredbu za udltavanje, koja se 
mode pozvati u toku rada. pilanje je odiuke: 
da li zelite da tunkdja loadlext uvek upisuje 
tekst tako sto ce prethodno obrisatl postojecl. 
Hi deiile da obezbedite lunkciju za preklapanje 
- svako ucitavanje ubacuje novi tekst sa diska, 
tako sto umece redove od mesla na kome se 
naiazio kursor. Ovo drugo reSenje ]e opStije jer 
se I prvi sluiaj svodi na njega. ako se prethod- 
no postojecl tekst obrise. Zato funkcija load- 
lext umesto tela pellie sa slike 3 moze korlstiti 
funkdiu insertemptyline. Ako se. dakle. samo 
pozove loadtext. dobljamo funkci|u merge - 
umelanje teksta sa diska u postojedi tekst. Ako 


prethodno obriSemo sav posiojedi tekst i po- 
stavimo kursor na poziciju 0,0, pa potom pozo- 
vemo loadtext - imamo cisto uditavanje novog 

Snlmanje teksta je vise nego trivijaino - tre- 
ba krenuti od prve ka poslednjoj liniji i na disk 
snimatl sadrzaj redova. dodajudi Im prethodno 
znak novi red na kraj. 

POGIED IZNimU 

Verujem da ste nakon ovog nastavka siekli 
sliku 0 tome kako izgieda jedan editor iznutra. 
Mozda bi se cela sustina mogla opisati jednom 
radnjom - staino premellanje blokova memori- 
je sa jednog mesta na drugo. Hi. kako bi neko 
koga sve ovo ne zanima, mogao primetili - 
presipanje iz §upljeg u prazno! Ipak. editor ne 
dini samo ova osnova. vec I niz onlh funkcija 
koje mu daju dodatnu uporebnu vrednost ve- 
zanu za speciticne poslove. Ono sto na prvi 
pogled nije ocigledno, all ce vam sigurno pasti 
na pamet ukoliko se upustite u Izradu editora. 
jesle da ova osnova predstavija idealnu bazu 
za nadgradnju programa koji nisu samo edilori. 
Sve §to nam treba za brzu manipulaciju lek- 
stem je tu - funkcije da ga dovedemo u memo- 
riju radunara, funkclje za promenu sadrzaja. 
funkcije za snlmanje na disk. To sto ima neko- 
liko funkcija koje se bave prikazom na ekranu 
ne predstavija poseban viSak. Treba zamemti 
kodni raspored u nekom lekslu. treba ga pre- 
formatirali po esielskim knlerljumlma izvornog 
koda nekog jezika. treba proveriti ispravnost 
napisanih reci...mogudih upotreba je zaista pu- 
ll sledecem broju, u poslednjem teksiu iz 
ove serije, pozabavidemo se funkeijama za 
manipulaciju blokovima teksla. jer se radi o 
najkomplikovanijem delu. koje ima puno mogu- 
cih reSenja. Nekoliko redi demo posvetiii i osta- 
ilm interesantnijim funkeijama iz neobaveznog 
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Ovog meseca bistrimo interapte i iziazne procedure. Videcemo da posebnim komandama te sa nesto malo 
znanja o sistemskim rutinama mozemo kreirati kakvu bilo obradu prekida, a da putem iziaznih procedura 
mozemo kontrolisati zatvaranje nasih aplikacija bez obzira na uzrok koji je doveo do kraja Izvrsavanja. Da sve 
to Mo sledi nije prazna prica dokazufe i prilozeni program u Turbo Pascal-u 6.0: demonstrira najefektniju 
primenu interapta i kontrole toka - multitasking! 


Upravijanje interaptima 

Jos le u ranim verzijama bilo omogoieno 
korlsniKu da upravija Interaptima [prekidima u 
izvr^avanju programa) I da u rajobldnijem Tur- 
OoPasca/ pise procedure za njiliovu obradu. U 
rovim TurboP3Scal-j 6.0 I TurboPascat tor 
Wmaows |e ova] posao dodatno unapreden 
ubaclvanjern inlegnsanog asemblera - o ko- 
jem smo pisali proSlog meseca - dime se btva- 
ra mogucnosi za lake I jedroslavno plsarrje br- 
zih Interapt procedura u distom asembleru. a u 
okviru lislinga sa glavmm programom. Polreba 
za Interaptima je dosta desta u praksi, a prix:e- 
si koje treba obavijati kontinulrano all ukorak 
sa glavnim lokom mogu biti veoma razlidlle pn- 
rode: od toga da vam radunar svira Ftaire Jac- 
ques dok kucate neki tekst, preko sprajt rutina, 
do slo2ene kontrole raspodele memorije. ko- 
munikaclje sa perlfenjama. servisrtih prekida, 
multilaskinga I slldno. 

Procedure za obradu prekida se deklariSu 
rezervlsanom redi inlerrupt Ona se umece 
neposrednb iza Identilikatora procedure I navo- 
di kompajler da pri njenom prevodenju generi- 
se stedeci osnovnl ulazni I Izlaznl kod: 


PUSH AX . . ild 
PUSH BX 
MOV SP.BP 
PUSH CX 
POP BP 
PUSH DX 
POP ES 
PUSH SI 
POP DS 
PUSH DI 
POP 01 
PUSH DS 


POP SI 
PUSH ES 
POP DX 
PUSH BP 
POP CX 
MOV BP.SP 
POP BX 

SUB SP.LocalSize 
POP AX 

MOV AX.DSeg IRET 
MOV DS.AX 

... ltd .. 


Kao Slo vidile. na podeiku se svi regisirl 
slavijaju na stek. ler se prekId rroze dogodlll 
praktidno na bilo kom mestu u glavnom toku. 
Regislar BP preuzima vrednosl stek pointers. 
SP se spusta za velidinu lokakainih varijabk. 
Inicira se DS na DataSegment jer se tamo na- 
laze vanjable koje koristi Interapt procedura - 
Isto kao I svaka druga. Osnovnl ulazni I Izlaznl 
kod izgieda nedlo drugadiie kada se Interapt 
procedura prevodi opcijom SG • za prosirerl 
set insinjkeija 286-ice: na podetku I na kraju 
se umecu ENTER I LEAVE 

U zaglaviju se mogu navesti paramein (svI 
ill same nekI, podev od nekog pa nadalje re- 
dom bez izostavlianja] tipa word koji de preu- 
zeti vrednosti registara zaledene u Irenuiku 
prekida. (ako da ib mozemo ispitivall I menjall: 

Proc(Flags,CS,IP.AX,BX,CX,DX,SI,DI,DS,ES. 

BPiword); 

Primelite da nema registara SP I SS zato dto 
za rjlh ved postoje lunkcije SPtr i SSeg. Pored 
toga, u pomenute dve najnovlje verzije mogu- 
de je oditavati i menjall vrednosti regislara bez 
neke posebne petijanclje. kako u iistingu glav- 
nog programa, tako I u inlerapl procedurama. 
Mogucnosi prethodne deklaracije je u njima 
zadrzana jedino zbog kompatibilnosti sa rani- 
jim verzijama. 

Veoma vazno: interapt procedura ne sme ima- 
ti lokalne vanjable deklarisane sa var! 


Raspoiozive komande 

E sad. samo time dio smo krelrali Interapt 
proceflutu i deklarisali ]e kao lakvu, njeno izvr- 
davanje nede auiometski podeii. Nutno je. idu- 
dl ovim redom. odabrali odredeni inlerapl vek- 
lor, privremeno mu saduvaii vrednosl u nekoj 
pokazivadkoj varijabli. usmerltl ga zellm na na- 
iu proceduru. izvrSavali je neko vreme i na po- 
slelku vratill staru vrednosl veklora. Zavisno 
od toga koji smo veklor odabrali. da li se pobu- 
duje hardverski III softverski. prekidi se mogu 
obradivall korlinuirano u jednaklm vremenskim 
inlervalima (kod PC-ija je lo oko 1/18 sec), od- 
nosno jednom po pozivu, nalik DOS-ovom INT 
$21. Imamo na raspolaganju slededi set ko- 


• SetlntVec(lntNo,lntProcRr) postavija vek- 
lor prekida broj IntNo (Up byte) na korisnidki 
detinisanu proceduru na koju pokazuje poin- 
ter InlProcPtr. 

• GetlntVec(lntNo, Pointer) puni Pointer 
adresom procedure za obradu prekida na 
ko|u je usrreren IntNo. kao I gore tIpa byte 

• lnlr(lntNo,Regs) zauslavlja program i izvr- 
sava jedarput IntNo softverski prekId Slog 
Regs je tipa Registers, ko|l je deklarisan 
unular jedinice DOS. a sadrzi deset pol|a 
(AX. BX. CX. DX. BP. SI. DI. DS. ES I 
Flags) tips word. Poija se pune vredrosti- 
ma odgovarajucih registara zatecenlh u Ire- 
nutku prekida. pa im procedura za obradu 
Interapta lako moze pristupati. Evenluaino 
vraCanje rezultata obavlja se lakode putem 
ovog sloga - pravi regisirl, medulim, neoe 
biti Istovetni sa novim vreOnostlma poija. jer 
se on! obnavljaju nizom POP mslrukcija izia- 
znog kooa. 

• MsDos(Regs) radi isto $lo I Inir. samo se 
ne navodi broj interapta jer se podrazumeva 
DOS-ov servisni prekid $21 . A r lunkeija slo- 
ga Regs je ovde unekoliko drugacija. Inir 
puni poija sloga vrednostima registara dok, 
suprotno. MSDOS upisuje redom u odgova- 
rajuce regisire sadr2a| poija (jasno je zaslo 
ne postoje poija za SS i SP) Na ova) naCin 
se servisnom prekidu kroz registre prosledu- 
ju paramein. 

Novija alternativa poslednjim dvema koman- 
dama je kratka asm sekvenca: u njoj zelje- 
nim registnma dodelimo vrednosti I Izvr^imo 
inslrukCi|U INT. 

< SwapVectors procedura zamenjuje vredno- 
sli seta pomlera SavelnIXX Iz jedinice Sy- 
stem sa trenutnim pokazivadima vektora. 
SwapVectors se umece neposredno Ispred 
I iza poziva (putem Exec naredbe] nekog 
spoijnjeg programa, onda kada nismo slgur- 
nr da nam on nece zabrijati naSe veklore 
prekida. Poslojl ukupno 16 takvih pomlera: 
ovo XX IZ Saveintxx mo2e biti oo, 02. 1B. 
23, 2*1, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 3A, 3B, 3C, 
3D, 3E. 3F III 75, sve heksadecimalno. Jedi- 
nlca System pre nego sto poslavi sopstvene 
vektore prekida puni ova) set poinlera slarim 
vrednostima. Na Izlasku Iz apllkacije. stan- 
dardna iziazna rutina uiini obrnuto. 

Treba reci I to da pri pravljenju vaSIh pre- 
kidnih procedura uopSte nisle obaveznl osla- 
njati se iskijucivo na deklansanje S3 inlerrupt: 
naprotiv, napredni|i programer ce pre u asem- 
bienj napisali komplelnu proceduru sa svojim 


ulaznim i izlaznim kodom. izbegavaiuci lako 
staino siavijanie na stek registara ko|i se u njoj 
ne menjaju. Naredbe SetIntVec i GelIntVee 
nam lo. sa svoje sirane. omogucuiu. jer re gle- 
daju da li je procedura iz parametra deklansa- 
na kao prekidna ili nije 

Izuzeiro je vazno ne dozvotiti inlerapl pro- 
cedurl da dode u koliziju sa glavnim tokom S 
iim u vezi se ne preporuduje da ona konsti 
heap, komande za dinamicku alokaciju memo- 
ri|e, DOS pozrve, druge mierapie, spoijne pro- 
grame ltd. Trebalo bi se cuvati i oslanjania na 
potprograme ko|lma se siu2i i glavm lok; ako 
ovo mje moguce izbeci, treba barem parovima 
maSmskih insIruKclja CLI/STI uokviriti Inai- 
zgodnije putem inline) takve delove programa 
iziazne procedure 

Ocigledna je polreba za mehanizmom si- 
gurnog Izlaska iz programa. a nezavisno od 
nacma njegovog zavrSetka npr ako smo in- 
slalisali sopstvene vektore prekida. treba pn 
povratku u DOS obavezno vraliti predainje. 
ako na§a aplikaciia upravija sa daiotekama. 
uvek mora na kraju rada zapilatl nesto u slilu 
'Save changes Y/N . Takode. pn izlasku vaija 
vratill prvobilne alribute slova. brzinu autore- 
peal-a taslera. oblik kursora . znaCi sve ono 
$to se u aplikacl]! menjalo. 

U Turbo Pascal-u lakav mehanizam po- 
slO|i I reali2u)e se nekom vrsiom dinamiCke 
jednosiruko povezane lisle pomlera na kon- 
snieki definisane iziazne procedure. Lrsta tih 
procedura mo7e nepreslaro da se azunra u to- 
ku rada aplikacije - samim tim Sto se i protokol 
nienog zatvaranja menia u zavisnosii od mesta 
na kojem je doSlo do ispadanja Uobidava se 
u praksi da svaka bibllotekamodul koja otvara 
novl proces na sisremskom nivou ima sopstve- 
nu iziaznu proceduru ko|u ukljubuje u lislu za 
vreme svo]e aktivnosti. 

Glavnu ulogu u svemu ovome igra pokazi- 
vacka varijabla ExItProc jedinice System pn- 
ma poceinu adresu procedure koju je obave- 
zno IzvrSiti pre napuSlanja programa. bez obzi- 
ra da li se do kraia doSto struktuirano (sa end i 
preko Halt naredbe. sa CIrl-Break ili je. pak. 
doSlo do run-ume greSke Predefinisano Exrt- 
Proc na startu ukazuje na slandardni izlazni 
kod. koji Ima ulogu da pozatvara Input i Out- 
put datoleke I restaunse interne vektore preki- 
da samog Turbo Pascal-a Programer moze 
da izmeni ExItProc lako da pokazuje na nja- 
govu izlaznu proceduru. s tim da preinodno 
pohrani prvobilnu vrednosl u neku pomoenu 
pokazivaCku promenijivu. Prvo slo bi onda mo- 
rala da uradi ta procedura lesle da vrali raniju 
vrednosl jer bi u suprotnom mogli naslati veliki 
problem!: poSlo izlazna rutma na kraju svake 
jedinice. koja I vrsi iscitavanje ExItProc i pozi- 
vanje te adrese, pre nego Slo prepusli kontrolu 
koilsnikovoj Izlaznoj procedun seluje ExItProc 
na nil (Slo je ispravro. s obzirom da bi se u 
slucaju rutr-Ume greske unular nje ona ojpet 
pozvaia. le bi nastupiia mrtva petija). dogodilo 
bi se, dakle. da llsta od viSe iziaznih procedura 
bude prekmuta' Naime. Cim izlazna rutina Kon- 
slatuje da je ExItProc jednako nil prelazi na 
irvrSavanje sopstvenog iziaznog koda. 

Poziv izlaznoj proceOur se vrSi instrukcipm 
CALL Seg:Ofs. pa zato ona mora biti preve- 
dena sa SF- da bi lunciomsao FAR model po- 
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program TaskManager, nekj vrslu skrelmce 
za upravljanje procesima. TaskManager u pra- 
vilriim vremenskim inlervallma prekloa glavni 
lok I ispituje laOelu procesa. Ako nade da le u 
nekom od 4 sioga polje Execute jednako true, 
a da tai proces nije vet u loku (Active - fal- 
sel. poslavlja novu poceinu vredrosl slek 
poiniera. pohranjuie na slek punu adresu pro- 
cedure procesa kojeg IrePa inicirail, flegove 
2bog IRET inslrukcije, ralim adresu procedure 
EndOfTask le n|en parametar. redni broj upra- 
vo pokrenulog procesa. Time se na izlasku iz 
obrade interapta konlroia predaje rovom pro- 
cesu. On te leci sve do sledeteg prekida. ka- 
da ce TaskManager vralili star! SP, od njego- 
ve poziciie isciiaii ondaSnje vrednosli regislara 
I vrallti konirolu glavnom tokj ill nekom drugom 
procesu Kada neki od procesa dode do kraia. 
RET inslrukcija na kraju niegovog koda preda- 
je konirolu zavrsnoj EndOfTask proceduri, ko- 
ja ce zalvorill proces uplsivanjem false u polja 
Active I Execute I sollverskim pozivanjem 
TaskManager-a. 


Jedinica MTaskIng se brine i o vracanju in- 
terapi vektora ko|i su vazlli pre nje. ExItProc 
pDkazivacka sislemska varijabla usmerava se 
na procedure CloseIntExIt. i ona te se odradi- 
11 bez obzira na nacin zavrselka rada progra- 
ma. Ollalac moze prema sopstvenim polreba- 
ma nadogradivali jedinlcu MTaskIng. prvo. 
mote unutar asemblerskog dela procedure 
TaskManager ubaclll mslrukciju CALL 01- 
dVecS kojom bi se pri svakom prekidu odradila 
I lanlja rulina za obradu tog inlerapla; drugo. 
motete defimsall I posebne izlazne procedure 
za svaki od procesa, kako bi se u slutaju knilt- 
ne gretke izeslo samo iz dolicnog procesa a 
ne Iz celokupne aplikacije. U lu svrhu bi trebalo 
dopunill proceduru TaskManager lako da ona 
pri predaji konirole drugom procesu izmeni i 
pokazivat ns poslednju izlaznu proceduru u IT 
sll. a slaru vrednost zapamir u dodainom polju 
sioga TaskType 

Kao nekakvi procesi koji se paraleno izvr- 
savaiu uzela su In algonlma za sortiranje: 
BubbleSort. SeleclIonSort i ShellSort Njiho- 


vejmplemenlaclje tine ledinicu SortTask. li- 
sting 1. Ne slutajno su iz lamilije siitnih algon- 
tama izabrani baS oni sponji. da bi se moglo 
lepo posmalrati ksKo rade uporedo Oa le uzet 
recimo Quicksort, sve bi se dbsvilo dok kazete 


Obrallte pazniu da svi aigontmi konsie ne- 
kollko zajednitkih rutina; da ne PI doSlo do za- 
lednltke upotrebe i inlernih vanjabii u njima 
(slo bl bilo veoma rizitno). pozvani su u pomoc 
obiekIT svaki obiekat sebi pridrutuje i interne 
promeni]ive deklarisane unutar metoda Klasa 
TSoilServis saslavijena je iz tipa niza ko|i se 
sorlira i metoda Inll. Swap. ShowBar i Clear- 
Pad. Svaki od procesa na osnovu ove kiase 
Inicira sopstveni opjekal BubbleSort procedu- 
re inicira BubS. SelectlonSort SelS. a Shel- 
lSort Shells objekal. 

Konacno. glavni program Mam sa listings 
3. povezuje obe jedmlce: ispiiuje tasiere Ft. 
F2 I F3 I u zavisnosti da li je neki od njih pnti- 
snut pokrece izvrjavanje odredenog procesa 





4A6 [OS.OS/2: PC]: Ova rubrika je, hvala Bo- 
gu I IBM-u, tokom aprila dobila novu, znadajnu 
i izuzetno zanlmljivu temu kojom ce se, kako 
izgieda, dosta baviti tokom sledeclh meseci i 
godina - OS/2 2.0 je stigao I vet u svojim pr- 
vim danima vrbovao brojne prlstalice. Naravno, 
nlje da nlje bjio I dosta problema, narobito oko 
instalaclje. Dogada se. tako. da posle nekih 
neopreznih .inlervencija" na (po obimu pove- 
cim] konfiguraclonim dalotekama sislem na- 
P'osto odbije da se podigne. U tom slucaju po- 
ku^jle da tokom butovanja, kada se pojave tri 
kvadrata sa OS/2 zriakom. pritlsneie Alt FI. a 
zalim te tastere ne puitajte sledeblh dvadese- 
lak sekjndl. Na ta] nabin bice reaktlvlrana on- 
glnalna verzija CONFIG. SYS-a koju ponovo 
mo2ete menjail... 

Ako ni to ne pomaie. umelnite prvu OS/2 
disketu {Installation), resetujte rabonar i kada 
se pojavi tekstoaini OS/2 logo, prlllsnlte Esc. 
Rezultal je skoro kao da ste p<d OOS-om po- 
digii sistem sa DOS diskete... ]o£ kada bisie 
imaii editor... (Preuzeto sa Sezama. aulor Dra- 
gan Selakovic {dselakovic)]. 

489 [OS.OS/2, OTXT.WPERF; PC]: Od opera- 
iivog sistema nema mnogo korisil ako nemaie 
programs za njega. a za pobetak be posluZiti i 
DOS. odnosno Windows aplikacije. Na primer 
WordPer^cl lor Windows - propisro ga insta- 
lirate. njegov /i/e manager, thesaurus I druge 
sitnice lepo rade ali sam WordPerfect . rii ma- 
kao' Rebenje donoai README faji samog OS/ 
2: Ireba prebi u direktorijum OS2 I slartovali 
program FIXWP koji. pogadale. ..sredi" Wor- 
dPerfect lor Windows. Da bi bitava stvar bila 
joS zanimijivija. ovako ..popravijeni" WordPer- 
leci lor Windows radi rteuporedivo pouzdanije 
nego originalna verzija na Windows 3.0 - nlje 
nam ni jednom uspelo da ga ..srusimo"! [Prej- 
zeto sa Sezama. autor Pavie Pekovlb {poeko- 
vic)]. 

490 [OS.MSDOS; PC]: OS/2 je OS/2, ali I o 
DOS-u nismo sve rekli. Elem. kaiu da je Unix 
bolji zaio Sto ima naredbe PUSHD I POPD - 
nalazite se u nekom direktorijumu, kaSeie 
PUSHD. odete u neki drugi. uradile bla imale 
I sa POPD se vratite u prethodni. Ima PD pro- 
grambiba koji rade slibne stvarl, all evo i jednog 
Patch fajla (slika 1) - ne samo da je praktiban 


nego cete imati prilike da upoznate i trikove 
primeniere u te dve linije... (Autor Arneil P. 
Reyes, New Mexico, preuzeto iz PC Magazi- 
ne-a] 

491 [PJ.TPASCAL; PC]: Jeste II isprobali pri- 
mer zvani EDITORS.PAS iz TurPo Pascat-a 
6.0? Ako ste pn tome bill pazijivl. svakako ste 
primetilr da se brojevi 3-6 uopSle ne mogu ot- 
kucatl! Evo petch-a koji to otkianja. ubilajte 
EDITORS.PAS u Turbo editor i zamenite origi- 
nalne leksiove Ispravkama u skladu sa slikom 
2. Ponovo kompajlirajte program i... sve be biti 
u redu! [Preuzeto sa BIX-a. zvaniban Boriand- 
ov materijal], 

492 [PJ.TURBOC; PC]: Kako sa ekrana sklo- 
niii kurzor? Na TurOo C-u ne bi trebalo da bu- 
de tesko: na raspolaganju je funkcija -sefcur- 
sorfype tako da se sa ^setcursortype (-NO- 
CURSOR) kurzor uklanja, sa selcursortype 
(-NORMALCURSOR) vtaba ,u normalu" dok 
selcursortype (SOLIDCURSOR) pretvara 
kurzor u pun pravougaonik. Ukoliko radite u 
nekom drugom jeziku. zanimace vas unlverzal- 
no re§enje - stavlte 1 u AH. 20h u CH i nulu 
u CL pa pozovile INT 10. [Preuzeto sa Seza- 
ma. autori Dusan Popovib {dusanp) I Janko 
StamenovIc {janko)]. 

493 [KOMS; PC]: Posvebeno ljubiteijima Nor- 
lonovih programa: jeste li nekada poteleli da 
imate Norton Guide za Norton Commander 
3.07 Jeste? 2elja vam je ispunjena i pre nego 
§to ste je izrekli: pronadite u Norton Comman- 
der-ovom direktorijumu datoteku NC.HLP. pre- 
kopirajte je u NC.NG i... eto Norton Gu«^a! 
[Preuzeto sa Sezama. autor Nikola Boskovic 
(nboskovic)]. 

494 [COMM]: Ukoliko nemate email adresu 
nekog poznanika u Evropi. a zelite da se sa 
njim (ill n|om) dopisujete. poSaIjite na adresu 
EARN::"NETSERV(ii xxxxxxxx.BITNET' poru- 
ku u kojoj pile UDS GET [broil :NAME Ime ill 
UDS GET [broil lADDR adresa ill UDS GET 
[brojl :PHON£ lelelon ill neku kombinaci|u. npr. 
UDS GET [broil -.NAME ime .ADDR adresa. 

Da vidimo Sta je Sta u ovim .rebusima". 
xxxxKxxx oznabava odrediSte na osnovu tabele 
sa slike 3. Ime je bilo koji niz (najvibe 52 zna- 
ka) koji se nalazi u Imertu 2eljenog korespon- 
denta. adresa je niz slova koji se pojavijuje u 


njegovoj/nienoi adresi a lelelon deo teiefona. 
Parametar bro/ je opdoni i omogucava da 
ogranibite kollko be vam imena koja zadovlja- 
vaju zadate usiove sislem poslatl. 

Nekoliko minuta ill satl kasnije. dobiceie 
poruku sa svim korisnicima EARN-a koji se 
uklapaju u zadatu specifikaciju i njihovim adre- 

Ukollko ne znate nikoga all Zelite da se do- 
pisujute sa Ijudima koji se bave slibnim stvari- 
ma. odaberite neku od nabrojanih zemaija i na 
opisanu adresu posaijite poruku u kojoj. na pri- 
mer, piSe: UDS GET [broil ADDR grad 
:DESCR osobine - dobicete spisak sviri sta- 
novnika zadatog grada koji se interesuju za za- 
date osobine'. UDS GET 25 .ADDR Pans 
.DESCR music, na primer, daje spisak svih ko- 
rlsnlka EARN-a iz Pariza koje zanims muzika 
[Preuzeto sa DECnet-a. autor Marinkovib 
{UBBGr.EMARINKA)]. 

495 [COMM.494: PC]: Opisali smo kako da 
pronadete druge. a sada da vidimo kako da 
drug! pronadu vas! Posaljite na adresu 
EARN::'NETSERViuAEARN.BITNEr poruku 
u kojoj pibe: 

UDS ADD 

:USERID.xxxxxxxx iNODE.yyyyyyyy 
iNAME.ime prezime 
iPHONE.teleton 

lADDR.ime.instituclje; grad: zemlja 
:DESCR.proleslja; aktivnosti; interesova- 

xxxxxxxxi yyyyyyyysu vabe korisnibko ime od- 
nosno oznaka rabunara sa koga zovete inajvi- 
be po S znakova), ime i prezime mogu da budu 
dugabki 52 znaka kao i broj teletona. adresa i 
lista profesija odnosno interesovanja. Ako ste 
podatke vet poslali. moZete in modifikovati ko- 
mardom UDS REP (Preuzeto sa DECnet-a. 
autor Marinkovib {UBBG::EMARINKA)]. 

496 [UTIL.PKLITE; PC]: Mnogi programen ko- 
riste shareware programbih PKLITE ne da bi 
skratili svoje EXE datoteke nego da bi .saknlT 
tekstualne peruke u njima I tako ih zabtitili od 
neovlasbenih izmena. Ovakva zabtita. na za- 
lost, nije mnogo elikasna pobto PKLITE .ume’ 
da raspakuje ono bto je zapakovao i tako vrati 
program u pobetno stanje Vlasnici registrova- 
nog PKLITE-a mogu da pokusaju sa opeijom 



Patch za datoteku EDITORS.PAS 


Odredibta u e-mail adresi Operator! poredenja u Clipper-u 
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•E, all si/ima je na raspolaganju reSto mnogo 
jeOnoslavnije: aW pomocu nekog disk edilora 
(npr. Norton Ulililies) pogledate zaglavlie kom- 
pnmovane daloieke, videCete da lamo pise 
PKLITE... Bile kakva izmena log leksla nece 
uticali na normalan rad programa all ce one- 
mogueili raspakivarje u originalni oblik samim 
programom PKLITE... (Preuzeto sa Sezama 
autor Jurlj Titov (/Wov)|. 


497 IBASE-CLIPPER; PC]: Mnpge podelnike 
zdjnjuiii razlike Izmedu operalora ^ i .= 
Razlika, medutirn, ni|e same estetska nego ile- 
kako tunkcionalna - znak = oznadava porede- 
nje (equal) a = = tzv. puno poredenie (exaclly 
equal) Najbplje je da pogledate primere sa ali- 
ke 4 - u zavisnosti od izaOranog SET EXACT 
poredenja proizvode razlicite rezullate. 

Operator ^ = moze da poredi i nizove. Ako 
je. na primer, izvrSite a1;- [1,2,31, 
b1;- [1,2,31 i a1;-c1, al - -b1 te dali vred- 
nosl FALSE a aU -cl vrednosi TRUE (Preu- 
zelo sa Sezama, aulor Rade Vlllmonovli (vi- 
II)]. 


496 [OTXT.WPERF.338; PC]: U „Ra4unarima 
71" objavill smo prolotip makroa koji omoguda- 
va da naSa slova rade i sa pritisnolim Caps 
Lock-om. Medutirn, kada sa tako delinisamm 
makrolma predele u Commeni editor, Macro 
editor I neke druge komponente IVordPerfecf- 
a, YU slova nema nigde. Problem je u lome 
slo u lim edilonma taster Compose (Ctrl V) re 
radi, a resenje je da se umesto sekvenci tipa 
; V11,99|‘M| (slovo d) ubaci zeljeni kod ko- 
mandorr Ctrl 2 1,99 Enter [Preuzeto sa Seza- 
ma, aulor Domen Ferbar (dierbai)]. 

499 [MASM; PC]: Na (praktidnoj svaki disk 
konlroler mogu se, znamo, prikijudili dva me- 
dusobro .kompalibllna" diska, all mo2e li se u 
isli radunar prikijudili vise disk kontrotera, pa 
prema lome mozda i desetak diskova? U vedi- 
m sludajeva re mo2e, ali ima i kombinaeija ko- 
je to obezbeduju... SCSI konlroler, na primer, 
mo2e da „koegzistira' sa sa AT BUS adapts- 
rom Slo je u praksi provereno za Adaplec SCSI 
konlrolere, a trebalo bi da va2i i za druge Izu- 
zeiak su neki jeftini Seagate SCSI adapter koJi 
nemaju moguenost iskijudivanja llopi konlrole- 
ra. U radunar se takode mo2e instalirati viSe 
Adaplec SCSI kontrolera, all je to moguenost 
koja se korlsti uglavnom za Novell NetWare. U 
takvom sludaju, treba konliguriseti drugi SCSI 
adapter lake da na njemu nije aktivan SCSI 
BIOS: sislem se docmje dize sa diska dija je 
adresa 0 na prvom konlrolenj. Da bi NetWare 
video drugi disk, potrebno je instalirati mreiri 
softver uz upolreOu SCSI diskova (Preuzeto sa 
Sezama, aulor Zoran Kehler (akehlei)]. 

500 IIST, MASM]: Videli smo kakve probleme 
diskovi danas donose, a sada da se podselimo 
na slara vremena... Diskovi su nastali (Ij zame- 
rili magnelne cilindre i doboSe) kada se neko 
dosetio da upisno-dilajuca glava moZe Jebdeti" 
nad jravrSmom magnetnog medija na vazdu- 
dnom jastuku koji ce rastajati obicnim okrela- 
njem ploda diska. Prvi diskovi su bill veliki kao 
veS masine, a na doticne naprave su lidili i po 
izgiedu kao i po zvukovima koje proizvode u 
toku rada. Glavni delovi su bill: spindle (osovi- 
na-nosad koja drZi magnelne plode i koja je za- 
bodena je u lager), kodnica, EMA (Electro 
Magnetic Asemoly - kollca-nosac glava diska 
sa praledim Sinama), HDA (Head Disk Assem- 
bly - kudilie), elekironika za kontrolu, napaja- 
nje i nosaci za sve ovo: u posebnom sanduku 
bio je disk konlroler a poslojao je i poseban 
sarduk zvari resistor terminator pack koji se 
slavijao na kraj lanes diskova (danas ga .izi- 
grava" nekoliko olpornka). 

Diskovi su se delili na tiksne (FIX) i izmenji- 


ve (REM); operalivni sistem je morao da se 
nalazi na fiksrom oisku, a ako riste imali ta- 
kav, mogli ste neki od izmenjivih diskova da 
proglasite za fksni s lim da radunaru i sebi da- 
le casru red da ga rikada necele vaditi. Disk 
se delio na cilindre (sve glave po vertikali po- 
vezane), seklore (kruzno po plodama rcilindn- 
ma, podevSi od tzv. indeks markera) i klaslere 
koji su zavisili od operativrog sisiema. Landing 
zoneje bio cilmdar van korisne povrsire diska, 
blizu njegovog centra, i bio je presvucen leflo- 
nom. Kontrolisano iskljudenje diska se izvodilo 
naredbama koje bi poziclonirale sve glave na 
landing seklore dok je za slutajeve prekida u 
napajanju postojao jedar povedi kondenzator 
zaduZen da, napajajuci potrebnu elektroniku, 
povude sve glave u PARK poziciju. Pri .parki- 
ranju" glave hi odiazile van landing zone i pot- 
puno se izviaclle sa povrSine ploda. tako da 
vise nisu u kortaklu sa diskom. 

Disk se delio na parlicije, tako da je svaka 
aphkaeija imala svoju panieiju pa glave nisu 
morale da puluju (svaki sekund dobro dode) 
sa kraja ra kraj diska. Najveci neprijatelj disko- 
va bile su vibraeije, preterana vlaZnosI u si- 
stemskoj sail i, naravno, aljkavi operalen. U 
Sludaju mehanidkog polresa glava bi, poSlo je 
bila mnogo veCa od danaSnje, udarila po po- 
vrSIni diska §lo je obidno dovodllo do havarije 
poznale pod nazivom head crach\ Jedila" se 
zamenom par glava i dilavog disk pack-a. Za- 
tvoreni (liksni) diskovi nisu, kao slo neki pogre- 
dno misle, punjeni azotom, helijumom, vakuu- 
mirani i tome slidno - unutra je bio cist vazduh 
pa je svaka jedinica morals da ima po nekoliko 
(iltera, a zabranjivalo se i putonje u blizini di- 
skova. Daiji razvoj je najpre .uklonio" ledon u 
landing zoni, zatim su se glave smanjile, izmi- 
§ljen je aulopark koji .vozi” glave samo u lan- 
ding zonu. 3.S mdni diskovi su ukmuli I kodnice 
za spinle... 


Bilno je navesli i broj sloga koji se bnde jer 
stable mole sadrZali vide istih kljudeva. pa fun- 
kcija re bi znala koji da obride. 

Ukoliko prilikom pnsanja kljuda izbndemo 
ceo dvor, mesio koje je on zauzima se ne oslo- 
bada. Umesto toga se u daloteci duva uvezana 
lisla svin obrisanin slogova, lako oa se sledeca 
alokaeija mesla za dvorove ne vrdi produziva- 
njem daloieke vec se nalaze prazna mesla iz 

• void close (void): 

Zatvara indeks. 

• void keyval (void -ky); 

Vraca trenulri kljud. 

• RECNO currkey (void): 

Vrada trenutnu vrednosi kljuda 

• RECNO neilkey (void): 

RECNO prevkey (void); 

RECNO firstkey (void): 

RECNO lastkey (void); 

Ove (unkeije vrde sekvencijalno kretanje kroz 
indeks, kao i pozicioniranje na najmanji i najve- 
ci (tj. prvi I jjoslednii) kijud indeksa. 

Sve ove funkcije vradaju vrednost ERROR 
u sludaju gredke. U protected delu klase se na- 
lazi (unkeija 

• virtual Ini compare.keys (void -a, void -b): 
koja sluZi za jjoredenje dva kljuda U osnovnoj 
implemenlaciji ova furkcija vrsi poredenje 
siringova, medutirn, mi mozemo Zeleli da kon- 
stimo neki drugi tip podataka za kljudeve. Na 
primer, ukoliko bi smo imali stable irl-ova. na- 
pravlili bi smo naslednika klase btree. recimo 
Inttree. koji bi ovu lunkciju realizovao kao: 

int inttree::compare-keys (void -a. void -b) 


Do po ziu duvenih bad clusier-a je uvek do- 
lazilo iz istib razloga: gredka u izradi magnet- 
nog sloja na plodama, udarci glave po povrdini 
diska I tzv. zamor materijaia - ako je sloj na 
nekom meslu nedio slabije izraden, u pocelku 
je sve u redo ali se vremenom jjojave proble- 
mi. Na nulli cilindar svakog diska (tamo su kla- 
steri fizidki najveci pa prema tome i najotporniji 
na odtederja) upisuje se bool sektor i dnjge 
sistemske intormaeije, npr. FAT labele pod 
DOS-om. Tu se takode nalazi i Bad Track Ta- 
ble diska u koju su uplsane pozicije lodih kla- 
stera. Ukoliko se lodi klasler pojave doenje u 
toku rada, postoje programl koji de ih dodali u 
tu tabelu: neke zadlite se zasnivaju na tome 
da se savrseno ispravan sektor proglasi lodim. 
Ukoliko primetite rapidnu jjojavu lodih sektora 
iz dana u dan ill Iz sala u sat, to vrio lako 
moze signalizirali neki kvar na eleklronici diska 
koji de se ubrzo do kraja ispoijili - poturile sa 
backupom. [Preuzeto sa Sezama, aulor 21a- 
tan Stojanovic (z/aya)). 


501 [IGRE; PC]: Ne bad najnovija all svejeflno 
veoma jjopularna Igra Pharaons tomb ima mo- 
gudrosl snimanja pozicije od koje se moze na- 
slaviti. Status se snima u daloteku 
PTOMB1.SAV. Prvi bajt (broji se Od 1) log fajia 
oznadava rivo a deveti baji je broj sfreia. 
Checksum-a n_e_ma, pa, na primer, izmena ovih 


return ‘(int'ja — (int')b; 


Jod je samo potrebno sagradili odgovarajude 
stable sa 

build-tree (ime_slabla, slzeof (int)); 

I sada moZemo konsliti slablo sa Int-ovima za 
kljudeve. Takode, u protected delu se nalazi i 
tunkeija dberror, koja ima zadatak da prijavi 
gredku i onda ugasi aplikaciju. Gredke koje 
mogu da nastanu su nedovoijno memonje i 
problem sa 10 operaeijama. Ova rutina se svo- 
di na obidno obavedlenje o gredci i naredbu 
exit, ali, kako je virtualna, vi je mozete prome- 
niti lako da u nekom, recimo, grafidkom okru- 
zenju otvon prozor i kultumo obavesti konsmka 
0 gredci. 

Funeije za rad sa diskom su takode virtual- 
ne, lako da ih lako moZeie prilagooitj svojim 
IMtrebama. U klasi su takode i dva konstrukto- 
ra, jedan koji ne radi nidta i drugi koji poziva 
lunkciju open. Desiruklor poziva funkeiju close 
ukolko je to jeotrebno. 

Ovo dio imamo, dakle, predstavija jedan 
univerzalan, ali sam po sebi potpuno (unkeio- 
nalan kostur za pravljenje B-slabia. Stabla. 
inade, ne sluZe samo za baze jxidaiaka, pn- 
menjuju se kad god je potrebno brzo pnstuprti 
nekom elemenlu po kljudu. Setite se samo hi- 
perieksta i heijjova koje dobijate uz vaSe pre- 
vodioce. Pritisak na Ctrl- FI vas vodi na zelje- 
nu stavku. Kako? Pomocu B-slabla. 
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Ni ova rubrika, ocigledno, ne moze izbeci uticaj pojave nova verzije OS/2 operativnog sistema. Verujem da su mnogi od 
vas, nakon instalacije OS/2, sa nestrpljenjem pokusali da generisu neki kod koji bi radio u'pravom OS/2 rezimu. Verujem, 
takode, da je zatnisao mnogih bila da provere da li se konacno pod necim sto radi na Intelovom mlkroprocesoru moze 
deklarisati niz od, recimo, 2 MB sa istom onom jednostavnoscu sa kojom se to radi kada niz ne prelazi 64 KB. 


ti6io provenv odgovor cemo 
do ras sligne IBM C ' ' 
koliKo IS mem poznato. 
pajier namerjen novom o 


sa MSC kompajlerom 
Kojima programeri Ces 
Irolu za kOiJ nije dovoija 


ANSI er 

mlormaci;a lurkci|Om VloSetAnsl(lnt st 
slanie Dakle. i o»ae |e siluacija 

niteg spsklaKularno nc 

Da sens 

propramiranja za OS/2 zavlio samp si 

znalno sifomasmioj lomni 
ramie, predlazem da prekucale i preve* 
a slike. Korislite CL -Lp -G2 prg.c i na- 
Pkremle program u OSr2 FULL SCHEEN 



Za ore koji nisu do sada imali mkakuog 
ptsariem programa za 05/2, prvo da kair 
ptsaniu I kasm^em genensanjj koda rerra r 
ra|e pozralo Iz rada za DOS okrjzerje. 
prograiri kOji konsli iskljuiivo stardardar skup C- 
skir ipnkciia. sva ilo trepa da uiimia " 
iiranju dodate prekidad -Lp (Link P 
MoZete dodak « prekidaC -G2, kojim ... . _ . 
da korisli specilidne insirukclje 80286 rrikroprocesora. 
_ g opasrxrsli da se takav program 


pokrer 

pakirosli i Prziri Izvrirog koda. 

Sia sa. onda. razlikuie? Raziikuje sa praktidno 
sve dim sa prede rra oblasi direktmjeg obradanra ope- 
rativrom sislemu, a posebno na oblasi neslandardnih 
lerimka komumkaciie sa penlenjama (ekrar. laslalura. 
com lid). Funkciie iz grupe dos xxix (kao dos o- 

ona koje p<£in|d praliksom .blos.xxx zamenje sa 
nekoliko novin skupova - ladan sa praliksom VIo |e 
posvecen radu sa ekranom, drjgi rosi takode jasan 

Prva lim|a svakog programa, sada obaveznije ne- 
go ikada. Ireba da bude jljkudivanje osZ.h zaglavija 
- baz niaga nema nadma da se program do kraja pre- 
vede Ukijudiuanie ove datoieke ta takode donekle 
specilidno - OS/2 skup lurKci|a ja zaisla cgroman. 
pa b< staino ukliudivar^ie kompletnog zaglavija nepo- 
trebno opierecivalo proces prevodenja. Umeslo da sa 
konsriku daju rg 


POSIOjljOi 


I ol returned s 

losla tunkcija iz ovs grupe. ali da ove 
li dovoljna da zadovolja vaiu podatnu 


|ako?| OS/2 na poslane nasa svak 
olakia saslavlianje ove ru 
novilala koja dorusi. da se ipak vrg 
dega sa Zivr. OOidai |e da ov ' 
OiOiioledku lunkciju sg 


I obrnula logika - ako 
slanlu INCL NORM, komplelan deo . 
saniarion Wenagarde bill izostavljan. Pogledaj 
slalom sami sadrZaj ■■ — - 


znaliZelju. 

Oiskusija o lebmkama : 
pod OS/2 postaie polpuro I 
postoii pojam vidw mer-" 

mima Nama jadino oslaje da koristimo Vio tunkci|S 
Koje su. na srecu. realizouana sasvtm solidro i daju 
zadovoljavajuce brz ispis Osnovna tunkcija iz ova 
grupe |e: 

VioWnCharSlrjchar <str. Ini 
int HANDLE): 

Niani parametn su karakli 
kcija IZ ova gnjpa - siring kc 


Zaniml|ivo le postojania lunkciie VioWrINCell: 
VioWrlNCelllchar •cell, ini repeat, Int row. ini col 
Int HANDLE): 

tomm1mh‘Covr(VioWrtny%X -blltr'^fnl °en 
tonmrar)e*ifgledaTurw°a*'u Vidro BlOs'o^iS^uta 


slidne. moZemo zt 
pilanju siringovi Sve ove lunkcije se 
vaiu na cinienici da se slnngom smaira svaki mz zna- 
kova ko)i se zavrdava znakom 0 PoSlo je nula .polro- 
dena* na ovaj nadin. manlpulaci)a mzovima karakiera 
ko)! Ireba da sadrze bilo kakav podaiak medu kojima 
le I vrednosi nula bez pbsaOnog znadenja. mora se 
oOavili diugim selom lunkciia Zalo u biblioteci posloji 
skup sa praliksom mem 
void memccpylvold void vint. size I): 
void memchrjvold ■, Int, size t): 
ini memcmpjvold •, void size.1): 




Na osrvovu poslednjeg dela naziva. jasno je 
)e predslavljaiu ekvivalania odgovarajudib st 





Furkdia kojom se direkntije dita laslalura i koja 
zamenjuie bios keybrd |e. 

KbdCharInl struct KBOKEYINFO - kbd, Int WAIT, 
Int HANDLE): 

Paramelrom WAIT (0 ill 1) mozemo Oirati da li deka- 
mo na pnlisak ill traZrmo da tunkcija odmah vrali sla- 
nie taslatura. HANDLE leba da buds uvek 0 (bar pre- 
ma Oosadadnioi dokumentaci|i. mogude js da u veiziji 
OS/2 2 0 ovai porameiar dobya smisao). a lunkciia 
vrada inlormaci|U preko K8DKEYINFO struklure kO|a 

typedel struct KBDKEYINFO ; 

UCHAR chCliar: 

UCHAR chScan: 

UCHAR IbStatus: 

UCHAR bNIsShItt: 

USHORT IsStale: 

ULONG time; 

KBDKEYINFOr 

U cliChar csle pronaci ASCII kod pritisnutog laslera. 


dka nekom od nacionalnin . 
poi|a IsSlate i lime svakako najinieresanlnija. 
vom cele pronaci stanje svih moguOih SHIFT • 

- zapravo u 16 blla objedinjenu intormaciju koja 



lord 1; KMAX .ELEM; - -1) 
data[L11 datadl: 

kod najvedag Oroja kompailera se daieko brze izvodi. 
memcpyl data, data -1, slzeof(daIa[OJ) 

Ograda .kod na)vaeeg broja kompailera' sto|i zalo dto 
on naibolji mogu da prepoznaiu o demu se radi u 
ovakvoj petlji i da sami opiimizjjj kod ko|i de se inter- 
no svesti na nedio vrio slidno memcpy lunkci|> Dok 
kompajleri ne budu sposobni da nas na ovakav nadir 
uvak razumeju. oslaja da mem lunkcijama postiZemo 
znatna ubtzania programa. 

DJedna od lunkcija iz ove grupe |e posebno desio 
u upotrebi I nezamenjiva je - lunkoja memsel Ona 
Oe bllo kojj memorijsku zonu popuniii zadanm zna- 
kom dio |e najkraci i naibrZi nadm da se inici)alizuie 
sadrzaj sirukture ill nuova. na pnmer 
char -IlnesIMAX. LINES]: 
struct FTG tt[MAX FTG]; 
memset|llnes.0.sizrol( lines)): 
memsetift, 0, slzrof(ft) ); 


tunkcija) sadakace va 
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U ZNAKU BROJA 1992 

74. pitalica ce svakako ostati zapamcena kao jedna od tezih - u predvidenom roku pristiglo |e 38 tacnih 
odgovora, a naslo se i padesetak „onih drugih "... 



2*996 = 6696928794914170755927656556625011316008780073159585046 
5234399273146940695308507655824898675980991132974667057 
3470716765741965803557696277249036098418660925245910485 
9265144365888171628163981963673721363845654046864738713 
29212422972447846496629B16432 16069977985540888547877686 
4478289024177325354254336 


neko I vail a[ll--'4. Tada je broj: 


A postavka je ba4 blla kratka 
- Irebalo je pronaci najveci priro- 
dan broj koji je proizvod netoliko 
prlrodnlh brojeva £lja je suma 
1992. Za razllkj od 74. Pltalrce 
koja je takode bavlla brojem 1992 
I koju je lakode prelo2io Robert 
PauSIt. ovaj problem se .grjbom 
silom" ne mole resili - moramo 
da se oslonimo na matematiku, pa 
cemo zadatak reSavati u op^tem 
sludaju. Ij. odredlll najveci priro- 
dan broj N koji je proizvod nekoli- 
ko pnrodnih brojeva fiiji je zbir K. 
Zatim cemo to reSenje konkretizo- 
vati za K=1992. 

Preiposlavimo da je K vefie od 
1 (K = 1 povlaii N = 1) i neka je 
N--a[1]-a[2]t...*a[m] 
traleni broj, pri £emu je 
a(1]-a[2]..,.^a[m) = K. 

Najpre demo dokazali da su svi 
brojevi a{i] manji III jednaki 4. 
Preiposlavimo suproino - neka za 


sovQ I Zemljani lived su u prlja- 
teljstvu radedi dak zajednidki na 
rekonstrukciji marsovskih kana- 
la. Nedavno je naS prijalelj 
Sven, inade jedan od inlenjera 
kanala, doputovao $a Marsa 
gde ga je prijateijski ugostio 
glavni inzenjer Nep, koji ga je, 
dak, upoznao sa svojim sinovi- 
ma koji se zovu Lu, Ku i Bu, a 
Sven je ponosno pokazao sliku 
svoje derdice Stine, rekavSi kod- 
ko ona ima godina. Neito kasni- 
je, naiSao je i ministar saobrada- 
ja doktor Baluk i, cuvdi da se go- 
vori 0 godinama, upilao koliko 
su Lu, Ku ; Bu stari, na 4ta je 
Nep odgovorio .Proizvod njido- 
vih godina je 3520 a zbir je 14 
puta vedi od broja Slininih godi- 
na. Ne pravim, naravno, razliku 
izmedu zemaijskih i marsovskih 
godina'. Klimajuci svojim glava- 
ma, doktor Baluk se poialio da i 
dalje ne zna koliko ko ima godi- 
na na §ta je Nep dodao „VaS La- 
bok je stariji od sve detvoro de- 
ce' na 41a se ministar saobrada- 
ja ponosno i zadovoijno osmeh- 

Sven je mudro dulao all I 
dal^ ne zna koliko Labok ima 
godina, pa po povratku na Mars 
mole dodi u n^rijatnu siluadju 
koja bl ugrozlla nj^ov planetar- 
ni ponos... Molete 11 mu pomo- 


atl].aI2)-...-a[i-1]*(a|ih2)*2. 

ali--1)'....a[m) 

vedi od N, jer je 2.(a[i]-2) - 2« 
a[i]-4 aIl)-^a[iI-4 > a[l]. No, laj 
broj ima osobinu da mu je zbir 
faktora i dalje K, slo /e suproino 
prelpostavci da je N najvedi takav 

Dokalimo sada da je 2 najveci 
stepen dvojke kojim mole biti de- 


Redenja Pitallce, zajedno sa 
obrazlolenim programima koje 
ste napsali, podaljite na uobida- 
jenu adresu: .Radunari' (za Oe- 
janove pitalice), Bulevar voivode 
Midida 17, Be^rad lako da prl- 
stlgnu pre 5. jula 1992. Sva pl- 
sma sa koreklnlm redenjima 
konkuridu za novdane nagrade 
od 24,000, 18,000 i 12,000 dina- 
ra dok de kuponi (ill njihove (oto- 
kopije) na Koje je uptsan identifl- 
kacioni broj udestvovatl u godi- 
dnjem takmidenju redavada Prta- 
fica. IdentifikacionI broj dobijale 
tako dto u prve tri kudice upidete 
poslednje tri cifre nedijeg broja 
lelefona, u sledede dve godlnu 
vadeg rodjenja i na kraj dodale 
dve cilre po izboru. Obratite 
palnju da sva redenja koja da- 
Ijete u loKu godine nose isti 
identilikacioni broj. Osim obid- 
nom, rederje ove Pitalice mole- 
te da podaljete i elektronskom 
poStom posredstvom Sezama - 
koristite meni|e REDAKCUA, PI- 
TALICE, HESENJE Hi, iz ko- 
mandnog moda, podaljile IKnu 
poruku korisniku pitalice (mail 
mile pitalice). Sva redenja pristi- 
gla elektronskom podlom ravno- 
pravno sudeluju u izvladenju na- 
grada i konkuridu za epecijalnu 
nagradu od 18,000 dinara, koja 
de bill dodeljene najboljem rede- 
nju koje je dostavijeno mode- 


Ijiv sa N U suprotnom bi N bio de- 
Ijiv sa 2", gde je n vede ili jednako 
3. Obzirom da, prema dokazanoj 
teoremi, ni jedan od aP] nije vedi 
od 4, medu a[l] su ill tri dvojke ill 
jedna cetvorka i jedna dvojka ill 
dve deNorke. U svakom od ovib 
sludajeva postoji broj vedi od N, 
eiji Je zbir laklora i dalje K - u slu- 
daju 2-r2-i-2 mole se uzeti 3-i-3 
jer 2* - 8 ■- 9 -- 3', u sludaju 2-f4 
se takode mole uzeli 3-i-3 jer 2*4 
- 8 9 - 3’, a u sludaju 4-^4 se 

mole uzeli 3-^3*2 jer 4' ^ 16 < 
18 - 3«3*2. 

Iz ove dve teoreme proizrlazi 
Opis najvedeg broje koji je proi- 
zvod brojeva diji je zbir K. Faktori 
su rajvide dve dvojke III jedna de- 
tvorka i ostale trojke ili jedinice 
(ako Ih Ima). Jedinice. naravno. 
ne dolaze u obzir, jer se par 
(l,a[ij) mole uvek zameniti sa 
(2,a[i]-1), dlo daje vedi proizvod. 

Dakle, ako je K=3-L+2 (tj. 
daje oslatak 2 pri deljenju sa tri), 
fakton broja N su Irojkc i jedna 
dvojka, tj. N=(3i)»2. Ako je K=3* 
L-nl, laktorl broja N su trojke i dve 
dvojke ill jedna detvorka, tj. N=(3‘-- 
')*4. Konadro, u radem sludaiu je 
K=3»L pa su svi (aktori broja N 
trojke - N=3'- odnosno N=3'«*. 

Kuriozlleta radi, na sllcl 1 daje- 
mo kompletan ispis ovog broja do- 
bijen primenom programs Malhe- 
mai'ca 386. Nagrade su zaslullli 
Petar BeNcev iz Beograda 
(24000 dinara). Bratislav Veljko- 
vic iz Paradina (18000 dinj I Oo- 
fUe Ljubicic iz Beograda (12000 


dinara). Cestilke za zanimijiva re- 
senja zaslullli su i Biljana Srpa- 
nov, Milan Bohc. NenaP Bundle. 
Boiko Koprmca, Jozel Krauca. 
Slavko Kukrika. Branko OPraPovtc 
i AteksanPar Vasiljevit Pomeni- 
mo, medulim, r zanimljiv prilog Mi- 
loda Prvulovida (nagrada od 
18000 dinara za najbolje redenje 
dostavijeno modemom) koji se je- 
dini zapitao .a dta ako se u sumi 
ne dopudla/u jednaki elementi?'. 
Nije se samo zapitao - razmoino 
je dftav problem! 

Mole se, naime. pokazati da 
za svaki broj X vedi od 4 vali da 
je proizvod (X-t)*t vedi od samog 
broja X za svako t u intervalu 
[2..X/2]; na sam dokaz ovde ne- 
demo Irodili prostor, all demo reci 
da se zasniva na analizi kvadrat- 
ne lunkeije X«t-t*t-X. 

Ovaj dokaz zapravo znadi da 
svaki od brojeva treba, ako je ika- 
ko mogude, rastavlil po oplsanoj 
sheml. Za maksimalno N treba is- 
koristiti sve male brojeve podev 
od 2, pa de niz diniti brojevi 
2, 3, 4,5,6, 7... Nevoija je, medutim, 
u tome dto broj 1 992 ne mole da 
se napide kao suma nekoliko dia- 
nova ovog antmetidkog niza - 
1952 godina (zbir brojeva 2, 3, . 
62) je davno prodia a 2015. 
(2-n3-i-...-n63) nije tako blizu. Da- 
kle, traienih .nekoliko" brojeva je 
61. a oslatak u sum! do 1992 mo- 
le da se doOije uvecavanjem naj- 
vedih a(i] za po 1. Radi se. dakle 
0 brojevima 2.. 22 i 24..63 di|i je 
proizvod otpnlike 8.62-10“ 
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Nasuprol starom Velsu, Mar- 


SEZAM 


Me, ne vidite dupio: obzirom da proslog meseca nije bilo prostora za ovu rubriku. ovoga 
puta objavljujemo dvostruki Bilten za mart i april! Moglo bi se reci da su oba meseca na 
Sezamu prosla u znaku strucnih razgovora — i pored uzbudijivih politickih dogadaja. 
diskusija kao da se preselila u konferencije cija imena pocinju sa PC... 



Priprema: Dejan Ristanovic u saradnji sa moderatorima konferencija 

uodersloil: Oeuri ICIVILIZACUA). Jo<in eiUiic IPCUSERJ AleUAJyW' O atiaiaaovl iPC OS. SKAxMArt : - 
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Laaik (ATARI ST] Pavie PeKovic (PC PROGl. Oeian R.starwwe (NOVOSTI . KOMUNIKACUEi Boan Teoavf^.- ■pop:.".'. 
Deian Vnelinovie iPC HAROi . Zwan Zivoltt (SEZAMi 


SISICU ZA MOOEMSKE 
XOMUNIKACIJE 




Kada |e rec o ftilarsu, lokom mana i aprila .op- 
Sluziir smo 43,294 poziva, komjnicirali sa korisnici- 
ma 9,952 Casa, l|. skoro 415dafia (obzirom da mart 
i apnl imaju 61 dan. u proseku je bilo neprekidno 
zauzelo 6.8 nodova] od bega je u chal-u provedeno 
2680 basova ili 335 radnh daoa. Konsnicl sj sa Se- 
zama aownioaO-ovaU 1.7 gigabajia podataka, dok )e 
za islo vreme sisiemu poslato oko 122 megabajia. 
LI lavre korlerenciie je pnsliglo 14.536 poruka (pre- 
ko 12 magabaita leksia) i 7.6 megabajia daloleka 
prikljubenih uz njih, 13.760 priualnih poruka (preko 
5 megabajia pnvalne posie) 1 6.206 poruka u grupa- 
ma (2.6 megabajia teksla). oe racuoajuci daioieke 
prikijucene uz le poruke 

U konferenciji SEZAM bilo je vi§e poruka rego 
prethodih meseci, i to ne samo zbog rovib cena 
pretpiale koje su. pnrodno. izazvale dosta reakcija. 
Najakltvrija lema bila je yu kodu kojoj se diskutova- 
lo 0 novom rasporedu rabib siova (birilicna kodna 
slrana) na kome radi Savezni biro za standarde. Po- 
bio su kolege iz Biroa izlozile osnovne ideje. zajxi- 
cela je deiaijna i na momente vrio ostra diskusija u 
okviru koje se. jxired oslaiog. i lormirao konabni 
predlog standards koji je radna giupa lokom aprila 
prihvaliia. verujemo da ce .Racunari' o tome delalj- 
oije pisali. U okuiru ostalih lema Irudili smo se da 
odgovorimo na uobibajena pobetnbka pilanja o Se- 
zamu I SOR-u I da prodiskulujemo sa konsnicima 
neka planrara unapredenja. 

Konferencija RACUNARI ima veb ustaljen me- 
sebni nlam - obzirom da su martovski .Rabunan" 
izasli na vteme. a aprilski nekoliko dana pre roka. 
komenlara o zakaSnjenju nije bilo all se zato disku- 
lovalb 0 novom metodu lepljenja siramca Ikoji i dalje 
pokazuje izvesne slabosli). znabajnom poskupljenju. 
naslovnoj strani. problemima sa dostavom basopisa 
van Beograda... pomalobak i osadrzaju. Oiskulova- 
lo se I 0 konkurenclji na domebem IrZiblu kompjuter- 
skih basopisa. uz opsli zakijucak da bi za .Rabuna- 
re' bilo bolje da imaju malo vise konkurencije' 

U konferenciji KOMUNIKAClJE diskulovalo se 

0 ViVa modemima (koje Sezam konsli) i njihovim 
inicijalizacionim sekvencama (sa nafobtlim nagla- 
skom na mogucnosi prepoznavanja BUSY signals), 
prikijuceniu dva (ill viSe) modema na PC rabunar. 
pulsnom i/ili tonskom biranju, reed relejima na mo- 
demima, ANSI sekvencama koje proizvode muziku, 
fat karlicama koje omogubavaju aulomatsko uklju- 
benje cifavog labunara u trenutku kada fax stize, 
programu Odyssey koji je u prvi mab izgiedao izu- 
zelno dobro (narobilo njcgova sofiverska MNP emu- 
lacija) all koji na kraju nije dobio narobilo visoku oce- 
nu, MNP fossil drajvenma i njilwvom .saradnjom" sa 
Procomm-om (uglavnom slabo saiaduju). QModem 

1 TransO prolokollma. (domabem) programu koji re- 
buna cenu telelonskih razgovoia. sigurnosli koju po- 
slojeci 32-bflni CRC nudi (i pored njega. desi se da 
neka uspravno" prenesena daloleka bude oslebe- 
na). novim (i slanm) domabim B8S-0vlma koji nasla- 
ju 1 nestaju, slablu dlreklori|uma sa konsnlbklm pro- 
gramima na U86G-U. ostecenim MAIL. MAI dalole- 
kama na VAX-u. jxivremenim dugim pulovanjima 
poruka preko Silnef-a, novileltma na JUPAK-u i nji- 
hovim cenama... 


Diskusija 0 Slacker-\j u konferenciji PC-HARD 
je polako privedena kraju (ito ne znabi da je vibe 
nema!). pa smo se vtalili nekim starim temama kao 
bio su cene rabunarske opreme. balerije na CMOS 
RAM-u, BIOS koji se blili lozinkom. AMI Setup koji 
tek .Iz druge’ upisuje joodalke. problemi sa OEMM- 
om 6.02 na nekim 80486 plobama, programiranje 
Sunfec bipova. funkclonisanje hard diskova I njiho- 
vog .vazdubnog jastuka'... Nasli smo i neke zanlmlji- 
ve nove leme kao bio su NCR 77C22E VGA kartice 
sa 2 megabajia RAM-a, prikijubivanje In ili vibe disk 
jedinica na PC. nekompalibilnosi aritmetibkog kopro- 
cesora I VGA kartice (znamo da zvubi babavo. all 
jednog konsnika je bab oko logs silno bolela glava). 
prikijubenje PSr2 monrlora na ne-IBM-ove rabunare, 
Cuf Sheet Feeder za Epson blampabe, kvaiovi la- 
serskih stampaba i lome slibno. Mobda ne bi bilo 
lobe da i ovde prenesemo odgovor na pitanje koje 
je u ovoj konferenciji postavijeno bar deset puta lo- 
kom zadnjih par meseci. hard disk NEC 03735 Ireba 
selovali na 2 glave. 1084 cilindra. 41 sektor 

U konferenciji PC.OS mart je prolekao u znaku 
Unit-a - bavili smo se raznim problemima vezanim 
za insfalaciju blampaba. Tema ms.dos pnmila je uo- 
bibajeni oroj juruka, a prenobene su I neke diskusije 
sa BIX-a o novom OS/2 2.0. U aprilu su te slrane 
diskusije zamenjen domebim - doDili smo prve (odu- 
bevijene) utiske konsnika o ovom programu uz na- 
pomenu da mu 4 megabajta RAM-a nisu dovoijna 
za komforan rad - potreOno je dupio vibe memonje. 
U okviru leme unit bilo je rebi o konfigurisanju sisle- 
ma za odiozenu blampu. preplsu podalaka na DOS 
diskeie I snuacijama kada sistem .misli' da ima dve 
video kartice, a doOili smo i pive vesti o verziji 4 0 
operalivnog sislema SCO UNIX. I tema windows je 
bila aklivna: razmenjivali su se prvi ulisci o verziji 
3.1, premda je bilo malo konfuzije oko prepoznava- 
nja .prave' (komercijalne) varijanle: sazrali smo bak 
I kako da dodemo do (sknvenog) .grupnog porlreta" 
autora (vise o lome u proslim .Bajlovima libne pnro- 
de"|. lako ova konferencija nije bab pravo meslo za 
lakvu diskusije. dosia jxiiuka je bilo posvebeno pro- 
gramu CorelDraw. 

U konferenciji PC.PROG smo jjobelkom maria, 
zahvaijujubi ede/ic-u. konabno dobili tollko bekane 
informacije o MS BASIC-u 7.1: komenlan se i dalje 
obekuju. Ostale leme su bile zalrpane porukama u 
kojima programeri trabe pomoc za neke konkretne 
probleme. Take smo naucili kako se jjovezuju asem- 
bler I paskal. kako .zaobici' proDleme pri radu sa 
blampabem i nepravllnosti visestrukih relacija na 
Clipper-u. C programeri su se mubili sa Borland- 
ovlm MAKE-om i sa formalom u scant funkciji pa 
smo bak dobili i mail rebnik simbole kojI se u okviru 
ove lunkcije konste. Sve je vise interesovanja za 
objekino programiranje i lo ne samo u C-u vec i kod 
Jdiperasa' kojr su dobili Drblroteku za rad sa objekli- 
ma. Diskusija o zablili programs koja je ptjbeia u 
febnjaru ne samo da je naslavijena j^nakom zesli- 
nom nego je dobila novu dimenziju. jer se nrje raz- 
govarelo samo o lehnrbkom nego i o pravnom 
aspektu ovog problema Da iskusniji programerr mi- 
sle 0 svojim nasledmcrma, jootvrdila je i rasprava o 
tome koje programske jezike Ireba izubavatr u bkola- 


ma 1 koji od njih Ireba da bude prvi jezik Apnlski 
dam su protekli u razgovorima o programiranju EGA 
VGA kail, lovu na Oug-Ove funkcije ch'S u razrm 
vanjanlama bejzika (bak i onim iz davnrh vremena 
Spekiruma. Commodore 64 i .galaksije'l .KIrperasi' 
su pokubaii da nadu odgovor na prianje o predrasu- 
dama u programerskom svelu o Clipper progtamen- 
ma 1 sasiave iisiu beija koje bi irebaio da ispuni Clip- 
per 6.0- trazi se. pre svega. deklansanje lipova pro- 
menljrvih i kontrola lih tipova pnfikom dodeijivanja i 
poredenja. I pored bivih diskusijama u pomenutim i 
nepomenulim temama. hil tema apnta je svakako bi- 
la pascal. Ljubilelji ovog jezrka su diskutovali o prike- 
zrvanju PCX I GIF sfika. ukijubivarju BGl-Ova u izvr- 
bni program, Turbo Vision objektroj Oiblioleci za TP, 
zatrm pokubavali da kontrolisu mrsa. prikazuju rslak- 
nuli tekst na ekranu. kreiraju YU fontove . Posebno 
rstibemo diskusiju o lipizrranrm. nelipiziranim i lek- 
slualnm daiolekama. tj o porederju mogucnosti r 
performansi rada sa njima. uz obavezno otkianjanje 
poslojebih mana pomocu programerskin Inkova 
Pobelkom maria je. sasvrm obekrvano. u konle- 
rencrji PC.USER najaklivnija bila lema virus- - Sve 
zbog .^irabnog' Mikeiandeia Na srebu. korrsraci Se- 
zama su bill na vreme obaveslem r .naorubanT anti- 
virus ptogramima. lako da Mikelandelo nije napravio 
mnogo slele - zabelezeno je nekoliko slubajeva za- 
raze (sa dosta tebkm posledicamaj kod pnjaielja. 
all se na Sezamu vio brzo nabao pravi save! o lome 
kako povratili podalke sa diska na kome se akliviiao 
Mikelandelo. I lema arhiven je bila dosta .ziva' - 
pojava HPack-a je Izazvala poiemiku oko toga gde 
su -grantee" u kompnmovanju podataka. dok je aifa 
verzija PKZip-a bila povod (i) raspravi o imenovanju 
verzija komeicijalnih programa - posie dosta pnbe 
zakijuceno je da je to alfa. bela. gama Programi za 
upravijanje memorijom su lakode biii vilo mteresan- 
tni za konsnike Sezama - najviSe dileme bilo je oko 
koribcenjasrea/WopcijeOEMM-a. Potemi leKsIpro- 
cesori moglo bl se zakijubili da i pored buda zvamn 
MS Word 4 Win ill WP 4 Wm. velikom broju konsn.- 
ka nije fiolrebno nibla boije od starog ChiWnler-a. 
all se sve vibe njih raspiiuje o TeX-u. Pobetkom apri- 
la ponovo smo se vralili temi virusi. ah znaino .do- 
brocudnijim" povodom - prvoapnlski SCAN koji je i 
na polpuno .oslim' rabunanma prijavljivao pnsustvo 
opasnog virusa je mnoge prevano i upiabio. ali veci- 
na ipak nije naseia na provokaciju. u svakom siuba- 
ju, bilo je zabavno. NajbeSce spominjan program bio 
je WordPerfect, a posebno njegova kVrnocnvs verzija 
- otknlo se da ovaj program mnogo pouzdanije ladi 
sa Windows 3 1 Pn^lo se i o problemima sa nasim 
slovima. GRAB programu. drajvenma za stampace 
a I (praslen) WP 4.1 je preporuben kao najzgodniji 
za koriscenje na laptop rabunanma bez hard diska 
Programi za upravijanje memonjom su oiii dnjgi po 
akiueinosli. posebno kada se radi o lazlikama izme- 
dju extended i expanded memonje. i njinovom opli- 
malnom korisbenju na AT rabunanma U okviru osla- 
lih lema Pilo je pnbe o koriscenju sohverskih emuia- 
tora koprocesora uz Auto CAD. programima za 
mrezno planiranje. bilanju bar koda. regisirovanju 
nove verzije Shez-a, razmm usluzmm ptogramima 
I u konferenciji ATARI.ST bilo je dosta poruka 
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Tema c $e bavila Turoo C-om i njegovim PRj fajlo- 
vima, ANSI starflarflom i dobtom lileraluiom. Tema 
emulaionie, kao p obicno. wsvecana Mac-w prfialo 
se 0 Dredaostima HFS i MFS spstema. PC-Aeess-u. 
softi/erskom PC emulaloru za Mac-a (koga je ledan 
aiansla cak uspesno stanovao na Mac emplaloru ra 
ST| le 0 meaianiu lipa i krealofa daloleka. Tema 
ppaftka je sada bogalija za opise dva nova programa 
za crtanje i anmacriu - Pnsm Pami i Chronos 3D. 
Napokon je Jivrela i tema dip kojoj je ozbrlinp prelilo 
zatvaranie - poruke su uglavnom Pile o PostScnpi 
izlazp ST/TT laStinara. Rrebacivanju PoslScnpl (aj- 
leva na relaciji PC-^ST---MAC i povezivaniu ST-a 
na iinolkonc (oto slog. U najop4ti|ot temp soft etc se 
diskulovalo se o MiNT multitasking kernelu za ST-a 
ur MiNT-a koji se reklamirao sloganom 
TOS!'. a posto ;e novi MultiTOS zasro- 
la MiNT-u, slogan |e promenjen u ,MiNT 
IS now los'"), MultiGEM-j i njegovo] Puducnosli sa 
poiavom MultiTOS-a, GOOS lontovima i programu 
TUP (ne, ne radi se o buvenom bezalkoholnom na- 
pitku vec 0 izvrsnom teksi ediloru). Dosta praline ;e 
Mdgta vesi 0 novo| verziji poznatog programa Tur- 


-MiNT IS nc 


igrao disk edilorom... Ipak, sa naivecim odusevlje- 
rjem je docekana nova verzija hard disk draivera 
AHOI 5.0, koja vile nema cuvenu opciju .check HD 
conlrollef koja ;e bez ikakvog upozorenja ili moguc- 
nosli prekidanja .leslirala' kontroler lako slo le brisa- 
la sve podalke na hard disku' 


Oa li se Vlada previse bavi rabunanma i da li su 
zakon koji se lieu uvoza i tzv. KV rezima u sullmi 
Itelm za razvoj rabunarstva? To je svakako bila te- 
ma meseca u konlerenci|i ORKA uz dosla predloga 
za peticiju. apel ili cak demonsiraciie konsnika racu- 
nara. Ni]e se ,.ocen|ivata' samo Vlada - igraOi su 
poieleh da ocenjuiu svoje omiliene igre, ako se u 
nekom od sledecih broieva ..Racunara" poiavi Seza- 
mova rang lisla igara, znacele da je ideja urodila 
plodom. Tema nafiolji se ponovo probudila, ali ovo- 
ga pula ne na relaciji PC-ST-Amiga nego izmedu 
l|ubitel|a komandne linije i gratiikog inierfeisa. Tema 
xpasst donela je novI spisak PD soHvera za ova] 
ladurar, Irazene su i nalaZene knjige, komponenie i 
saveti. Tokdm maria konlerenci]a se priblizila limilu 
od 5000 poruka. pa je pocetkom aprila otvorena no- 
va, ciji je spisak tema azunran u skladu sa ispolje- 
nim mleresovaniima konsnika. 

Man je doneo nezapamceno malo poruka u FO- 
RUM u, Oogadaii kao slo su 9 mart i demonslracne 
na Terazijama su prolli, u odnosu na proslu godmu, 
skoro neopazeno. Diskulovalo se uglavnom o polilici 
nekih siranih sila, njihovoj vojno| moci i siralelkim 


sno zanimljive rasprave Bilo le Siainn isloniskin , 
arheololkih pnkjga. vodena le zanimiiiva a cesto 
duhovila rasprava o lezickim zavrzianama dok je 
kraj meseca obeleziia zesioka raspiava u lem- -e< o- 
;a - pokrenuia su mnoga pitanja poCevSi od same 
religiozne polrebe pa do prakse Paoa u oci oa -e 
oito I sasvim suprostavijenin siavova pa je pravo 
zadovoljslvo IIP je vodena izuzeino toteranma d>S' 
kusiia u kojo] su se. oez ikakve aroiiraze. poiiovaia 
I uvazavala tuda miSi/enja Jednom rediu ko nije or,- 
suslvovao ovoj konlererci]i pn^uslio je oriiiku da 
nauci puno novih slvan u prijatel;sko; aimosleri 
Sto se konlerenci;e EXTRA iice najvile pralme 
se podiglo u lemi mi/z«a kada se neko -usuOio' ca 
pogovori o novokomponovanm narooniacima Na- 
Iki se tu Zeslokih kntidara i poneki simpatizer a na- 
rodilo je bila .opasna' konsmea koja le konsli'a 
pseudonim OKZSS. sto bi irebalo da znaci ^a kOja 
zna sla slula~ (zapravo. )ol je Oolie znaia lla ne 
slusa) U okviru teme film (za koju mnogi zahtevaiu 
preimenovanje u pokreine s'loei Oilo je jol odieka na 
program FEST-a i predstavljania raznih novn vioeo 
kasela Oiskusija u lemi puns se uglavnom oaviia 
nekim udaljenim podnevijima konkretno lirmom M- 
crosoft I njenim predseonikom Bitem Gejtsom 9 
Gales) UoOiiaiene .horoskopske" Oiskusije odniaie 
su se u okviru teme zvezoe dok je tema "'s:e',e 
osim klasicnih. pokulavala da oPiasm redavnu 
eksploziju nepoznatog lela nad Srbijom 

Konlerenciia VICEVI nikada nema razloga Oa se 
pozali na manjak poruka Pored nainovyih veeva ko- 
|i redovno pnslizu. pravo osvezenje za konferenciju 
predslavijala ;e renesansa teme afomm, kao posie- 
dica ukljuienja poznate beogradske afonstidarke 
Vesne Dendic (vecat. koia namje oosiaiaooslasvo- 
|in alorizama kao i alorlema isvojih koiega lio je 
podslaklo I druge konsnike da otvore Svoie zoirke 
alorizama Glasanje za vie meseca le golovo rela- 
vano Jolo fmisem' - pooedio je jedan pniidno oosi- 
ran vie o Idme lla se kod zena menja sa goOmama 
(zammljivo je da je vie posiaia jedna korrsnicai Na 
primer, napieca laz le u 25 godini .orak ntkac' u 
35.l]ubavnik. mkad" a u 45 Jitling. mkad'" kaopad- 
ne roc u 25 godini pilanje je .spaval iiT', u 35 .spa- 
vam!" a u 45, ..spava. ladnik". upoznavanje podmie 
sa -zovem se", jda ti se poznaiemo' odnosno .seoas 
li me se?', uzajamno poveravanie je u 25 .rec-rno 
sver, u 35. .nisi mi sve rekao' a u 45 .nisam te 
nillapilala' labela le, rekosmo pnlidnooplima' U 
glasanju za vie apnta Irenutno vodi jol jedan vie koji 
se bavi devo|kama. a pomaio i radunanma izar rije 
izuzetna kombinaciia’I .§ta dobijate kada piavulu 
olarbale u emoT vesiadku mieiigenciju' 



kursora na dole, izvrsava se kodri blok skIpBlock 
sa argomentom 1 : ireba pomerili kufsor za jedao po- 
ziciju dole. Standardro ovaj blok Izvrsava SKIP aa- 
fBClbu > vraca vrednost .preskoieaih" slogova. Slo 
le aaivaanije, programer moze izmeniti ovaj blok (I 
IDS aeke; i taka reahzovaii pregled proizvoijnog skj- 
pa podalaka 

Na slici 4 le prlkazao pregled jedne matrice 
sltiogova. Sada umeslo lunkclje TBrowseDB za 
kreiranje novog objekla poziuamo (uokciju TBrow- 
seNew ko|a lakode kreira objekt. all bez unapred 
defiDisaoih kodnih blokova za pomeranie kursora. 
Globaira promenijiva I ozrtadava lekjcj poziciid 
vfste fia kofoj je kursor. Ona u ovom sldbaju zame- 
D|U|e pQkazivab sloga kod DBF datoteke Za pome- 
rarje kursora Ireba zadati tn kodna bloka: za pome- 
rarje na pocelak. na Krai i pomeranie za N redova 

Kodni blokovi za pomeranje na pocetak I kraj su 
naijednoslavniji: u slucaju DBF daloleke oni jedno- 
siavnp izvriavaju naredbe GO TOP i GO BOTTOM, 
a j ovam pnmeru je doi/ol|no da izmerte vrednosi 

Kodn blok za pomeranie skIpBlock ima nesto 
komplikovanju strukluru: kada $e on poziva. aulo- 
matski mu se prosledjje broj koji ozrabava za kollko 
.slogova" ireba pomenti pokazivad. Siiuaciia je jed- 
noslavna ako lo pomeranje ne iziazi iz okvita poda- 
taka: ako je K5 I izvrki se pomeranje za dva sloga, 
na I se lednoslavno dodaje 2 (malrica ima vide od 
7 redova). Ako se I ne moze pomerltl za tradeni broj. 
ovaj Kodni blok je dudan da vrali ispravnu vrednost. 
t|. tacan broj slogova za koji le Izvrseno pomeranje. 
Glavm deo ovog bloka realizovan je kao lunkciia 
MySkIpO. 

Ovim nkako nisu iscrpljene sve mogucnosli 
objekala iz klase TBrowse. koriScenjem osnovnib 
lunkciia moguce je napravili veoma slozene tabelar- 
ne prikaze U ranijim brojevima .Bacunara" bllo je 
govora o islovremenom radu sa dva TBrowse obje- 
kata; kreiraju se dva TBrowse objekla. i konsnik 
mode paraleino kontrolisali oba. 

Poslupak se moze uopdiiti i za vide od dva 
objekla: program na slid S. omoguouje konsniku In- 
teraktivno kreiranje tabelarnlh pregleda proizval|nog 
skupa DBF datoteka. Tasterom <Enler-- se definiSe 
novi prozor (labelarni pregled). Prvo se unosi nazlv 
datoteke diji pregled se Irazi. a zatim se deflnise pro- 
zor u kome ce bili ispisan prikaz. Prozor se pomera 
kursorskim lasterima, a velidina se menja tastenma 
<PgUp> i <PgDn>. Preiaz sa jedrvjg nadrugi pro- 
zor vrdi se tasterom <Tab--. 

Osnovna ideja je jednostevna: uvek kad konsnik 
zatrazi delinisanje novog pregleda. kreira se ledan 
TBrowse objeki i upisuje se u niz aTB. U riz aPiles 
paraleino se upisuje raziv obiasii u kojoj je otvorena 
odgovarajuca datoteka (jedna datoteka se moze 
razgiedati u vise prozora). Promenijiva nCurrenI 
pamli indeks Irenutno aktivnog prozora. lako da pro- 
gram uvek ladi sa objektom aTB[nCurrenll u radnoj 
obiasll aFliesInCurrentj. 

Kada se prelazi na drug! prozor. osim azuriranja 
promenijive nCurrent. treba ponovo iscrtati okvir. 
dto se lednostavno radi. jer svaki objekt sadrzi infor- 
macije o koordinatama svog prozora (promenijive 
nTop. nLeft. nBodom i nRIght). Podto se jedna da- 
loleka mode razgiedali u vise prozora. neophodno 
je za svaki pnkaz iuvali irlormaciju o broju tekuceg 
sloga u tom prikazu. Tai broj se mode upisati u sam 
TBrowse objekt. u intemu promenijivu cargo, na- 
menjenu upravo lakvim sluoajevima: kaOa vam za- 
treba da neku mlormaciju vezete za objekt. upisite 
je u ovu promenijivu. 

Mogucnosli TBrowse objekata zaisia su neisc- 
rpne. KoriScenjem ovih objekala modete praviti I ne- 
ke sasvim neodigledne konslrukcije. Na pnmer. 
slandardna funkcija ACholce se veoma jednoslavno 
realizuje na ovaj nadn. Mogu se naci i razni tabelar- 
ni kaikulalori tipa Lolus-a (sasvim solidnog kvalileta) 
realizovani kao dva preklopljena TBrowse objekla: 
u jednom se cuvaju formule za pnkazivanje. a u dru- 
gom odgovarajuce vrednosli. 
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Sacuvajte ovaj broj jer vam moze doneti stampac! 

SKRIVENI ZNAK ZA „CITIZEN" 

Firma „Uerkom” iz Krusevca u ovom broju „Racunara " poklanja jedan 
stampac „Citizen’' 124D. Dobitnik stampaca je citalac koji ustanovi da 
$e tajni znak nalazi u njegovom primerku casopisa. identicne nagrade 
i u sledeca dva broja „Racunara’'. 



Stampac Citizen 124D 

U ovom broju .RaCunara' na odredenom 
mestu stavijen je. u nasumidno Izabranom 
primerku, tajni znak koji be vlasniku doneti 
na poklon 24-iglicni Stampab 1240 poznate 
(irme .Citizen'. Znak ne treba traditi odm^, 
jer je takve prirode da bi ga bilo veoma tesko 
nab! dok. u sledecem broju. ne objavimo o 
bemu se radi. Dakle, u siedebem broju obajv- 
Ijujemo obaveSlenje o izgiedu skrivenog zna- 
ka, kao I novi skriveni znak za drugog dobit- 
nika nagrade. Vlasnik primerka sa skrivenlm 
znakom treba odmab da se javi redakciji. radi 
dogovora o proven dobitka i predaji nagrade. 

0 slubaju da se primerak sa skrivenlm 
znakom ne bude prodat nego se vratl BIGZ-u 
kao .remitenda”, novi skriveni znak u nared- 
nom broju be bili otisnul u dva primerka 4a- 
sopisa - drugim rebima, nedodeljena nagra- 
da se prenosi u novi bnoj. 

U nagradnoj igri ne mogu da ubestvuju 
zaposleni iz firmi 8IGZ i Ji4erkom'. niti njihovi 
bliskl poslovni saradnicl. 

Firma darodavac iri stampafta .Citizen', 


MEHKOM iz KruSevca, na domabem triiSiu 
Stampaba sa .Cilizenovim' programom poja- 
vila se sredinom 1990. godine. Slandardna 
ponuda se sastoji od 9-iglibnib, 24-iglibnih 
itampaba svih klasa. preko termalnrog nole- 
btbok PN48 ink-jet-a, do vrhunskog prolesio- 
nalnog PROLASER 12. 

Godina 1990. i 1991. iskoriScene su za 
promociju ovog programa. koji je nalsao na 
izvanredan odziv kupaca. Ono Sto firmu 
MERKOM razlikuje slibnih je razvijena 
prodajno-servisna mreia. u koji su uklju^ni 
i takvi dlleii kao bto su ,4umadija'. .Jugoda- 
ta", Jugolaboratonja", CET, .Tehnika", 3yle' 
i drugl. 

Svetsko ime proizvodaca. promptna ispo- 
fuka, dvogpdibnja garancija za sve proizvo- 
de, obilje dodatne opreme I tehnibka ekipa 
kraj telefona 011/444-9705 i 037/28-386, uz 
izbalansirar odnos kvsiitet/cena, garancija 
su pravilnog izbora. 

(U sledecem broju detaijnije o .Cilizenovom' 
programu btampaba.) 


OOVIDENJA U SEPTEMBRU! 
SLEDECI, SEPTEMBARSKI BROJ RACUNARA 
IZIAZI IZ itTAMPE KRAIEM AVGUSTA 
OSTANITE I DAUE SA HAMA 

Redakcija 


Oni koji rade sa nekom od Lotusovih tabela znaju da se, kada postoji puno datoteka na disku, gubi dosta vremena na 
trazenje imena one koju treba ucitati. Program koji omogiaiava pregled raspolozivih datoteka, njihovo sortiranje po datu- 
mu, velicini, kao i po imenu bi mogao da predstavija dragocenu pomoc. Evo jednog takvog programa koji, pored svega 
navedenog, nakon pregleda sadrzaja diska, pruta i mogucnost uditavanja zeljene datoteke. 


Na slici 1 se vidi proslor gde ce 1-2-3 uOa- 
clti listing direktonjurra. kao I nazivl makro pro- 
cedura. Prosirile koione komandama /Work- 
sheet Column Set-Width I to: kolonu A na 13, 
kolonu B na 15, kolonu C na 12 I kolonu D na 
1 1 zanakova. Pomocu /Range Format koman- 
di pridruilte celljama sledece formate: /Range, 
Format, Date. 1. B4..650. /Range, Format. 
Date. Time, 3, C4..C50. /Range, Formal , (za- 
rez ill Comma), 0, D4..D50. 

Uneslte tekst kao sa sllke 1. s tim da unos 
u cellje A1 i A2 pofineie sa Label Prefix-om 
(obidno apostrofom). Za unos duple Imlje ko- 
jom je tekst podvoden, ubaciie beksles i znak 
jednakostl ( \ =) u deliju A3, a zatlm iskopirajte 
A3 u oblast delija S3..03. U deliju E4 uneslte 
lormulu <11 ISNUMBER(D4), pa je zatlm Iskopi- 
rajte u oblast delija E5..E50. Ako direktorijum 
ima vise od 47 datoteka, pomenutu formulu is- 
kopirajte, nadole u koloni E, koilko je potrebno. 
Kolonu E dele .sakrltl" sa displeja upotrebom 
komandl /Worksheet Column Hide. 

Da biste napravlll makro procedure, uneslte 
podatke kao na slid 2. Unos podataka u cellje 
J1. K2, J6, K7, J13, K13 I K14 podrite Label 
Pretix-om (obicno apostrofom). Uneslte I ste- 
dece podatke: 



Upotrebite komande /Range Name Create 
da bisle prldruZIli imena sledeclm delljama: de- 
liju A4 nazovite DIME (od daiotekaJme), deliju 
W nazovite DDATUM, a deliju D4 nazovite 
DBYTE. Nazive makro procedura Iz koione J 
pridruzite odgovarajudim makrolma fz koione 
K. pomodu komandl /Range Name Label 
Right, J1..J1S. Za kontrolu neka vam poslu2i 


sllka 4 sa nazivima korlddenlh oblast delija I 
njihovim adresama. Nakon toga snimite tabelu 
na disk. 

Kada pokrenete Lotus t-2-3. udilafte dalo- 
leku sa makrolma. Startujie makro proceduru 
A (pritsnite I driite taster Alt I pritisnite taster 
A. Ill a. pa oslobodie oba lasiera). U prostoru 
koji je za to namenjer, prema sllcl 3. dobldele 
tabelu svih WK? datoteka iz TEKUCEG dlrek- 
lorljuma, kao I nazive eventuainih podirektoriju- 
ma. Ta oblast delija je dellnisana kao Dala- 
Range, a kolona E je dehnisana kao primarni 
kljud za soniranje. Da vidimo mab deiaijnlje 
kako makro procedura \A tunkeionide. Nakon 
aktiviranja, makro dalje pointer na podetnu po- 
zidju oblasti delija u kojima de bill prikazana 
tabela sa dalotekama ({HOME}{QOTO|A4;. 
Zatlm, poziva mem (/), pa redom, komande Fi- 
le Admin. Table. Worksheet. Na kraju ove II- 
nlje imamo dve tilde ( - znak za enter], kojima 
polvrdujemo da de bit! prikazane datoteke Iz 
lekudeg direktorijuma, kao I da je pointer na 
meslu gde de tabela sa datolekama bill po- 
slavljena. 

U drugoi liniji makro odreduje Data-Range, 
u kome de bill vrdeno potrebno sortiranje, pa 
ponovo poziva meni I komande /Data, Sort. 
Reset. Deta-Range U preoslalom delu druge 
linlje se odznacava oblast delija za Dala-Ran- 
ge (.IENDCD; !END‘|R 2|: sto u 4>revo0u" 
znsdl: .-ankerisanje pointera, taster END, slre- 
lica na dole-DOWN, taster END, sirelica u de- 
sno-RIGHT, sve zavrsavamo sa enter). U tre- 
doj liniji makroa oOfedujetno fiksri primarni 
kljud za sortiranje I otvaramo mogudnost da 
preko menija biramo sekundami kljud. Dakle, 
komande za to su, Iz trade linlje, Primary-key. 
E4, Enter, D(escending-opadajuci), Enter, Se- 
condary-key. Znadl, nismo odreOill drug! kljud 
za soniranje, vec takvu mogudnost predvida- 
mo kroz meni, odnosno preko makro procedu- 
re MMENI. dto se vidi iz celvrte linije makro 
procedure \A CMENUBRANCH MMENII). 

Procedura MMENI ce kreirati nas sopsiveni 
men! sa komandama za sortiranje, kako sam 
vec na podetku objasnio. Dakle u kolonama K, 


L. M. N I 0 u 9. redu su upisanl nazivl komandi 
koje de bill u menlju. dok su u 10. redu tspisa- 
ne poruke-objaSnjenja koie se pojavijuju ispod 
svake komande. U 11. redu su makroi koji 
odreduju sekundarni kljud za soniranje, jer 
upravo je tu makro \A prepuslio kontrolu da- 
Ijeg loka procedurl MMENI. Na primer (delija 
K11), na pitanje iz procedure \A koji je Se- 
condary-key, makro odgovara da je to delija 
DDATUM, Enter, DJescending-opaOajudi), En- 
ter I Go, nakon dega se izvrSava soniranje. 

Ako potellte da ponovo sonirate tabelu sa 
dalolekama. pozovlle makro ^ S. pa dele doOiti 
meni Iz koga obavljaie posao. 

Na kraju. ako hocete da udiiaie neku dato- 
teku Iz liste. namesllle pointer na ime le daio- 
teke I pozovite makro OR Datoteka ce bill udi- 
lana u t-2-3. Da vidimo sta se tu Oogada. Ma- 
kro prvo Iskoplra nazlv datoteke u deliju koju 
smo nazvali DATOTEKA. Nakon toga, izdaju 
se komande za poziv menija /. pa File Retrie- 
ve. Aktivira se taster Esc koji briSe lisiu datote- 
ka koju nudi 1-2-3, a makro se nasiavija ime- 
nom datoteke u deliji DATOTEKA (Ki5] i zna- 
kom za enter (K16: J kojim prihvalamo to ime. 

Treba redi da deovaj program raditi u t-2-3 
verzija 2.2 i vidim. Ako radile sa verzijom 3.x. 
morale napravltl malu Izrrenu u delijl K2: 
;i/DSHD.;END; ;D: END R 2 

Ako pozelile listing iz direktonjuma koji nije 
akirvan, ujMIrebUe /File Directory komande 
da ga aktivirate. I joS resto. da vas ne zbuni. 
ako ved Imate jedan listing, pa pravite Orugi. a 
on je kradi od prvog, makro de ga upisati sarrro 
u onoiiko redova koilko zahteva drugl listing. 

Ukollko vam se ovakav nadln raoa dopad- 
ne. mo^ete makro nazvati \0 (nula). umesio 
\ A. tako da se on automatski izvr^va odmah 
po udilavanju labele. Tu joS treba izOati i ko- 
mande Worksheet, Global. Default. Autoe- 
xec. Yes. Quit. Nakon toga snimite tabelu na 
disk. Posle ponovnog udilavanja, makro ce se 
sam akilvirall. 

Ako Imate nekiti problema sa ovim pnrrre- 
rom, pokupite ga sa Sezama. 
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SPECIJALNI KOMERCIJALNO-INFORMATIVNI BLOK 

akci}« o marketifig o publicitet 

oglaSavanje U „RA6UNARIMA" 
pribli2ava vas javnosti 

) OBEZBEDUJE VAM MOVE KUPCE I KORISNIKE! 

Primerak 6asoplaa koji drilte u mkama dokazuje da .Raiurtari" lma]u 
najkvalitetniju Stampu, najboiji uvozni papir, najvedi obim i - najkomplet- 
niju ponudu hardvera, softvera, perifenja, pralete opreme, usiuga, kon- 
saltinga, odriavanja, abuiavanja, poslovnih ideja, stru&nog znanja i is- 
kustva... u Iradicionalnom kornerclialno-informativmiri bloku .,AKCIJE 
MARKETING PUBUICITET”. 

Kompletlrajte tu ponudu avojom vlastitom - postanite i vl firma 
koju 68 mnogobro|nl 6itaocl „Ra6unara’' vidatl na stranicama svo* 
ga daaopiaa. 

Cene oglaanog prostora se odriavaju na zatedenom nivou u odno- 
su na stranu valutu. i nominaino se izraiavaju u Jxxiovima' 6>ja vred- 
nost je nelto ni2a od vrednosti nema6ke marks na slobodnom triiSlu na 
dan fakturisanja: 



Fakturisanje se vr$i na dan ugovaranja oglasnog prostora i prijema 
potrebnih materijala za oglas, sa obavezom da se uplala Izvr6i pre ula- 
ska broja u Stampu. 

Molimo vas da imaie u vidu da je ROK ZA DOGOVOR I HE2ERVA- 
CIJU PROSTORA 25, a za slanje oglasa 30. u mesecu, za broj koji 
iziazi sredinom narednog meseca. 

Ne zaboravlle da moiele obezbediti odgovarajude popuate kod: 

- DUGOROCNIJEC OCLASAVANJA u ^Radunarima" (u 6. 9 ill 12 
brojeva), 

- PREDAJE POTPUNO PflIPREMUENIH OGLASA (sa uradenim 
hlmovima za kolor, odnosno filmom Hi otiskom sa lasers za crno-bell 
oglas) 

- PLAOanja UNAPRED za najmanje trl oglasa. 


Molimo vas da se za dogovore I Informacije javrte na: 
Teinfon; 011/653-748, lax 011/848-140, modem 011/648-899 
(osobe za kontakt: Vesna Jeremid, Esad Jakupovid) 

U OVOM BROJU VAM SE PREDSTAVUAJU: 


Sibiss 

Aleksandiija 
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OTC 




yu SLOVA 

LATINICA, liHPMJlHUA 
ZA SVE STAMPaCE 
011/444-97-05 


KCMPJUTER SERVIS: 

- SPEKTRUM 

- COMODORE 64 i pedferlje 

- AMIGA SCO 

- Pc 

Avalska 6 (na Slavijl). 

lei.: 011/434-287 


KOMPJUTEflOM DO ZARADE 

obavl>a^Ljdi komjiAerske poslove! 
TraZimo saradnike. Za obavsllenja 
poslaO adreslrani koveral sa mar- 

KLUe POSLOVNIH KOMPJUTE- 
RASA. stolllkovid Nenad, 21000 
Novi Sad, Put partlzai^kllr baza 6. 
lal 021/397-743. 


n,.ra,soediai4»'EESoll>.kr., F.QMart- 


*V/»* Poslovna Skola Beograd 

BBS Sezatn - Casopis Raiunari 

BITS' “F"'" 

ELEKTRONSKA Skola 21. VEKA UBEOGR.ADU 

Prvi pul kod nas kursevi iz obhsii medija, marketingi i 
menadimerua u poipunosii puiem kompjulera: 

1 . Dometi ssvrcmenog markeiinga. 

2. Korespondeneija u poslovanju sa inostranstvom. 

3. Konzumiranje medija. 

4. Marshall McLuhan: Rat I Mir u globalnom selu. 

Sue Sto Vam je polrebno Jii kompjuler, telefonska litiija i 
modem. 0 svemu ostalom brine BITS*, Beogradski 
Infonna Tiiki Sisiem. 

Terazije 13/1, Beograd, lei; 344-031, faks; 634-233 


NOVO NA TRZISTU!! 

Aparai MAXIPRIMT obnavija Va6e trake. Ne zaboravlle da sa 10 
obnavljanja MAXIPRINT poslaje besplatan. Ne bacajte Korl6cene 


Kupite MAXPRINT I usiediie SS'e od tro- 
Ikova koje placate za trake 

Radi sa svim trakama za siampace Ako ne 
veruiete u n)egovu etikasnosi posaipie jed- 
nu iraku i mi eemo le bespiatno osvesiii 

Javite se na MIKROSAM 97500 Pnlep Core Dordesi, 5 ,i, n., 
lelefon 098'34-072 09B'29-965 098 30-007 


MAXIPRINT dobijate postom ..pouzecem' 
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PRVI POTPUNI REFERENTNI PRIRU£NIK SA VE2BAMA 

CRTANJE I DIZAJN SA 
COREL DRAW! 


PLUS: DISKETA SA FONTOVIMA (YU.WFN) 

Knjigu nirufite tekfonom, poitom ill kupite liinor 
11000 B«ognd, Ulic« broj 20. klefon: 011/635-396 



Knjiga koju ste nestrpljivo ocekivali 


VENTURA 3.0 Professional 


Detaljan opis SVIH funkcija VEMTUHE 

- rad sa tabalama 

- rad sa formulama 
Specijalan poklon 

YUCO fontovi za VENTURU 


ill m I 

li = l 

■•:|1 




T.P.P. PARTNER I V.D. SOFT 



37000 Krusevac. Ceijska 11 
Tel/Fax 037-25293 

Radno vrotnc: 


NUDIMO IZUZETNO POVOUNO 

RACUNARE 286. 386 
I.NSTALAC-IJU NOVELL 31REZA. 
UNIX. XENIX OPERATIN NIH SISTEMA 

STAMPACE ..STAR" I ..EPSON" 
PROGRAMSKA POUR.SKA ZA TRCOVINE! 


Zasto ne odmah 


Panasonic) 

• TELEFAXI • CENTRALE • TELEFONl 


NAJNIZE CENE 
- ISPORUKA ODMAH 

- STIMULATIVNI RABATI 
- KVALITETAN SERVIS 


GcncI 
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LICENCNI SOFTWARE 


MICROSOFT 

BORLAND 

LOTUS 

AUTODESK 

HCCC PE^fCCr 

FOX SOFTWARE 

SCO 

NANTUCKET ( CLIPPER ) 
PETER NORTON 


Computer Equipment and Trade 

SKADARSKA45, tel. 343 -043 



PRODAJA 


2g6. 326. 426 


Preduzeca za informaticki inzinjering i trgovinu iz Vrnjacke Banje 

’’SOFT PROJEKT” 


PONUDA: PC AT286/16 44MB Hercules 1350 

PC AT386/33 107MB hercules 

Doplata za SVGA 14' color monitor 51 2K pozovite 

Stampac EPSON LX400/LX800 pozovite 

Stampac PANASONIC KX-P1180 pozovite 

Telefax PANASONIC KX-F50/KX-F50 pozovite 

\zra6a informacionih sistema i programa po zahtevu. 
Uz svaki racunar dobijate besplatno po program za 
knjigovodstvo preduzeca Hi trgovinske radnje 
PROVERITE da ono sto nudimo mozemo i da isporucimo ODMAH 111 




Tel. 036 62-674 lokal 10 od 7h do 15h 
Tel. 036 67-271 posle 17h 
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MUSICR Cika Ljubina 12, BEOGRAD 

AT 3»(i / 40 MHz 2,4(M).- DEM 
AT 4»(> / 33 MHz 3,3CM).- HEM 

d^iata za kolor moiutor • 400 DEM 

monohromatski VGA + TRIDENT 8900 - 
O ) ' . 1 ^^ nvini TOWER sa napajanjem 200 W - 
2 serijska + 2 par^elna porta - 
«» HD CONNER C3000 - 40 MB - 

' * 4 MB RAM SIMM 70 ns - 

^ FD PANASONIC 5.25' - 

^ IDE AT-BUS kontroler - 

teistatura MITSUMI - 
MS DOS 5.0 - 


TEL: 629-233, 634-699 FAX: 629-672 



[ 286 

□ 

386 


486 



O 



EPSON 


Ptognmi 


D Infp-D 

Informoticki inzenjering 

^e\.|tox: (011) 613-622 
1 1060 Zemun, Sradskl park b.b, 

NOVO! KeyComp 

286-16MHZ, 1MB RAM. Hard disk 40MB, Mono ili Kolor 
KOMPLETAN PC-KOMPATIBILAN RACUNAR 
U KUaSTU TASTATURE 
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INSriTUTZA NUKLEARNE NAUKE "VINCa- 
CI-NTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 
1 100(1 Reograd, Nemanjina 4/X 
Telefoni: 011/683-390, 682-486, 641-155/ 107,181 
Telefax: 011/682-486 



KNJIGE U OBLASTI PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKA I PRIMENE RACUNARA 


1. AutoCAD (verzijB 11,0) 
kunstruisanje 1 projektovanje pomo^u personalnih rafunaru 

Aulon: Boris ngmjaiiovi( i PeUrDamjgnovi£ 

Scdcno izdanje, izlazi izliampc u junu '92. 

2. UvoduCjezik 

Auior Vladan VujiCid 

<!!eivrio izdanjc, 1991. • laiinica, 3n$lrana, formal B-S, broliran povcz 

3. I'rimena programa SYMPHONY na personalnim rafunarimi 

Aulor Dragan PanliC 

'Prcdc izdanje, 1990. • lallnica, 226 sirana, fonnai B-5, brotiran povez 

4. OS/2 - vodiC za kuiisnike 

Amor ZoricaJelid 

Prv'o izdanje, 1969, • laiinica, 233airane, formal B-S, brc^iran povcz 


15. WINDOWS 3.0 

Auuin Dragan Paniid 

Prvo izdanje, 1991. • laiinica, 273 siranc, formal B.5, brofiran povcz 

16. PRIMAVERA 
upruvijanje prujektima uz pomui; radunura 

Aiiiori: Jaroslav Uroievid i Jelica Draikid - Osiojid 

17, dBASE llt-l- prirudnik 

Amor Milorad Piiipovid 

Prvo izdanje, 199). - laiinica, 249 sirana, formal B-3, broiiran povez 

18, Osnovi informaciologue i informacione lehnologije 

Anion Ljuborair Dulovid 

Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 538 sirana, formal 8.5, broiiran povcz 


5. VENTURA ■ radunarsko izdavaStvo 

Aulor Predrag Davidovid 

'I'rcde izdanje, izJazi iziiampc u junu '92. 

6. FORTRAN 77 

standard sa dnpunania za personalne radunare 
Auiorii Vlajko Kocid i Zoran Konsianimovid 
Drugo izdanje, 1990. - laiinica, 422 strane, formal B-S, broiiran povcz 

7. UNIX - vodi£ za korisnike 

Trcde izdanje, 1991. • iaiinica, 422 siranc, formal B.5, broiiran povez 


19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0 i 3.1) 

Prvo izdanje, 1991. . laiinica, 411 sirana, format B-S, broiiran povcz 

20. dBASEIYprlrudnik 

Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 306 sirana, formal B-S, broiiran povcz 

21. WORDPERFECT (verzlja S.l) 

Amor Dragan Panlid 

Prvo izdanje, 1991. - laiinica, 300 sirana, formal B.5, broiiran povez 


Primena programa FRAMEWORK 111 na personalnim raCunarima 22. 

Auior Dragan Panlid 

Drugo Izdanje. 1991. - laiinica, 326 sirana, formal B-S, broiiran povez 

Programski alati u matematici 23. 

MathCAD, ORAPIIER, EUREKA 

Aulor Anic l2urlin 

Prvo izdanje, 1990. - laiinica, 402 siranc, formal B-S, broiiran povcz 


Prt^amiranje u CLlPPER-u 5.01 

Amor Alcmpijc Vcljovid 

Prvo izdanje, 1992. • laiinica, 465 sirana, formal B-S, broiiran povcz 

FoxPro 


Aulor Duian Caiid 

Prvo izdanjc, 1992. - laiinica, 390 sirana. formal B-S, broiiran povez 


lU. I’rimena programa QUATTRO no personalnim rudunarima 

Prvo izdanje, 1990. - laiinica, 296 sirana, formal B-5, broiiran povcz 


24. Uvod u slnikture podataka ■ 

Aulor Miroslav Juckovid 

Prvo izdanjc, 1992. - laiinica, 357 sirana, formal 6-5. broiiran povez 


11. -OOSUKRATKO^'erzijeSJiS.O) 

Aulor Dragan Panlid 

Drugo izdanje. 1992. - laiinica, 120 sirana, format B-5, broiiran povcz 

12. Vodid za VAX/VMS 


25. ORACLE (verzija 5) 
arhitekturu i udministraeiju 

Aulor Vladimir Milojkovid 

Prvo izdanje, 1992. - laiinica. 151 sirana, formal B-S. broiiran povez 

26. WORD za WINDOWS 


z\ulori: Tama! Kcrepci, Zvonko OrSoliC, Saia Malijevid 

Pao izdanjc, 1990. - laiinica, 512 sirana, formal B-Sj broiiran povcz 

13. Primena programa EXCEL na personalnim radunurima 

Aulor Dragan Paniid 

Pad izdanjc, 1991. - laiinica, 272 siranc, furmai B-S, broiiran povcz 

14, UNIX - vodid za programere 

Pao izdanjc, 1991. - laiinica, 326 sirana, formal B-S, broiiran povcz 


Autori; Nada Paniid i Dragan Paniid 
Prvo izdanjc, izlazi iziiampc u Junu '92. 

27. MS WORKS - upravljai\je poslovnim procesima 

Aulori' Miijana Nikolid i Miroslav Nikolid 
Prvo izdanjc, izlazi iziiampc u junu ‘92. 

28. PASCAL 

standard su dcipunama za personalne radunare 
Autori: Zoran Konsianlinovid i Slobodan Simid 
Pao izdanje, izlazi iziiampc u Junu '92. 


"RACUNARI", jun 

Porudujem (ispod rednog bruju knjige upisuli briij ponidenih primeraka) 

1992. 



Redni bro] 
ksiige 
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Purudibenicu poslali na pelini pnimerkom uplutnice (Infonmucijc o criiama svakog radnog dnnu od 8 do 20 satij. 

I'plum.sevrsl nuzirorudun; INSTITUT ZA HKMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, hnoj: 60803-609-698. 
Troskove isporuke knjiga snosi poruciluc I numiruje ih nnnpred znjedno sa upluinni zu knjige. 



PC AT 286, 386 SX, 386, 486 ISA - EISA 

SC 2020 

SC 2020 VGA 

SC 3025 SX 
VGA 

SC 3040 VGA 
CACHE 64 Kb 

SC 4033 VGA 
CACHE 64 Kb 

SC 4050 VGA 
CACHE 64 Kb 

286-20 MHz 

BABY 200W 
1Mb/MAX 4Mb 
FD1.2MD 

HD 42 Mb 2S ms 
IDE -AT BUS 

2SEH. + 2PAR. 
TASTATURA 101 
HERCULES 

14' HERCULES 
REZ. 720*350 

286-20 MHz 

BABY 200W 
1Mb/MAX4Mb 

FD 1.2 Mb 

HO 105 Mb 17 ms 
IDE -AT BUS 
2SER.-(-1 PAR. 
TASTATURA 101 
SVGA CARD S12K 

14 " SVGA MONO 
REZ- 1024*768 

386SX-25MHZ 
BABY 200W 
1Mb/MAX 8Mb 
FDl.2Mb 

HD 105 Mb 17 ms 
IDE - AT BUS 
2SER. + 1 PAR. 
TASTATURA 101 
SVGA CARD S12K 
14- SVGA MONO 
REZ. 1024*760 

386-40 MHz 
TOWER 200W 
4Mb/MAX 32Mb 
FD1.2Mb 

HD 105 Mb 17 ms 
IDE - AT BUS 
2SER- + 1 PAR. 
TASTATURA 101 
SVGA CARD 512K 
14" SVGA MONO 
REZ. 1024*768 

486-33 MHz 

TOWER 2O0W 
4Mb/MAX64Mb 

FD 1.2 Mb 

HD 105 Mb 17 ms 
IDE - AT BUS 
2SER. + 1 PAR. 
TASTATURA 101 
SVGA CARD 51 2K 
14- SVGA MONO 
REZ. 1024*768 

486-50 MHz 

TOWER 200W 
4Mb/MAX64Mb 

FO 1.2 Mb 

HO 105 Mb 17 ms 
IDE - AT BUS 
2SER.4-1 PAR. 
TASTATURA 101 
SVGA CARD512K 
14- SVGA MONO 
REZ. 1024*768 

1.380 DEM 

1.850 DEM 

1 .980 DEM 

2.650 OEM 

3.450 DEM 

3.950 DEM 

CENE DELOVA 

1-10KOM 

11-30 KOM 

PREKO 30 KOM 

HARD DISK 42 Mb, 28 ms 

HARD DISK 105 Mb , NEC - 17 ms 

HARD DISK 120 Mb , CONNER - 17 ms 

HARD DISK 130 Mb , MAtCTOR 

HARD DISK 170 Mb , CONNER (senja JAGUAR) 

HARD DISK 200-210 Mb , 15 ms 

IDE - AT BUS 2HD/2FD CONTROLER 2RS232 

SCSI 2HD/2FD CONTROLER MAX 4 Mb CACHE 

TOWER KUCiSTE 200W 

AT BABY CASE + 200 W 

TASTATURA MITSUMI 101 

SVGA COLOR MONITOR 14' 1024 x 786 

HERCULES MONO MONITOR 14 ' 

SVGA MONO MONITOR 14' 1024 x 768 

SVGA COLOR MONITOR 19 ' 

SVGA CARD TRIDENT 512 Kb/MAX 1Mb 

1 Mb RAM (SIMM, SIPP) 

ETHERNET NE 2000 16 BK (NOVEL) 

IIT 287-20 MH2 MAT. KOPROCESOR 
irr 387/SX-2S MHz MAT. KOPROCESOR 

IIT 387-40 MHz MAT. KOPROCESOR 

FLOPPY DRIVE 1 .44 Mb , 3.5 " 

FLOPPY DRIVE 1.2 Mb , 5.25 

BOARD 286-20 MHz 

BOARD 386SX -25 MHz 

BOARD 366-40 MHz - 64 Kb CACHE 

BOARD 486-33 MHz • 64 Kb CACHE 

BOARD 466-50 MHz - 64 Kb CACHE 

EPSON PRINTER LX 400 A4/9 PIN /YU SET 

EPSON PRINTER LQ 570 A4/24 PIN 

EPSON PRINTER LQ 1070 A3/24 PIN 

500 OEM 

800 DEM 

650 OEM 

900 DEM 

1250 OEM 

1500 DEM 

60 DEM 

550 DEM 

250 DEM 

180 DEM 

100 DEM 

750 DEM 

250 OEM 

300 DEM 

2900 OEM 

200 DEM 
110OEM 

380 DEM 

200 DEM 

300 DEM 

500 DEM 

150 DEM 

165 OEM 

200 DEM 

380 DEM 

750 DEM 

1600 DEM 

2200 DEM 

540 DEM 

790 DEM 

1150 OEM 

470 DEM 

750 OEM 

BOO DEM 

850 DEM 

1150 DEM 

1400 DEM 

50 DEM 

490 DEM 

225 DEM 

155 DEM 

90 DEM 

690 DEM 

220 DEM 

250 DEM 

2700 DEM 

180 DEM 

100 DEM 

360 DEM 

180 DEM 

270 OEM 

450 DEM 

140 DEM 

150 DEM 

180 DEM 

320 DEM 

690 DEM 

1490 DEM 

1990 DEM 

500 DEM 

750 OEM 

1080 DEM 

430 DEM 

680 DEM 

720 DEM 

780 DEM 

1080 DEM 

1280 DEM 

45 DEM 

450 OEM 

199 DEM 

135 DEM 

80 DEM 

595 OEM 

190 DEM 

210 DEM 

2500 DEM 

160 DEM 

85 DEM 

330 OEM 

150 DEM 

240 DEM 

400 OEM 

130 DEM 

140 OEM 

160 DEM 

295 DEM 

650 OEM 

1390 DEM 

1850 DEM 

470 DEM 

690 DEM 

990 DEM 


OD 01 .02.1 991 . PLACA SE POREZ NA PROMET 3% (ZA FIZICKA 1 PRAVNA LICA) 

UPUTA JE PO DNEVNOM KURSU DEM NA TR2|STU U BEOGRADU 

RADNIM DANOM od 9 do 1 7 h 

100 % AVANS 
ISPORUKA ODMAH 

1 ZIRO RAGUN; 60815-601-64787 |gARANCUA 12 MCSBCI - SERVIS \ OPRlUfANJE: 

^ PREOOZEdE ^ 

1 11000 BEOGRAD 

' Kosovska 32/1 sprat 
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§fT §i§l§N gff 4B§‘§§B S 46f‘BaB 



011 320-103 


WnK^tKKBSmBm 


am-uwHiz>i«BKMi««iittiHoo>s(iOMo-MBr«r 1399 

l(rm-l««l»«I>1NBRAM>40aiBIHSI0>iHONDVGA>BASrjlI M99 

Am-MMHIl>1MaRAH>4l>aMtHfl]0>CDUMJR')fGA>aASrAr 1999 

Am-t5MIHK*1HBtaM-4nHttmO>MQMO*S«Sir«r 1499 

AXM~UMHlZ*l«ftft«M<40iHBIHfflO«MOINDVG**a«B<rAr 1599 

Ant~>SMHK>iaM(iMi«4aliB)Han«aaajic'MiA*BABY«T 2099 

«3M«>XSaRH(l«1«ltAH*40a«BIH01l>«MIOIND>B«»t'AI 1599 

«l'3MSX-2Sa«Hlz>imRM«*4a>MSHDCI««RDNO'«GA»BABY«T 1699 

4ffmSX-»MHIz<1A3IC«m>4DHBHDD*COimS1MiA«MSrtf 2199 

A’m-3iailftt*4«BIUM>4e«BIHW1>m0N0>MNIT0VV81 2199 

A3M~nMHIZ>4«B(B«M>4iOHBIH<DID«inONICi«GA<MINITOWIR 2299 

4im-3SnHiZ«4MBIt«n>40>mfH(aDi-klII011S'tjGA*MINtTOVffR 2799 

A3W>4l»in4a>4MSIMM*«D«BmiD-SRCINIO«iniNITOWa 2299 

^aM~40MHe>4«BnMA*4B«Bmi&>Mimia'WSA*MINIT0VffiR 2399 

m3ii~49MHe«4iinMM-48«BmiD*CQUilIUlltVCA« MINITOWER 2499 

«r4«*'MWHff-4*#IMa6-4®)«IWIffl-«Kmj«MINfT0W» 3199 

*^-M*Htt"4/ll»«M(l-4eillBIWI10»flKSNDVGA»MINIT0l«R 3299 

-M*>Hfe-4««fMM-4#«#IH(nDli»0nill0UR VGA* MINI TOWtR 3799 

A4M>33MHBGS«.>4«SIE«m-4IBKSlHIDO>MONO*TOWER 4999 

4r4W-33«IHeG5A>4«BMM>4BMaMDO«MONOVGA>MINITOWER 5199 

<W4«»-Sl«(IHeBS*-4«»*(IM-O«BIH0(B»C0l0UR VGA ‘TOWER 5699 


H ra unAT. poffiz NA ntcMCTn 



BEST COMPUTERS 



i]^©fta(pcflyTi(^o 
iK©jo (pygTBjy 
[p(^oj/¥i(yo 




nEPHXAPJI - MH>KEH,EPHHr 


DEDI 

HAID. 

IN^ENJERING 


RIBONI 


ZA SVE 



HEWLETT 

PACKARD 


Authorized 

Dealer 


Eeorpan, Heana MHJiyTHHOBH&a 24 
xeji. (Oil) 436-019, 432-383, 432-319 
4)aKc 435-513 

DeskJet 500 i 500c 


VRSTE StAMPACa’ 




\J1ACEPCICH II]TAMnA<5H, 

(DFX 5000, \ 

LQ 550, 1000, 1500, X^CKEHEPH, nJlOTEPH . 

LX 80, 400, FX 1000, 1050, \ PEUHKJIMP AH»E TOHEP 


> FUJITSU 

(DL 1100, 2400, 5600, 3300, 8800, 

DX 2100, 2200, 2300, 2400, 

M 304X, 3040, 3041, ...) 

> IBM 

(1403, 4201, 4202, 4207, 4224, 4234, ...) 

Ostali potroSnl materijal: 
dlskete, strimer-trake, 
magnetne trake ltd. 


KACETA 

OTKynjtyjEMo 

nPA3HE 
TOHEP KACETE H 
KACETE 3A 
DeskJet 500 ) 


P O T R O S N I 

U VELEPRODAJI 


MATERIJAL 


IS 


PRIVATNO PREDUZECE U PROMET 
TEHNOLOGIJAMA I USLUGAMA 


21000 Novi Sad ^ 

Bulevar M. Tita 25/IV 
tel: 021/611-711, soba 236^ 
Fax: 021/614-051 



KAZU DA JE PAS COVEKOV 
NAJBOLJI PRIJATELJ 



POSTOJE SITUAClJE U KOJIMA 


VAM PAS 
NE MOZE 
POMOCI ! 



Ml NE PRODAJEMO PSE. Ml PRODAJEMO ZMAJEVE! I 

^I^IE PRVA TAMNSKO-IUGOSLOVENSCA KOMPANIIA ROIA SE BAVI FROIZVODNIOM 1 P 
PC RACUNARA.ZELIMO DA VAM PONDDIMO RACUNARE ROJI VAM MOGU POMOCI U OSTVARENJU VASIH 
IDEM I KREIRANJU NOVIH VREMENA. RADO CEMO VAM PRUZIII DODAINE INFORMACIJE. ' 

MILENTIJA POPOVidA 9 - SAVA CENTAR - 11070 NOVI BEOGRAD - YUGOSLAVIA 

TEL. 38-11-222 23 55 -TELEX 12042 YU SAVCEN - FAX. 38-11-222 23 55 - TEL. 38-11-13 98 40 - EXT. 684 
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25238 KULA 

^ ELHARD s™ 

KUTIJAZAOlSK 1100 Korn. saftravomlSaS' 



BRACKET EDO WCABLESACAPTOB 

BRACKET FOR HDD 3 S 

C7" CO PROCESSOR & CPU" 

C80387O2 IIT 

C80387-ie SX INTEL 

CS0367-OS 

C80387-33 

105 MBD 265-16G (10/22MH2I 

MBD 3B6SX-2S MH2 
^70 MBD 3BSDX-33C64B 55MHz 

“95 MBD 486-33 C64K ORAM ETEO 

210 

630 

2362.5 

CABLE POWER PC EURO TYPE 

CABLE SS232 TO RS232 E-M 

CABLE RS232 TO RS232 M-M 


29V1 

CARD AT MULTI I/O 1P/2S/1G 

CARO DISK MULTI I/O STD XT 

CARO DISK MULTI I/O SUPER 1.« 

^1’? MOUSE FANCY F-860 (Oriad, podloga, pretvarad) 
eo -i? MOUSE FANCY AS F-340 (Driad. pMloga. preNarat) 
6B-45 MOUSE WITTY C-800 

36^ 

CARO ETHERNET BBITS 

CARD ETHERNET 16 BITS 

CARO HDD/FDD IDE 1:1 

CARD HDD/FDO MFM 12 

CARO MGP (HERCULES) 

CARD VGA 16BIT asBK ONLY CST 

CARD VGA 1MB TSENG-LAB 

,05 MONITOR CTX VGA 0.28/l024>-76eA 

31 g MONITOR COMPAL VGA MONO SVGA 
■ 26 MONITOR YANJEN VGA 0.39 1024 x 768 

MONITOR COMPAL 14" MONO 

MONITOR 20" VGA, 0.28/1024 * 766 

^75 
255 5 

KUCISTE MINI TOWER WITH 200W 

KUCISTE C2KL WITH 200W 

KUCiSTE C2K WITH 200W 

KUCISTE tower L with 220W 

CISTAC CLAVE ZA FLOPI 3 5 

CiSTAC GLAVE 2A FLOPI 5.25 

til SIAMPAC HP LASER HIP (IMO.JPPM 36FONTS, 

2*5 STAMPAC HP LASER III MMB.BPPM 3fiFOr(TS, 

201 25 HP SCANJET 9195 W/CONTROLLER 

185.5 StAMPAC STAR NX 1000 (1 

341 25 StAMPAI^ OKMS3 A3/OPIN/12nr:PS 

4.55 STAMPAC EPSON FX 1050 A3 

4 55 STAMPAC FUJITSU DL 3400 

4952.5 

3675 

638 75 

1356 5 

OATASWITCH BOX 3 WAYS 

OATASWITCH BOX 4 WAYS 

35 POSTOLJE ZA STAMPAC (2 Kom noz.) 

385 TRAKA ZA STAMPAC STAR NX 1000 II 

TRAKA 74 STAMPAC OKI MO IRR 

105 

UlONbiA bi.ANK3,a DSDO 

DISKETA BLANK 35" DSHD 

OISKETA blank 5 25 DSDO 

DISKETA BLANK 5.25 DSHD 

OISKETA MAXELL 1.2MB 

DISKETA MAXELL 1.44MB 

DISKETA MAXELL 350KB 

TAPE BACK UP OJ 10 120MB INT 
. TAPE BACK UP DJ 201 2SflMB INT 

,575 TONER ZA HP IIP 

9S37S TONER ZA HP III 

45 5 UPS 500 W 

17.5 UPS 1KW 

m7^S 

236 25 

FDD HANAoUlllO 3.3 l.44Me 

FDD PANASONIC 5.25" 1.2MB 

FILTER MONITOR 14' NYLON 

FILTER MONITOR 14' ANTISTATIC 

FILTER MONITOR 14" STAKLENI 

138.26 - KUcV^E^ATVABv'sA^^wtsPR 

26.25 - RAM IMS 

35 - FLOPI PANASONIC 1 2MB 5.25" 

49 - EDDflHDD KONTROLER IDE 1.1 

- GRAFiCKA KARTICA HERCULES 


HU SEAGATE 

HD ST 351AX 42MB 24Srr1s 

HD3096A 3 5"80MB/,IDE 

HD3144A 3 5T25MB/.1DE 

ED 1239A 3.5"200MB/.IDE 

HD ESDI 320MB FH 

HO ESDI 660MB FH 

HD SCSI 320MB FH 

HO 76DMS SCSI MICROPOLIS 

HO 1.53 GB SCSI MICROPOLIS 

HD MAXTOR 

HO 7040A 40MB 

HO 70B0A 8DMB 

4725 

700 2. BACuNAR AT-286-16MHZ OWS 

075 - KUCiSTE at baby SA 200W ISPH 

1487.5 - MBD 286AT-16MH2 (21MHz| Landm 

3062 5 - BAM 1MB 

38325 - FLOPI PANASONIC 1.2MB 5.25- 

30625 - FOO/HDO KONTROLER IDE 11 

4200 - GRAFICka KARTICA HERCULES 

6650 - TASTATURA 101 KLICK MSW. 

- MONITOR COMPAL 14- BWV MONO 

500.5 - HARD DISK 40MB IDE 24ms 


I.C. 256KB-10X9 SIMM -08 

I.C. 41000-05 

I.C 41256^38 

I.C. 44256-07 

K-BOARD 101 KEYS MSW ENG. MALA 

K-BOARO 101 KEYS JKSW ENG. STO 

K-BOAHD 101 KEYS JSW ENG STD NTC 

3. RACUNAR AT-386SK-25MHZ 

,02 - R/^M IMS 

35 - FLOPI PANASONIC 1 2MB 5.25' 

1225 - FOD/HDD KONTROLER IDE 1:1 

4 375 - GRAFiCKA KARTICA HERCULES 

, . _ TASTATURA 101 KLICK MSW. 

665 - MONITOR COMPAL 14- BW MONO 

B4 - HARD DISK 40Me IDE 24ms 
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■mnthii 

Sve komande i makro komande 


bazamo struAnc radev* 

grafiikim pakslimo nau6i« radov* 

t«kst procMorima knjigt 

programskim jszicima 



ASlemm. Holer. 300ae 
Mlanml. MOM 
AOhmal. SSOM scMbKibw 

MOM tcMMlMs 

Asiarml. S»«i 

I IB^gUrO. A3loam iMnydUV*. lOMM 
a tocmti HKepei e otjUHn 
0. ASkmit tabr.MOMZTDM 

MWOZM MMoMrMtollMt OOOM 
M-MaiM MtWpMvAJfennK OOOM 
ftC00*« 


on’-ffoo 

ary-tioo 

oxv-toao 

WX-MOO 

opx-aooo 

anx-aoo 

Qfa-400 

om-Moo 

LTX-ieO 

LTX-120 

Ln-aii 

LTX-430 

C4MW-I 


A9R.OTER 

ASnOTEA 

XOnOTEI? 

yUKOTER 

A> PLOTER 

yt>.flOU*RlOTER 

AO JKLL- PLOTSU 

>40 RIOTER 

>4S TERMK^ RIOTER 


RIOTER 
RM»a00 RIOTER-REZRO 
* ITERjlEZRC >4( 


RNC-TOOOf 
STM flEZ4(5&4. 
SKETCHUATE A4 Pioren 

nOLAM RETU Z4 RIOTERS 


CEIZO- 


Cizoesao ErWONONROkUTSUMOwrOR 

f(ZO S06SS ir KOLOH MOlWTOR 

eizososa >r koior mowtor 

IKSIS? >r«3lORTR(MTRCIWMOMTOR 

E<20TBeO SO-XOLORTRlRmtONMOlWrOR 

EIZOUDBoe aRAfl^KAA7KA 

EOOMDBIO SRAROU KXRTXU 

EIZOMOST2-00 STURim K4Rnc>4 


-GARANCUA QODINU DANA 
POSEDUJEMO DODATNI I POTROdN' MAJtftUti. 
ClRILlCNO-LATINl£Nf EPROM 
ZA LX, FX, I LQ MOOF-iJ 

ovla$<!:eni SE^is 

INFORMACkJE NA TFV; Aoi'434 si2 
FAX: Oil 4M471 





PC AT 486-50 EISA 




SC 4050 EISA 


USA, 


OSNOVNA PLOCa MICRONICS - Made in 
CACHE 256 Kl>, PROCESOR INTEL 486-50^ 

RAM 8 Mb / Mai 6.®b NA PLOfil, 

EISA SCSI KONTROLER 4 MjyMCHEj^ 

HARD DISK 210 Mb MAXTOR," CONN^ 

S3-SVGA CARD 1 Mb (Sat pM hria od Tseng labs et-4000), 
14 " COLOR MONITOR 1024 x 768, FD 1.2 Mb + 
FD 1.44 Mb, TASTATURA lOl, TOWER KUCISTE 



HARD DISK 210 Mb, 15 i 
HARD DISK 360 Mb, 15 i 


HARyffig'siO Mb, 1 
S3iS¥Si^RD 1 Mb , 


. 3,900 DEM 
550 DEM 


preko 30 kom. 


TOWH KUCIStE + 200 W 250 DEM’ 

AT BABY CASE + 200 W 1S0 DEM 

HEfiCULES MONO MONITOR 14 ' 250 DEM 

SVGA MONO MONITOR 14 ' 1024 X 768 300 DEM 

SVGA COLOR MONITOR 14 ' 1024 x 768 750 DEM 

PRINTER LX 400 A4 / 9 PIN / YU SET 540 OEM 

PRINTER la 570 A4 / 24 PIN 790 DEM 

PRINTER La 1070 A3 / 24 PIN 1150 DEM 

PRINTER FX 1050 A3 / 9 PIN / YU SET 1350 DEM 

ISI PRINTER OFX 5000 A3 / 9 PIN / haavy duly' / 535 i/$ 


225 DEM 
155 DEM 
220 OEM 
250 OEM 
690 OEM 
500 OEM 
750 DEM 
1080 DEM 
1260 DEM 


199 0 
135 D 
190 D 
210 D 
595 D 
470 D 
690 D 
990 D 
1170 D 


POLO 

Tej.: 081/13.202 

Frw 081/12 684 

DISTRIRUTCRI 

EMI 

PODGORICA 


^^DGORICA , 1 


UPUTA JE PO DNEVNOM KURSU DEM HA TR2I3TU I 

RADNIM DANOM od 9 do 

ZIRO PACUN: 


100 % AVANS 
ISPORUKA ODMAH 


60815 - 601-64787 I GARANCiJA 12 MESECi • SERVfS I ODRIAVANJE 


W32.607 

0ll73‘f'.1 26 

BEOGRAD. 
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non 

computers 


PC 286, 386, 486 
STAMPAGI 
KOMPONENTE 
PRATECA OPREMA 




Mi pratimo 
pad cena 


na svetskom 


Mata Vidakovica 26/11 


trzi^a 


g01t/454-197| 
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DPM - 160 Series ploteri 



Houslon Instrument DPM-160 serija grafifikih plolera: 


namenjeni za oblasti primene gde su produktivnosi i 



Sunri^raphics 


11070 N. Beograd • Milentija PopovicaO • SAVACENTAR 


preciznost najznadajniji. 


Kma: Vrliunske gralicke periferije, softver i inzinjerirg 


Tel.011/222-19-28 
Tel. 011/439-618 
Tel. 011/435-715 
Tel. 011/222-43-22 lokal 453 
Fa* 011/455-785, 605-578 


Oviasbene prodajne organizacije: 


SoftWell d. 0 . 0 . 
Korrpjuterski Iniinjering 
PozonSni trg 1 
21000 NOVI SAD 
Tel.021 (51-999, 52-396 


Lanaco 

Brace Pavlica H 
78000 BANJALUKA 
Tel.078 39-088. 39-162 
Fa* 07833-992 




Largest worldwide RDBMS 
market share: S0% 
-Gartner Group 



1,073 tpsB 
-Codd & Date 



First RDBMS to validate 
ANSI/SQL level $ with 
integrity enhancements 
and FIPS flagger -NIST 



Most open client/server 
RDBMS: 173 platforms, 
28 networks, 

387 applications 



First RDBMS to 

masswely parallel 
supercomputer 



Fastest benchmark 
on a VAXcluster: 
425tpsB 
■Codd & Date 



Fastest benchmark 
on a VAX 6560: 

153 IpsB 
■Codd &Dale 



Largest worldwide 
DEC VAX VMS RDBMS 
market share: 51% 
■Gartner Group 



Fastest benchmark 
cm an IBM-compatible 
mainframe: 416 Ips 
-Codd&Dale 



Largest worldwide 
MS-DOS and OS/2 RDBMS 
market share. 41% 
-Gartner Group 



Fastest benchmark 
on a UNIX minicomputer 
319 tpsB 
-Codd & Date 



Largest worldwide 
UNIXRDBMS 
market share: 47% 
•Gartner Group 


WHYYiDu Should Consider 
ORACLE InThe First PuLCL 

An overwhelming number of firsts. An impressive range of first-rate education, consulting and support services. They all add up 
to make ORACLE the world’s #1 RDBMS. So put first things first and call ORACLE O.O.O. 


ORACLE SAVA CENTAR Tel. 011/222-29-25 

Milentija Popovica 9 222-35-20, 222-47-48 

Software for people who cari'l predict the future. 11070 Beograd Fax 011/222-30-52 
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INTERSCPT 


PERSONALNI RACUNARI: 

i-Co’&o-eCa. 

286/16 1250DM 

386SX/25 1450DIV1 
386/33/64 1700DM 
486/33/256 2900DM 



29 novembra 43/1, 

tel. 011 325-393, 323-539, fax. 324-120 


Fujrrsu 


STAMPACI PLOTERI DISKOVI 


Matriinl: 

• DL 900 

• DL1100 

• DL 1200 

• DL3600 

• DLsaoo 

Laserski: 


• FW3000 

Skeneri: 

• M3191 

• M 3093 

• M3096 


• M 261 IT/S, 45 MB, 3.5' 

• M2612T/S, 90MB,3.5’ 
.M2616t/S, 105MB, 3.5" 

• M2613T/S, 130MB, 3.5" 

• M 2614T/S, 180 MB. 3.5' 

• M2622T/S, 330 MB, 3.5" 

• M 2623 T/S, 425 MB, 3.5" 
.M2624T/S, 520 MB, 3.5" 


• VM 800 Ink-Jel: 

• HX 7100 PS • Breeze 200 

• VM 2200 


LInijsKI: 

• M3041 
■ M3042 

• M 3043 


• M 2261 T/S, 415 MB, 5.25". 

• M 2263 T/S, 780 MB, 5.25" 

• M 2266 T/S, 1266 MB, 5.25" 

■ M 2257 T/S, 2 GB, 5,25" 

• M 2382, 1 GB, 8' 

• M 2392, 2 GB, 8" 





Nl VECI Nl MANJI 

Nl ^i^NI S PORIJI 
Nl JA^I Nj SLA6IJI 


VEC 

PO MERI 


RACUNARSKI SISTEMI PO MERI 


RACUNARSKI INZENJERING 

iiiriodiiski Itg 6o, 1 1030 Beoflrod, Telefan: 38 1 1 557 592, Fox: 38 1 1 559 845 
, EKSKLUZWNI DISTRIBimR I GENERALNI ZASTUPNIK: 


AUTODESK 


I Qraphio 


> Genoa ^trl-emsion 
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(?) 

NA VASE PITANJE, ODGOVOR JE 

RACUNARI Precision Technology, 386SX/16 486/50 

raCunarske mreze Novel 1-NetWare 

Stampaci Panasonic, HP LASER Jet, EPSON 

SOFTWARE FINANSIJSKO, ROBNO, MATERJALNO, PLATE 

KURSEVI DOS, NovellNetware, Word Perfect 

NASE NOVE PROSTORIJE NALAZE SE U ul. Cara Urosa 24. 

tel (fax) 011 444 88 95, 637 444 


pozdrav 


h.-, C.-r 









Sve standardne konfiguracije 
PC raCunara sa ugradenim komponentama 
visoke pouzdanosti 


LapTop i notebook radunari 

VttridoUi 



Radunarske mre2e pod 
operativnom sistemom 





Snaga i sigumost koja 
Vam je potrebna 



ALR 

Advanied Logic Research. Inc. 









Industrijski radunari 
Texas microsystems 
Houston - USA 




Software za akviziciju podataka, pradenje i upravijanje procesima 


LABTECH CONTROL 


LABTECH NOTEBOOK 



DADiSP 3.0 

Naudni i inienjerski 
software 



li in±trMring.i cMomqKzaciiu 
/ 27 - 1 8 ^ . 1 / 22-258 





Kompletno resenje za automatizaciju 
industrijskih procesa i laboratorija 
bazirano na PC racunarima 

PC-LabCard / Industrijski PC raCunari / POToolCard 












SomniaSketcli II k Microgrid II 



SummaSkelch II serija grafckih tabli: 
glatke i pouzdane. 

Digitalizalori sa najvecim brojem softverskih paketa 
za kompjutersku grafiku. 

Microgrid serija digilalizatora: 
vrhunska preciznosi za aplikaclje iz oblasli 
kartogralije, geodezije, GIS, CAO i medicine. 

Kma: Vrhjnske graficke periferije, softver i inzinjering. 




MOSTCOMPUTERS 

Beograd, Kralja Bodina 2, tel. 011 422 170, fax 011 426 144 


Hy ■d 


COMpUTEItS COMpUfERS COMPUTERS 


KACUNARI • STAMPACI • SOFTVER • RACUNARSKE MREZE • DILERSKA PRODAJA 


MOST JUNIOR 


MOST EXPERT 


MOST ASSISTANT 


286116MHz 386125MHz 386133MHz 

1,490 DEM 2,090 DEM 2,390 DEM 


MOST GENIUS 


MOST GOLIATH* 


MOST GOLIATH 


386140MHz 486150MHz 486133MHz 

2,490 DEM 4,390 DEM 3,590 dem 


DOPLATE ZA VE6E ZAHTEVE 
Mono VGA munllor "Supercom", SVGA grelUka 

karIa' OAK"OTI.037, S00ii600/25«kB ISO DEM 

Kotor VGA monitor ’ HuyndaT’, SVGA granilka 
iuirlaTrid«nrTVCA9000AI024x768/S12kB . . 590 DEM 
Kotor VGA monilor "Huyndol", SVGA graHika 

kana'T5«rg"Er4000,I024)t768/IMB 74SDEM 

Tvrdidiskl00-130MB SUODEM 

Tvrdi disk 100.2I0MB 900 DEM 

Floppy dlsk3.SVL44MB 1S9DEM 


RAM 1MB 12SDEM 

MaUmalRU koprocesor 287/12MHz 190 DEM 

MatomatUki koprocesor 387/25MRz 3S0 DEM 

MalcmalUld koprocesor 387/33MIIz 420 DEM 

§T AM P AC I 

'EPSON" LX 8S0, 9-plnskl, A4, YU set (90 DEM 

"EPSON" LQ 570, 24.pinskl, A4 790 DEM 

"EPSON" LQ 1070, 24-pliiBkl, A3 1,295 DEM 

LasersU Stampaj Hewtell Packard" HP U Hip 3,450 DEM 
Laserskl jtampad "Hewtell Packard' HP U III . 4,800 DEM 


Svi raiunari su opremljeni saJDE tvrdi disk 
"Miavscience" 52MB sa iniemim cacke-om .floppy 5.25“ 
ill 3.5". "Supercom" monitor, "Hercules!' grafleki adapter, 
ASCII laslatara i upulstvo aa srpskam jeiiku. 286 i 386 
raiunari: 1 Hi 2MB RAM-a, mini lower kuiiste. 486 
raiunari: "Soyo" osaovna ptola, ETEQ chipset, 4MB 
RAM-a i lower kuiiste. 

Kupovinom raiunara Moste dobijate sve slo biste mogli 
da oiekujele od raiunara firme sa velikim imenom, osim 
velike cene. Pored toga, naii raiunari pokriveni su garait- 
cijom od godinu darut, i obezbedenim servisom nakon tog 
roka. 

Tehni^ka podr$ka - svakog radnog dana 
od 10-14h. HOTLINE 011-672-682. 
Ovlasdeni distributer - u Sava Centru, rad- 
Him danom od 9-17^. Tel. 011-222-43-22/492. 
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HEWLETT - PACKARD 



I „Lm GENMR- 

H"m 

•1^ . . 

11030 BEMflAD. ZRMANJSKA 10, TEli 011/54 IK»8; FAX; 011/5S 9t 47 

>’4 



jMfaiL aiMf3[L 

Je iffle Je siaonim 


Je karika koia nedosfaJe 



stampaci EPSON LX-800 

BUBBLE JET BJ-lOe 
HP kolor printer 
HP kolor skener 

Multimedija (VIDEO +AUDIO 4 COMPUTER) 

Windows akcelerator kartica 
sve konfiguracije racunara 
komercijalni softver 


IMm -BABY-286 999 

IMm-BUSINNE$S-286 2220 

IMm-286-16/40MB/Herkules 1449 

IMTCl -286-1 6/40MB/VGA MONO 1499 

IMI(l-486 po ceni 386 

IMTCl -LAN-286 MtEZA 

pel racunaro po 40MB 1299 



IMTEL rafiunarske mreze 

ispletene tako da nista ne promakne 
IMTEL obuka 

u6ite od nas, i mi smo u6ili od drugih 
sad smo ih prevazisli 

IMTEL poslovni softver ( plate, rafiunovodstvo... ) 
sve ostalo je guscije pero 


IMTCL- Institut za Mikretalasnu Tehniku i Elektroniku 


Tel. (011) 


Bulevar Lenjina 165 to. 11070 Novi BeograO 
135-420.134-516 Fax: (Oil) 1 38-928, Telex: 1 2797 IMTELYU. 
2lro ra6un 60815-603-14396 



DAEWOO 




kma 


— D.o.o. 11070 N. Beograd • Milentija Popovica 9 • SAVA CENTAR 

$6eni distributer 


J 


Tel. 011/222-19-28 • 439-618 ■ 435-715 • 222-43-22 lokal 453 • fa* 01’ 455-785. 605-5:8 




MISOFT 


SKADi^RSKf) 45. TEL 848-5698 


OVLASfcENl DISTRIBUTER KORPORACME MICROSOFT 



Da biste pronaSli blago, ne 
morate da ga trazite SA ONE 
STRANE DUGE. Blago se 
nalazi kod NAS. 


Kupite LICENCIRANE pakete ; 


WINDOWS 3. 1 QUICK PASCAL COMPILER 1.0 

WORD 2.0 FOR WIN BASIC PDS 7.1 

EXCEL 4.0 FOR WIN C/C++ 7.0 

WORKS 2.0 FOR WIN MACRO ASSEMBLER 6.0 

WORD 5.5 FORT RAN 5.1 

QUICK C FOR WIN COBOL PDS 4.5 

Microsoft 

[ CET . QULflSCENI OI LER . tTl 343 - 043 | 





OULflSCENI SUBDISTRIBUTER KORPORRCIJE BORLAND 
SKADARSKA 45. TEL 848-S69S 


TURBO Ch-4- for win PARADOX 3.5 

TURBO PASCAL FOR WIN QUATTRO PRO 4.0 

C+ + & APP FRAMEWORKS 3.0 dBASE lUuer 1.5 
TURBO PASCAL 6.0 PROFF TURBO PASCAL 6.0 
C++ 3.0 TURBO C+ + 

I drug! 


BORLAND 


DZON FLINT. EN BONI. RIOOBRRDI. 
KAPETAN KID - otisll so u Istorliu. 
PIRATI su odiSrall suoJu uloeu. Ul NE 
MOZETE da sledite nJihovu tradicUuI 
KuPite LICENCIRANE pakete I 


I CET . OULASCENI OILER . TEL. 343 - o"^ 
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COMPAQ LTE Lite/20 &COMPAQ LTE Lite/25 


'1. 



Ekspamiona kutija za COMPAQ LTE Lite omoguiava konverziju ..notebook" ra(unara 
u snaini ..desktop" raiunar 


nja, korisnici 
ije uhlcve 
i4 fonnat; 

I neovlaS^nog 


ia; prihvalljiva 


Veliki broj pomcnuiih protrfema je medjusobno 
(vTSto povezan. Podjinn zato od jednog od njUi. od 
raaoiuliK^poi^je eue^je, koji je u suStim u 

mofele svoju omiljcnu ma^nu da vucarale okolo sa 
sobom. all od nje nedete iimti mnogo vajde ako 
svaki das ireba da m pronalazile neku ulidoicu da 
bisie dopuaili baleriju. Piunje je samo koliko $e 
desto ljudima desilo da im je. u avionu ili rozu. ba§ 
u (reouiku dok su dovriavali svoju Harvard 
GrajAks piezeniadju, njibov PC izdahnuo? 
Konadno, ovooi Ahilovom pelom se itcko 
pozabavk). Pre viie od godinu dana Intel je najavio 
svoj 386SL dip, kojI je obedavao mogudnost 
oynodasovnog tnjaoja batciija I 386SX/DX snagu. 

'xdjenoi 


U ovom lekslu vam predslavljamo dva dJana 
COMPAQ-ove familije „no(ebook'' radunara, i lo: 
LIE Lite/20 i LTE Ute/25. Model Ute/20 je vrlo 
pogodan za tabelama izraduoavanja, obradu teksta i 
kofflunikadje (e-mail I slidno). Model Lile/2S je 


pogodan za korisnike sa jo$ ozbiljnijim zabtevima. 
za izvidavanje poslovnih aplikativnih paketa, 
rinaiisijsku anaiizu. razvoj softvera. grafiku ltd. 


Procesor 386SL 


>la. u stvari, nudi procesor 386SL? On ne tad! bad 
M isti nadin na koji rade ostali Intel-ovi dipovi. 
dbog toga je 386SL madinama I Irebalo toliko da 



Dmgi revoludonanii a^kt dipa msi leS u 


srstssrsiSSES:?. 

stvari procesoiski dip. sa memorijskim kontrolerom. 


Ali ovo je najmanje impresivno od svib 386SL 
dosdgnuda. Najradikalnija novost koju donosi 
386SL je mogudnost System Management 
Interrupt-a (SMI). On ktmlrolik upravijanje svini 
peiiferdima. pa sloga i potroSnjom energije. Ovo 


je. nacavno. mogude i sa nekini dnigioi 


procesorima. ali samo uz odgovarajudu softvetsku 
podri^Na laj nadin npr. 3^X-bazirani 

ir^L mtjrde"!^ d^ni“«ii t?l4iifu“kS"^'* 
iskijnduje hard disk, ali bez potrebe za TSR 
(Terminate and Sta^ ^dent) progiamom. Ova) 


ill sa vaiim 

r-om. Inteljeobjavioda 
u buducc procesore, 
prilidno retko pominjao. 
mi ra sc pojaviii ove godine. ako sve bode po 

Konadno. 3g6SL je ptvi Iniel-ov &p kome se 
u^ aiwsi lakta mob: Sf^ti na 0 Mhz. Moie se. 

polovinu. detvninu itd.). dime se. u odgovarajudoj 
udestanost rada ovc^procwora j^ odnosoo 25 


Neka zanimijiva svqjsiva LTE Bodela 
Posioje detiri naBna za kwiitolu poiroSoje enerpje. 

po^bl*painjuprip^kiov^jup^A.a ** 
baierije za napajanje, koji. navodimo to kao 
zanimijiv telinidki detalj. ima u sebi ugra^en 4-bitni 
mikroprocesor (.^man" battery pack”), koji slalno 
prati poiroSoju energije, Racjonalna potroinja se 
postiie uz pomod funkcije PWRCON (Power 
Conservation Utility), koja omogudava postavijaoje 


jedna tipka. da se disk til 


na). Primera 
\ ekran zatamni 


je tehnika kojom se koppletiio stanje 
■ ' smeSta na 


memorije (RAM) I stanje CPU te^tara s 
disk i sistem se iskijuduje. Ovo se mode in 

njekad ispradnjenost baterije f^dje 
ni nivo. Dakle. mode se iz neke a^ii 


,mS:eC°dr4 

jersepodaciduvajuuHAMmemorijiaoen 
Korisno je napr. da se. ne napuitajudi treni 


[^predu 

Jjuduju. 

Ovose 

Ssati. 


com/wx 



L'ipora\anje siiierna (..system idle") predsiavlja 
funkciju kajom sc nakon definisanog pcrioda 
sreraera u kome jc ‘isiem neakiivan. monitor 
;aianin)ujc. a procesor uspoiava. 

Na raspolaganju su 6 ..vrufili lipki" koyc 
omo|ucasaju podeSavanjc razlittiih funkcija ?a 
izmcnu radnih reiirna i aplikacionog okru^cnja. 
Takodje jc mogucc praiiii potroSnju baicrijc 
Ipreosialo vrcmc sc daje sa lainoScu od 10 min.). 
;regulisaii nivo zvuinika. izbor mie zaiiiie i 
konirnlu video podsistcma. Moguce je isiovremcno 
koriicenjc dva moniiora. Stojc korisno u poslovnim 
prczentacijama. 

Ekspanziona kuiija je zanimljisi dodaiak, koji 
nmoguduje da na svom radnom mesiu imatc rafanar 
sa uobifajcnim moniinrora. dodainim perifenjama. 
mreiom (LAN) i slifno. s tom razlikom 5lo ..srce" 
log rafunata predstavlja vaS LTE model. Na kraju 
radnog vrcmena iskopiaie LTE iz ekspanzionc 
kuiijc i siatiie ga u aktn-taSnu. Maksimalna 
sigiirnosi i mobilnosi. pored osialili vec uobidajcnDi 
..MuliiLock" ichnika kojc COMPAQ siandardno 
primcnjuje (Po»er-on-Passvsord. Keyboard 
Password. Ouicklock & Qaickblank. Network 
Sener Mode. Uiskeiie Drive Control. Fixed Disk 
Drive Conirol. Fixed Disk Drive Password. Serial 
Inierface Conirol. Parallel inierface Control. 
KcyLock. Cable Lock Provision (za ekspanzionu 

Kvaliiei i kompatibilnost su svojstva koja sc 
podrazumevaju kad su marine COMPAQ u pitanju. 
Ovo nc samo da Stiti investieiju kupca. vec mu daje 
slobodu izbora od iiroko rasprosiranjcnih 
indusirijski siandradnih hardverskih i soflvcrskih 
prnizvoda. Korisnici imaju na raspolaganju servisnu 
podriku najviSeg nivoa. COMPAQ daje 
odgovarajucu garaneiju na svoje proizvode. a uz 
pomoc mreic od preko 3.5IIII auiorizovanifc 
prodavaca. obczbedjuje udgovarajudu podriku u 

Novi prouvodi - Syslem Manager: Sa poveeanjem 
sloicnosii lokalnih ratunarskih mre^a. problem 
njihovog adminisiriranja i odrOuvanja sc pojavijujc u 
SVC ozbiljnijoj forini. Oikazi servera u izv. 
.kritidnim aplikaeijama" (..mission-critical 
networks") mogu prouzrokovati velike Stele. 
COMPAQ Computer Corp. jc razvio poscbait 
proizvod. Izv. SYSTEM MANAGER, koji 
predstavlja komhinaeiju speeijalizovanog 
hardverskog modula i odgovarajuceg sofivcra. 
Hardver (SM modul) sc insialira na serveru mreze. 
dok softvemki pakei predstavlja kolekciju 
soflvcrskih abia za daljitisko pracenje i nadzur 
mreJe. SYSTEM MANAGER podriava Novill 
NeiWari V3.IX. Banyan Wne.i. Microsoft LAN 
Manager, kao i SCO Unix System VI386, Release 
3.2X. 



comma 




Rac'imar COMPAQ LTE Lile/25 


scrijskog kanala obczbedjuje da sc upozoravanje 
administratora inreze o slvamim ili potcneijalnim 
problcmitna mo)c izvrSiii na viSe razlifitih naiina 
(na primer, slanjem porukc na pcjdfcr ili biranjem 
odgovaraju&g tclefonskc^ broja). 

Daijinski nadzor sc viSi koriSdenjem SMF 
soflvcrskog paketa (System Manager Faciliiyl. SMF 
omogucava proveru stanja vise servera na mreSi. sa 
jedne lokaeije. Administrator moic konirolisaii rad 
servera i izvrSavati hladni start {cold rehnoil. 
Funkcija ..udaljcnc konzolc” omogucava uvid u 
monitor udaljcnog servera i zadavanjc komandi sa 
udaljcnjc lasiaiurc. Pored toga. muZc sc praiiii 
statistika koriSeenja memorije servera. slanjc 
napajanja. temperatura i slanjc podsistcma diska. 
Novi proizvodi - Kamilija ncunara 
SVSTEMPRO/LT: COMPAQ Computer Corp, jc 
3. mana ovc godinc predstavio novu familiju 
racunara. namenjenu pre svega malim i srednjim 
grupama (5 - 40 korisnika) u LAN i UNIX 
okruLenju. Rcdjc o EISA masinama cijc sc 
performanse i resursi mogu podcsavali prema 
konkrcinim poirchama. a. sa drugc siranc. 
podsisicm disk jcdinica odiikuje sc oipornoiicu na 

Modularni dizajn omogucava optimaino 
konligurisanjc sislcma u skladu sa potrebama 
korisnika i to. kako u pogicdu izbora proccsora. 
tako i vcKinc memorije. vrsic i kapaotcia diskova 
itd. Naknadni ..upgrade" proccsora jc moguc 
zamcnom proccsorskc plodc uz doplalu nizlikc u 
ceni izmcdju prethodne (napr. 3K6) i novc (napr. 
4)16) plodc. Korismku su na raspolaganju 7 
S/l^32-hitnib EISA prikijudnica za prosirivanjc 
osnovnc konfiguraeije. 

U pogicdu izbora vrste diskova, poslojc modcii sa 
jednom jcdinicom diska. kao I modcii sa 
intcligcntnim poljcm diskova (IDA - Intelligent 
Drive Array). IDA mixicli. oprcmljcni robusnim 
32-hitnim IDA komrolcrom I uparenim diskavima. 
obezbedjuju znatno tnljc I/O performanse I 
oipornasl na otkaze. Brzina prenosa podalaka kod 


diskova sa IDA konirotcrom je oko 4 puia veca. 
Postoje konfiguraeije sa 5 razliditih proccsora: 
3W25. 38603. 4X6SX05. 486/33 i 4X6DX2/50. U 
drugoj potovini IW2. godinc sc odckujc varijania sa 
proccsorom 4S6DX2/66. Kapadlel diskova sc mo2c 
biraii u opsegu 120 MB do 1.02 OB. odnosno do 
22.28 CB uz dodaiak spoljasnjc ekspanzionc kuiijc. 
Slrales-ki planovi - Slop za RISC: Uzimajuci u obzir 
promcno korisnidkih zahieva. Compaq Computer 
Corp. jc odiudio da zamrznc svoje akiivnosii na 
planu razvoja komcrdjalnih sisicma na bazi RISC 
(Reduced Instruction Set Computers) proccsora u 
6e iz ACE (Advanced 
, . cijalivc. gdc jc bkj jc 

jedan od sui cikom IWI. godinc. U 

aq jc usmerio 



razi RISC 
, ih iwvih 

inicl-ovih proccsora. U medjuvremenu jc dotllo do 



Standardne konfiguracije 


COMPAQ I.TE Uefll): procesor3ii6SlJ2(lMHz. 1.4JMB n»ipi. poslojc 
vcrzijc sa liiskoni o<j 411 MB i W MB. 
COMP.AQLTEU(e/25:procc4or.!86SL/25MHz. I 44MB flopi-posioje 
vwije sadiskom od W MB i BtMB. 


Opcije 




rafuna.au .desklop-nuKicI; 


(bil’i 811/12(1 MB); ' ■-5-'"-'- “ 

od slcdcccg: 5.25 - flopi. diskovi K4MB. 

I2IIMB. 2UIMB. traka fiOMB.SH/CUMB. CD-ROM; 

Komnikadje: 

inicrni modem 24n()b/s: poboIjSani inlerni 
modem 9.6110 b/s; 

Gnnka 

14" mono ili kolor VGA raonilor; 

Napajanje: 

mrcini adapeer {220V/.5IIHz), aulomobilski adapicr. 


Speciflkacije 


LHe/2(l: 

podnofjc za kc^rocesoi 387SX 

1, he/25; 

priKesorjesa keikonlrnlcrom i 16 kB .,4-vi‘ay 
sel associalir-e" ke4 memorijom; podnoije za 
koprocesor 387SX. 

Kiimpalibilnosl' 

polpuna. sa industrijski siandardntm 
pcrsm.ilnim rafunarima; 

Magisinla. 

ISA 

Memurija: 

2 MB (max. 10 MB) za Liie/20. odn. 4 MB 
(max. 12 MB) za Lile/1'; 

Napajanje; 

poboIjSana NiCd za Liie/20. odn. poboijiana 

NiMH (Nikl-nieial-hidrid) za Lile/25; 

Prosirenja diskoia 

uz dodaine spoljaSnje dUkove. max 294MB 
lLiie/2()).ndn. max 330MB (Ute/25); 

Inletfejst; 

xerijski. paraleini. spoljaJnja lasiaiura. mli. 
spoljaknji VGA monilor; 

Grafika; 

VGA LCD moniiur. 16 nivoa yvog. rezolucija 

640x480. ekran 9.5": 

SoBver; 

COMPAQ-ovi usluini programi: CEMM. ADAPT. 

Disk Cache. EZhelp. PWRCON; 

Taslalura; 

Kumpalihllna sa modelom od 101 dirke: 



III siandardnih COMPAQ-ovih mera zaSlile od 
neovlaifenog korikeenja: 

Mere; 

28x22 x 4.5cm.inasa2.7 kg. 



Oceqe dngib: Raiunaf COMPAQ LTE Lile/25 je 
dobio PC USER GOLD AWARD, p^anje koje 
se dodeljuje za proizvodt koji $e octnjuju prema 
ichnidim karakiensilkama. kvaliictu. 
dokumeniaciji. podrM. kao i ukupncg viedmsii 
koja se dohija za uioiani novae. (Objavljeno u 
fasopisu .PC User". 26 Feb -10 March IW.). 
(!'ilaoci iasopisa .Syslem Inie^raiion Ma^ne" su 
pri ocenjivanju ..notebook" ra(unara aajv& glasova 
dali sisicrau COMPAQ LTE 386s/20. Pored loga. 
COMPAQ SYSTEMPRO 4S6 je proflakn za 
najbolji mulliuscr i faji server rafunar. a COMPAQ 
DESKPR048W.^3L i COMPAQ DESKPRO 
386s/20su dobili najvikc ocene u svojrq klasi. Na 
kraju. COMPAQ Inielligeni Array Expanskm 
S^letn je bio finabsta u kaiegortji viniesleri Rksnih 
diskova. (Objavljcno u broju za dectmbar 1991.). 
Uredniri 6a»pls3 .PC/Compuling Magazine" su 
izabrali COMPAQ DESKPRO/M familiju 
modularnih pcrsonalnih raeunara za .The Mosi 
Valuable Prnduci of 1991.". 

Rafunar COMPAQ LTE Lite/is je dobio priznanje 
.Ediior's Choice" za najbolju kombinaeiju 
performarisi. prenosivosli i cene. koje daje faso{» 
-PC Magazine". U poredjenju sa 14 drugih 
icsiiranih sisiema. ovaj model je prevazriao svoje 
konkurenie u brzini. zkiiii od neovlaicenog 
koriktnja i rarsonalnoj polroSnji energije. 
(Objavijeno u fasophu .PC Magazine* od 
14.04.1992.). 



MICROSYS - Poslovnica Beograd 
noon Beograd. Dobrafina 39 
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AKHMtKIt I INZtNJtRI 

Bududnost naseg posla zahteva upotrebu racunara. 
■P_otrudLli smo se da Vam ponuditno 

kompletno reSenje 


ArhiCAD 

Kompletno resenje za kompjuterski podrzano 
arhitektonsko projektovanje 

Projekfovanje CAD sistema - Hardware 
Software ■ AutoCAD skola ■ Konsalting 


Arhi24 


Kompletno resenje za kompjuters 
kolor arhitektonsku p 

Projektovanje Multimedia sistemal 
Software - 3D Studio skola 



DODITE ... 


... Cekaju vas kolege 




MICROAIR-ANIMA 

1 1000 Beograd . Save Kova6evi6a 23/27 
Tel 011,453 352 i -558 948 Fax 463 362 



Polaroid 


Microsoift 


DIAMOND 














Kao jedini oviasceni NOVELL-ov SYSTEM INTEGRATOR mikronova omogucuje: 


- krajnjim korisnicima 

kompletnu podrsku pri projektovanju i instalaciji informacionih sistema; 
• informatickim kucama 

mogucnost legalne prodaje NOVELL*ovih proizvoda; 

- svim zainteresovanim 

mogucnost pohadanja kurseva od pocetnih do specijalisti£kih. 


• PRODAJA NOVELL-ovih PROIZVODA 

• PROJEKTOVANJE informacionih sistema 

- PROJEKTOVANJE I IZGRADNJA raiunarskih mreza i komunikacija 

- IZRADA softvera ( aplikativnih programs ) 

• PROIZVODNJA, ODRZAVANJE I SERVISIRANJE hardvera 

- NABAVKA repromaterijala ( diskete, riboni, perforirani papir...) 


- OBUKA korisnika u mikronovinom skolskom centru 


>lskom centru 

iiifl 


KONTAKT ADRESA : 




mikronova 


P.P.mikronova, Novi Sad, Lenjinov trg 5/11 

Tel.021/52-999 (3 linije),Tel.021/21-077 (3 linije), Fax.021/28-042 
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<?ama Eleclnuiici. »flW<II.Sc<>^^'na:33a75;33M«>: In; 3»«a 
Ks^ mve: •d pbMdeVto do pefka 9— iV 
Gmu ElectruBiM, MindMir. Tei:^99^ 99 577 2A9; 1^9949 99 579 4379 


